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* 人々のなげき 

かつては緑の美しかった国。 
今や色彩を失った荒れ地とな 
った。 

ここは地球によく似た異世 
界-~。 

その世界の人類によって築 
かれた高度な文明は、その身 
勝手な創造と破壊から、著し 
い環境汚染がもたらされてい 
た。 

すべての大地は熱砂に覆わ 
れ、母なる海は汚泥に埋もれ 
た。あらゆる生態系はズタズ 
夕にされ、愛らしい生物たち 
の姿は消えた。かわりに汚泥 
を巣窟とするおどろおどろし 
い奇形生物' バィオモンスタ 
I が生息していた。 

わずかに生き残った人類は 
武装して、廃墟と化した都市 
で部族を作り隠れ住んでいた。 
傲慢な人類の科学が生み落と 
したバイオモンスタ—から身 


CU 人同 aBTVi イも 

可能！ 

あのノリのいいサウンドで 

とてもドラマチックな展開で 

プレイができたシユーティン 

グゲ I ム「ドラゴンスピリッ 

卜」を想い浮かべると手に汗 

がにじむ読者も多いのでは。 

あれから何年たつたことで 

しょぅ。ドラスピフアンに待 

望の続編が今年の暮れに登場' 

その名も 

「ドラゴンセイパー」 

先日行われた AM シヨ—に 

ナムコはこのゲ—ムを出展、 

ひと足先に、シヨ—に来た人 

は見ること、プレイすること 

ができました。 

最近シューテイングゲーム 

がやや不作ということもあつ 



* 太陽神アーリア 

緊急命令で部隊が召集され 
た。人々が住むキャンプの周 
囲を囲むように、防衛ライン 
を確立し ようという 戦略だつ 
た。だが、人々はそれはしよ 


て少々心配したものの' ドラ 
ゴンセィバーの辺りにはもう 
二重三重の人の輪ができ画面 
が見えないほどでし土。 

あらためて前作の人気の高 
さ、今回のゲ—ムに期待をし 
ていることがわかりました。 

さて、前作のゲームをまず 
最初に比較してみましょう。 

大きな変更点と して' 2人 
同時プレィが可能になつたこ 
これは、スト—リー上' 

匕ユーイとシリアというキヤ 

ラクタ—が存在するためで、 

力を合せ戦う意味を持たせて 

います。 

アィテム等はあまり変更は 

ないのですが、パワ—アップ 

アイテムに追加されたものが 

いくつかあります。 

そして I 番気になるのがビ 


せんその場しのぎの作戦にす 
ぎないことを悟っていた。 
「それでは何も打開できない。 
この世界をつくり出した根源 
にたどり着き、その力の根底 
にあるものを叩かねば n:J ^ 

ヒユ ーィと シリアは' すで 
に感じとっていたのだ。混沌 
の世界を作り出している、ど 
す黒いエネルギ—の流れを…。 
それがなくならない限り、美 
>い綠や、愛らしい生物たち 
を取り戻すことができないと 
ぃぅこと も…。 

「力が欲しい。何にも負けぬ 
力が…」 

そぅ思った時、天空の雲の 
切れ間から、一条の光をまと 
った太陽神アーリアが現れた。 
「我が名は、太陽神アーリア。 
ヒユ|ィ、シリア、前に出ょ。 
汝らの中に秘めたる想いにす 
ベての運命を賭けよう」 

そう告げると、ア—リアは 
"聖なる剣，をヒユ I イに授 


ジユアルとサウ 
ン ド。 ビジユア 
ルは、前作の感 
じを残しつつ、 

システムの性能 
アップに合わせ 
て楽しめるもの 
になつています。 

サウンドは、申 
し分なし！まさ 
に GOOD な BGM です。も 
うたまりませんね！ 


.「聖龍伝説」復活 

次の瞬間、目もくらむほど 
の閃光が2人を包み込み、天 
空に2匹の聖龍が姿を現した。 
雄々しいブル—ドラゴンと、 
気高いレッドドラゴン。 

かつて伝えられた「聖龍伝 
脱」が今、ここに再び、甦つ 
たのだ。 

「さあ、飛び立ちなさい。そ 
してこの流れを変えてみなさ 
ぃ一 

2人の行く手には' 想像を 
絶する不気味なモンスタ—が 
待ち受けているといぅ。しか 
し2匹の聖龍に姿を変えたヒ 
ユ—イとシリアは"ひるむこ 
となく、その意志のままに、 
大きく翼を羽ばたかせていつ 
た。そのどす黒い流れを源に、 
意外な正体が待ち受けている 
とは気づく術もなく…。 


2法 


操作系は、8方向のジョイ 
ステ イツ クと、 A 、 B ボタン 
の2ボタン。 A ボタンは、上 
空攻攀用で、才—卜の連射が 
付いている。ボタンを1秒放 
して押すと、気合弾を擊つこ 



とができる。 

B ボタンは、 

地上攻擊用で' マ 
イドラゴンよりも 
低い位 S にある敵を擊つこと 
ができます。 

2人同時プレイが可能な上 
に、途中参加も OK 、 もちろ 
ん1人プレイも可能です。 
















アイテム説明 

まずは通常アイテムより。 

•フアイヤーアイテム 

ドラゴンの火力（ショットのパ 
ワー）が U P します （3 段階)。 

•卵 

3つ集めればドラゴン（残機） 
が1匹増えます。これが稼ぎの運 
を左右するかも。 

籲ジュエル 

得点 U P 。 

•八 1 」アー 

一定時間、敵と敵の攻撃から守 
つてくれる。 

次にチェンジアイテム。 

デュアルドラゴン、 
トリプルドラゴンへと 
変身します。 

フアイヤードラゴン 
に変身し、前方へ向け 
強力な弾を擊つことが 

アックスドラゴンに 
変身し、斜めにカッタ 
一を擊ち出し攻擊でき 
ます。側面からの攻撃に有利です 
ね。 

スパーク ドラゴンに 
変身し、画面上にいる 
上空の敵を一挙にや- 
つ ける スパーク 攻擊ができます。 
ザコが多いところでかなり役に立 
ちそう。 

そのほかに、前作にもあったス 
モール も*あります。 



ね。 

il: 
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溶岩の中から出現してくる 
センチビ—ドや' 旋回しなが 
らト ゲを擊 つてく る E テプラ 
たちなど、甲羅をまとつたバ 
イオモンスタ—たちが次々と 
攻擊 してく る。 

まだまだこれ 
からだぞといぅ 
感じを持たせて 
くれる。攻擊も 
後半に比べると 
半分程度。チ X ン 
ジアイテムを使 
つて突き進もう。 


さっそく取って、グガア|ッ=すごい— 



ra*8m 


上空には' 編隊を組んで襲 
つてく るフライヤ—たちや、 
宙返りしながら攻擊をしてく 
るコプテラたち、そして地上 
からは、ジャンプして くる 卜 
ポたちが行く手を阻みます。 

ビジュアルは、前作に似て 
いてきれい。動く陸がぁった 
り、中ボスが存在するので、 
切れ目なく攻撃していないと 
押されそぅです。 

エリア1のボスは"アキラ% 
バナラス(ふじつぼ)からの 
弾をよけつつ壊すと目玉が出 
現。この目が弱点なのでここ 

海中より敵出現。地上 
攻撃の連射だあ一 0。 


を集中的に狙い' 
到そう。 


エリアーは、前作のイ 
メ—ジたつぶ〇の展開。 


移動して<る陸の上 
からザ n が飛びたつ。 


ドワーツとザ n が団体さんで出現。 



さあエリアーのボス"アキラ"へ。その手 
前で、ふじつぼの攻擊を-つける。強い— 


"ァキラ"でぁる。さ、$ちちゎるぃ| 


それでは、ビジュアル中心に、一気にエリア3まで紹介 
していきましよう。 






















エリア 2 のボス、ヒッポカンパス。へ夕に 
擊つとラろこが飛んでぎてパニックに丨 




コンティニュー画面。ヒューイとシ 1 J アの 
2人、廃墟の向こうに何を見ているのか…。 



エリア 





化石 


な感じのするビジュアルだね。 

弾を撃ってくる敵に加えて、 
亡霊のような敵の突進がけっ 
こう怖い。擊つかよけるかは 
1■■■ つきり しないと危ない。 

骨っぽい敵が続々と出現し エリア3のボスは、エィリ 
てくる。左右に動き、行く手 アンキング。口から弾を吐き、 
を阻む通路、その間から擊っ 下からは卵を拏ってくる。卵 
てくる大型のザコの攻擊がか からはハガ—が出てくるので、 
なりきつ い。化石と いうより 地上攻擊で出て こないように 
は、有機生命体の体内の よう する。 


このゲ—ムは全部で9エリ 
ア。そのうちの3エリアだけ 
紹介したけど、かなりきてま 
すね。先の展開がとても楽し 
みですね。 


発売が待ち遠し いけど、 も 
うすぐ！ でたらやるしか！ 
シュ— ティングは苦手だけ 
ど久 々に ハマつてみ ようかと 
のっとります。 


エリア3のボス' エイリアンキング。アツクスドラゴンに変身し、側面からカツタ—攻擊をしよう。 




エリア 2のボスは、 ヒッポ クとして自爆をまつと いうの 
カンパス。炎のへビ。弱点は もいいね。 

頭。体を擊つとうろこが飛ん 
でくるとい、っやつ。なるべく 
頭を狙おう。もうひとつのテ 

おお—っと溶岩がふき出し、壁が 

r 
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SHBHBH 最終兵器を破壤せよ! 
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ゲームの目的 


プロローグ 
スト-リー 




〜 X 国への兵器供給を断て!〜 



昭和総合病院前。なんつ—か、 
その、いやに丸いなあ。 


ツトとアメリカ海軍最新銳戦 
闘機がプレイヤ—となります。 

力—ルビンソンを拠点に世 
界各地へ飛び、作戦をクリア 
するのが目的です。 

各作戦の最終目的地へ到着 
すると、ラブ—が開発した巨 
大な最新兵器が攻撃してキ」ま 
す。これを破壊すると作戦終 
了となり、次のステージへ進 
選び抜かれたェ—スパイロ むことができます。 


米' ソ連の軍事カバランス 
がかろ-つじて保たれ、世界は 
ギリギリの平和を維持してぎ 
た。だが、1997年、 X 国 
による極東侵攻をきつかけに 


アジア、ヨ—ロツバ各地にお 
いて局地戦を展開、それにと 
もない米•ソ連のバランスが 
不安定なものとなっていった。 

そして 1999 年、世界は 
まさに全面戦争の危機に瀕し 
ていたのだった。 

アメリカが入手した極秘情 
報によると、この戦争の裏で 
X 国に最新兵器を売り込み、 
軍事力を増強させている死の 
商人組織、ラブ—の存在が明 
らかになつた。 

早急に緊急国防会議が開か 
れ、そこでアメリカ国防総省 


は X 国への軍事兵器供給源を 
断つことがこの戦争を終結さ 
せる早道と判断し、その結果 
ラブー壊滅作戦を打ち出した 
のだった。 

そしてラブ—壊滅実行部隊 


として、アメリカ海軍原子力 
空母力—ルビンソンが作戦行 
動を開始した。 


「出す作品にハズレがない」 
と評価の一咼い、カプコンの C 
P システムの第 12 弾、 us 、^' 
ィビーが発^きになりました。 

この！^5ネィビーは同社の 
エリア88のバージョンアップ 
ともいえる内容で、 AM シヨ 
I でも人気の高かった期侍の 

釋です0 








































ボス: キーロフ 


ボス：厶ラチョフ 



ボス：ブラックジャック 


スペシャルウエボン 
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STAGE • 


STAGE • 




臨機応変に使い分けろ! 


ミサイル系/自動追尾。 



首都奪回作戦 

(東京ビル街) 


敵占領部隊を破壊し、 J 国 
首都を奪回するのが目的だ。 

敵地上部隊との戦闘がメイ 
ンである。 

三脚歩行の移動要 
塞。都市制圧用にラ 
ブ—が独自に開発し 
た兵器。その巨大な 
脚で建物や道路を耕 
すがごとく進んでい 
く様は現用兵器では 
太刀打ちできないよ 
|つに見える。狙いを 
つける際にあらわれ 
る照準装置が唯一の 
弱点である。 




ライン合わせはこのゲ—ムの 
基本みだいなもの。 


J 国首都を再占領するため 
に、 J 国最北部から上陸を開 
始した、敵増援部隊を壊滅す 
るのが目的だ。 

J 国上陸部隊と護 
衛する任に当たつて 
いるミサイル巡洋艦。 
ミサイルランチヤ— 
のほかに新型へリコ 
プタ—、ヘリックス 
を搭載している。 



敵上陸部隊. 
壊滅作戦 

(北海道) 


デイスベンサー系/最強の武器。 


ボ厶系/地上を焼き尽くす。 


《各ミツシヨン》 


制空権奪取 


(東京上空) 


敵を倒した賞金で強力なス 
ペシヤルウエボンを装備する 
ことができます。 

それぞれ、デイスペンサ— 
系、ボム系、///サイル系にわ 
かれていますので、 ミツシヨ 
ンに応じて効果的な武器を選 

択してください。ボム系、ミ 

サイル系は巳ボタンで発射、 

デイスペンサ—系は巳ボタン 
を一回押すと自機の上下にセ 
ツトされ、規定弾数攻撃でき 
ます。も - つ一回巳ボタンを押 
すことによつてデイスペンサ 
I 自体を発射することがで$ 
ます。 


ラブ—により占領された J 
国の首都奪回にあたって、最 
も重要とされる制空権の奪取 
が目的だ—. 

ソビエト製の最新 
銳爆撃機。 J 国侵略 
の先鋒として使用さ 
れる。 

最新鋭とはいえし 

ょせん爆撃機 、 US 

ネイビーの敵ではな 
い。 J 国首都を爆撃 
後、離脱途中に力— 
ルビンソンを飛び去 
った彼らに捕捉され 
てしま|つ。 
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略歴：原子力空母カールビン 
ソンの艦長。ステ—ジ 


ごとに作戦説明をする。 



氏名：巳 RIAN 

NIELSON 
ヲラ •< アンニー^ソン) 


i 


I 

釋 


| 


造船所爆破作戦 

(ソ連ウラジオストク) 




U 

シ 

ビ 




《プレイヤー紹介》 


プレイヤ—はアメリカ海軍 
エリ—トパイロットの 3 人。 

プレイヤ I .1 


ドツグフアイトはピ 
カイチ— 



略歴：アメリカ海軍アクロパ 
ットチ—厶"ブルーエ 
ンジ H ルス"のメンバ 
I 。 F / AI18 を操り、 
空中戦、地上戦の二役 
をこなす。 

プレイヤ I .3 


地上攻撃なら右に出 
る者はいない 


いよいよラブ—に対し、本 
格的な攻撃を開始する。敵兵 
器工場において、建造中の最 
新大型空母の破壊がこのラウ 
ンドの目的だ。 

ソビエト製の最新 
銳空母と同型の大型 
空母。ラブ—の秘密 
ドックで建造中のと 
ころを攻撃される。 
新型の垂直離着陸機、 
丫 ak - 41 を搭載し 
ている。 


氏名： RICK F 0 RD 

(リツ クフォ— ド) 
出身：ニユーヨ—ク州 
搭乗機： FI14 卜厶キャット 
略歴：トップガンを首席で卒 
業。軍歴が浅く、能力 
は未知数的存在だが空 
中戦のテクニックはず 
ば抜けている。 

プレイヤ I *2 


缝±!プ 




氏名： MARK 0 LS 0 N 
(マークオルソン) 
出身：///シガン州 
搭乗機： AI 6 E 

イントルーダー 
略歴：元アメリカ海兵戦闘攻 
撃飛行隊隊長。精密爆 
撃のプロで、地上攻撃 
を得意とする。 

司令官 


「俺がル—ルブック 
だ=ご 


(攻略は10ぺージから) 


氏名： JAMES R 0 Y 

r ジエ—ムスロイ) 
出身：ルイジアナ州 
搭乗機： F / A—18 -^- rf ット 



実はとてちキレ V な背景、/つ 
I む、絶景かな。 




























地軸変動で現れた過去の世界の人間や動物に、 

次々と寄生し始めた人造生命体ーヒルドロイド。 
ワッフル大佐は、地球の歴史が 
大きく変わってしまうことを察し、 

ただ-人地球へ - 。 

そして、ヒルドロイドとの戦いが ^ 
始まった。 


本 社京都市左京区下鴨松ノ木町 35-1 
亍606 TEL 075-723-0358 代 FAX 075-723-0368 
東京営業所東京都港区芝 5-11-2 橋本ビル 2 F 
〒108 TEL 03-452-5677 FAX 03-452-5520 
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CP システム第 12 弾超リアルシューティング 

U . S . ネイビ 


か k > め1 


◎カブ3ン 


TO の作戦をクリアし、ラブーを壊滅せよ! 


■ 一応弱点はここだけど、もう 
ちょっと上を擊っても可能。 

道路の車は破壊で吉ます。 
別れ道(高速道路)は初め 
は下へ行って戦車が弾を出す 
前に倒してしまいます。 

次は上へ行ってホ—ミング 
ミサイルを撃つてくるランチ 
ヤ—を倒して、下の戦車の弾 



i この高速道路を抜けるときは 
判定が大きいので注意。 


匿： 

に It 図 
0チ 

G ツる 

年ラず 
- グプ 

- ヅ 
r マ 


今月は 

5面まで攻略 

まず、パワ—アツプヵプセ 
ルについて。 

3 色(種類)ありますが、 
特別な理由のない限〇、緑の 
ラパイドガンを取るよ一つにし 
ます。自機によって少し差が 
ありますが' 赤のワイドシヨ 
ツトは取らないほ I つが無難で 
しよう。青のプレンジヨンガ 
ンは対ボスに使えます(特に 
戦艦系のボス)。 

3種類ある自機は好みで自 
分に合った機体を使ってくだ 
さい。初心者は3番目の A — 6 
がいいと思います。 

買いものについては、この 
ゲ—厶では時間でエネルギー 
が減ってしまうので、ライフ 
ゲ—ジを買-っよりは、シ—ル 
ドのほ一っが断然有利です。3 
面以降慣れない I っちは毎面シ 
I ルドを買って行こう。 

燃料タンクは、なるべく左 
のほ-つで取るよ/つにすれば少 
しは長持ちしてくれます。 



最初は例によってザコが来 

ます。初めのほ I つで2回パワ 

I アップを持った編隊が来る 

ので両方とも緑を取る。 

次に中型機が上、下、上… 

と順番に来るので、あらかじ 

め待っていて攻撃します。あ 

とは後方からザ nx 2 。上、 

下からザ nx2 編隊の後、ェ 

ネルギーカプセルを持つてい 
る赤編隊。エネルギ—がない 
時以外は、なるべく後方で取 



あ5かじめ、場所を覚えて先 
回りする。先手必勝。 


るよ|つにします。 

このすぐ後で上から中型機 
が来るので衝突に注意するこ 
と。その次に下から中型機 X 
1、あとは上下からザコが来 
て最後に正面の編隊がエネル 
ギ—タンクを出す。 


ここら辺は楽勝- 



I 余裕のある人は部品を壊すと 
ポ□ボ□に…。 

ボスは真後ろにつくと黄色 
の弾を出してくるので軸をず 
らしながらエンジンに攻撃し 
ます。なお、部品は両翼、尾 
翼が壊せます。 



敵を倒してから取つても遅< 
はない。 


こ/つなるわけだ。迷わす成仏 
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種類 

ラウンド \ 

スペシャル 
ウエボン 1 
( 安） 

スペシャル 
ゥエボン 1 
( 高） 

TANK1 

TANK 2 

SHIELD 

SUPER 

SHIELD 

1 R . 

$10000 

$15000 

$15000 

$20000 

$20000 

$30000 

2R 

$10000 

$15000 

$15000 

$20000 

$20000 

$30000 

3R 

$15000 

$20000 

$20000 

$25000 

$25000 

$35000 

4R 

$20000 

$25000 

$25000 

$30000 

$30000 

$40000 

5R 

$25000 

$30000 

$30000 

$35000 

$35000 

$45000 


※フレイヤーによつて変化することはありません！ 


スペシャル 
ウエボン 

値段表 





こいつはラパ V ドガン (F 
14、 A - CO ) が、いい。 


ここは慣れない -3 ちはシ I 

ルドを買つておこう。スペシ 

ャルウェボンは必要ない(さ 

らにい-つならエネルギ—タン 

クもいらない。はつ吉0いつ 

てこいつはこのゲー厶に一切 

必要ない)。 


スタ—卜後は道路に車があ 
るが、こんなものを撃ちに行 
つてザ n に逃げられた、なん 
てことのないよ-つにしよ一つ。 

相変わらず武器はラパイド 
ガンのまま。 

さて最初に面くら-つのが中 
型戦車でしよ-つ。こいつは、 



■ この機雷は壊しても点になら 
ない。本体も壊せるぞ。 

ラインを合わせて、バラまき 
弾と主砲の間に入つて攻撃し 
ます。倒した瞬間、上へ向か 
つて浮遊機雷をパラまくので' 
倒してから覚えておいてくだ 
さい。さらに、この機雷は壊 
せるので、無理して間を抜け 
よ一つなんてことはしなくても 



各面別の値段を書いておキ J 
ます。一応今回は5面までで 
すが、来月号で、残りの分を 
載せますので、攻略の役に立 
ててください。 

この I つち、アドバイスする 
としたら、スペシャルウ H ポ 
ンの安い物を買 I っなら、高い 
物を買ラよ I つにする' とい I つ 
ことです。 

ここだけの話(実はそ一つで 
もないという…)、このゲー厶 
のスペシャルゥエボンは、す 
ごい使えない(もちろん例外 
はあります)ので、最初のう 
ちは、2面以降、ス—パ—シ 
I ルドのみ買5よ I つにします。 
タンクは買わなくていいのか、 
と思われるでしよ I つが、考え 
てみてください。 

このゲ—厶では、時間でエ 
ネルギ—が減っていくわけで 
すから、極端な話、せっかく 
買ってもボスと会ったとき、 
それまで|発も喰らってなく 
てもピ—ピ I 状態である可能 
性があるわけです。 

それなら、絶対に一定回数 
分は確実に防いでくれるシ— 
ルドを買-っべきです。 

ちなみに値段に関係なく、 

シ I ルドは3回、ス1パ I シ 
— ルドは5回まで敵の弾を吸 
収してくれる。さらに当たり 
判定が結構小さいのも利点。 

それに、タンクも買つて、 
シ—ルドも買つてでは、後々 


お金が足りなくなつてしまい 
ます。八イスコアを狙-つなら、 
簡単な面から減らして(買わ 
ないように)いくといいでし 
ょう。そうすると、|番つら 
いのが10面かな…。 

〜余談〜 

全滅ボ—ナスは、基本的に 
倒して点になる(金になる) 

敵だけで、倒しても点になら 
ないものはボ—ナスの条件に 
入りません。よくみてみまし 

よ I つ。 


倍 

略 

数 

圈 


0 

无 

か 

た 

た 


を誘導してから、下へ回り込 
みます。 

次ち下の戦車を壊してから 
上へ行さ、高速道路の敵を先 
手で倒していけば攻撃を受け 
る前に始末できます。 

ここを過ぎると、大型ヘリ 
コブタ—ラッシュ地帯ですが、 
ここは、ヘリの先に張りつい 
てしまえば、楽勝地帯です。 

大型ヘリは合計4機出現し 
ます(通常時)。 

少しななめにスクロ I ルす 

る所は、エネルギ—カプセル 
が出ますが、この直後に、左 
上からザコが来るので、こい 
つの弾に気をつけること。 
つぎは駅の中へ入りますが 


この <らい引きつけてか5取 

るとい： S 。 


ここで気をつけなくてはなら 

ないのが後方から来るヘリ。 

一度前へ誘導してから、後 

ろへ回り込んで倒します。 

出口の後で、上からキリモ 
ミ戦闘機が降ってぎます。 

彼らに弾を撃たれる前に倒 
すこと。 

ここを過ぎると' つぎはビ 

ルをシヨットで撃ち抜きなが 

ら進む所へ来ます。 

ビルを撃つている最中に、 

フラフラと後ろからもヘリが 

くるので、先ほどと同様のパ 

夕—ンで回り込みつつ進みます。 




ビルを抜けたら例の、フラ 
フラヘリが今度は前から来る 
ので、あまり画面前方へは行 
かないよ5に、下がりつつ撃 
ちます。 

その後で2機、パラまき弾 
を撃ってくる。ここも、画面 
前方にいると危ないから下が 
つて待つこと。 

この直後に後ろからフラフ 

ラヘリが4機来る。ここは2 

機ずつ回り込めば安全だ。 

最後には、エネルギーカブ 

セルが出て、ボスの登場。 


ちよ0 と 強い ぞ！ 


-面ボス 


黄色いホ—ミングと主砲の 

混合攻撃。ホ—///ングは撃ち 

壊すことがでキ J るのでいいの 

だが、問題は主砲のほ I つ。 

まず、主砲の撃つタイ///ン 
グを覚えて、来る瞬間、主砲 
をまつすぐに撃たせて、レバ 
I をちょん、と上か下へ入れ 
ればいい。もちろん、この間 

も、ホ—///ングは撃つてくる 

から、まん中あたりに来たの 

だけを壊して、あまり大吉な 

動きでは避けないょ-つに。 

とにかく、無理しないで守 

りを優先して戦うこと。 
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☆ u _ s ■ネイビー 







初めのほ5は今まで通りで 
いいが、キリモ///しながら突 
つこんでくる戦闘機がいるの 
で、なるべく画面後方にいる 
ctl つにしよ I つ。 

ななめにスクロ I ルする所 
は、タンクの誘爆に注意して 
ください。 



ぎ 


m 



、、〇 

次は木の中に隠れた戦車が 
ライパル。気をつけないと倒 
しに下降した瞬間に弾を擊た 
れることがよ < ある。 

次からはパラま吉編隊が6 
機くらい出てくる。 

この後の丘の切れ目(下り 
坂になつてる所)にホルスタ 
インが出る。 

下り坂の戦車は初めは無視 
して' 前方と後方のへを(後 
方のが強い)超よけして(と 
いうほどでもないが)、道が平 
らになつてから先ほどの戦車 
を倒しに行きます。 

ここから海になつて水上艇 
が来る。ここはこいつを最優 
先で始末すること。 


冒 4V 


令 


il 、 


| 下の高速艇(見ぇます0-)を 

最優先で倒す。 

護衛艦は I 回ずつ弾を擊た 

せてから攻擊しに行くと楽に 
倒せます。この辺は上からキ 
リモミ戦闘機がたくさんでる。 

この後の護衛艦もさつきの 
と全く I 緒の方法で OK 。 

さて 、3 隻目の護衛艦で武 
器チェンジがありますが、ボ 
スに勝つ自信のない人は青の 
プレンジヨンガンを取ります。 

その後の海で高速船が 4 隻、 
その-つち2隻目は後方からく 
るので少し上のほ-つを飛びつ 
つ回り込んで倒します。 



最後の高速船を倒すと同時 
にパラまき機が後ろから出現 
するので、前へ出て避けるよ 
うにする。 


出せ！ 


3面ボス 


ここでラパ V ドガンをフレン 
ジヨンガンに変えること。 



画 



自機の真上に主砲の弾。こ/つ 
なればただの鉄クスー 



ポス昇天間近…。 


ボスの砲台は、エリア88で 
使ったライン合わせを使って 
砲台をつぶします。 

艦橋は、プレンジヨンガン 
なら反転なしで倒せます。 

かせぐなら反転するまでが 
んばつてね。 


下り(右ななめ下にスクロ 
I ルする所)では、画面上で 
待機し、敵が反転した直後に 
倒すよ5にするといい。 

工場内に入つたら、中型戦 
車のいる所は、すぐ下へ行く 
と、ちよ|つど誘爆に巻き込ま 
れるので、少し待つてから下 
へ行くようにしよう。 


この次の武器チェンジでプ 
レンジヨンガンに変えます。 



|あらかじめライン合わせで。 



I ここでフレンジヨンガンに。 


実は3面と一緒！ 


4面ボス 

ボスは 3 面と同様にやりま 



















































たたかえつ！ 


豳靈攻略话 





ココ 


そ t ? ち〜 


r 


翁 




a. 


々よ3 






_2 R モビちやん 

「ねえねえ、あそこの高速道 
路のくぼみ、あやしいねえ」 
「行つてみたら?」 

「あ、出た…」と、いかにも 
つて所にあります。 


>3 R f つさぎ 


みんな牛のウツシーくんに 
気を取られて実はマイナ—な 
キヤラ。ウツシ I くんの手前 
の' へこみがあやしいが…。 

•3 R ウツシ|<ん 

普通にやつてりや出るんで 
すよね。取ると一万点なのだ。 



•3 R ミルク 

「え?///ルク?そんなの出な 
いよ—」と言つてる方いるで 
U ようね。たしか、ゥ ツジー 
くんつて撃つと回転しますよ 
ね。じやあ、もつとクルクル 
回してみたら…£： 

•3 R かつば 

かつばつてい I つ動物は物影 
が好吉そ-つで、岩と戦艦の間 
によく現れるらしいよ…。 




籲 5 R 佐吉 

これは意外な…。5面が始 
まつた瞬間に上のほう行つて 
みるといいのではないかな。 


…というわけで' 例によつ 
て5面まで、ヒントっぽく書 
いてきましたが(実はズバリ 
書いてるって話もある)、つづ 
きはまた来月号で。 


す。先ほど、プレンジヨンガ 
ンを取つた理由はここにあり 
ます。 

しかし、かせぐといラなら 
話は別で、ラパイドガンのま 
まで構いません。でも3面の 
時とちがい、天井が低いから 
弱点から八ネ返って y る破片 
には十分気をつけてください。 



4面で取ったプレンジョン 


ガンを、初めの赤編隊でラパ 
イドガンに直しておいてくだ 
さぃ。 

次の赤編隊で、エネルギー 
カプ セルが出た直後に ステル 
スが左上から出てきますが、 
このときに、弾を一回、 5 W 
AY で撃って$ます。 

これをよけたら、真後ろへ 
入り込み、撃ち込みます。 


隠れキヤラについて 
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好評につき継続中 


至新宿 


厶新装オーブン展示販売中 

京 i 線 _ 

至調布 


代田橋 


化 


甲州街道 

'[酒店 



駅より徒歩3分です 
新宿より京王線 
で 駅二つ目 


不動産 [ 


カメフ;^ 


NEO - GEO 発売中!！ 

TM ゲーム クラブ 
株式会社玉屋 


•15P しかない 15KHZ 対応モニタ 
一に21 P を増設、21 P 入力端子に 
=は、同期分離回路内蔵。 15P では同 
-一 i 期のとれなかった基板等が鮮明に 
」映ります。 15P21P 自動切換。 

※ MSX のみ専用2 1 P ケーブルが必要になります c 

MSX 対®ケーブル¥4,000 



亍168 東京都杉並区和泉 2 — 1 一 26 

TEL .03(323)5524( 販売部） 

FAX . 03(323)5533 
営業時間 AM 〗0:00〜 PM 7:00(¥ S ) 
AM 10:00 〜 PM 5:00( 日，祭） 


玉屋オリジナル商品第一弾！ 

™ RGB INPUT 
EXPANDER 



ゲーム基板は常時在庫2，000枚。 

新製品から低価格基板、テーブルゲーム機、 
パーツまで豊富に取り揃えています。 


TAMAYA GAME CLUB 

会嚇中，！ 

詳しい資料 • 販売リスト御希望の方は62円切手 
2枚同封。住所•氏名（フリガナ）•電話番号を明 
記の上、御請求下さい。玉屋 「 GM 係」まで。 




☆ U . S ■ネイビー 



E 


そのとキ J 、 弾を、「雷電」の 
2面ボスのバラま$弾と逆 
(要するに内側丨外側)へ撃 
つてく る。向こ I つの弾が着弾 


このすき間をフツと下へよけ 
る。フツとね。 


破壊します。とにかく、よく 
見ること。 

次は F - 117 が数機出現。大き 


めの弾を撃ってさて、それが 
5 WA 丫に分裂します。 

後はさつぎのステルスと交 
代に来ます。 


5面ポス 

ボスは哨戒機風大型戦闘機。 

機雷をバラまいて、その直 
後にミサイルを撃つてきます。 

途中で、タイ///ングがずれ 
て機雷の直後に///サイルがく 
ることがありますが、このと 
きは前へ出て機雷を誘導して 
すぐ下がれば、避けられます。 

来月は続吉の6面から最終 
面まで攻略します。 



ボスの弾を誘導して引いている所。 

「こんな奴が攻撃して < るかあ?」(古葉君：談) 


誘導すればただのザ n 
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アップル 
駅南店 



国道丨号 


1 


/ゲーム看板 


値段を完全攻略だ置 

•あの禳のゲーム相鼉箱ゲームまで 

、在庫豊富¥ 1，000 ょり 

fit ： 

9|EBSQ9ffl^9K^ Hr 

mk, 

fwwwwww m 



通信販売をご利用下さい。 

資料御希望の方は62円切手2枚同封の上アップル GM 係まで送って下さい。 


アツフル 


TEL 054 — 287 — 5267 
FAX 054 — 287 — 5297 
忝422静岡市豊田 1-1-43 


※現金送金は、〶420静岡市東千代田 1-7-8 (有)ママトツプ Gj ^ 係宛 
※銀行振込は、清水銀行大岩支店普通 N 0.7007427(有)ママトツフ宛 


ゲームコーナーもよろしくね 
体感•メタル•麻雀…すごい I 

静岡流通通 D 店 
静岡駅南店 • 清水店 
営業時間は全店共通 
AM 9 時〜 PM 12 時 

年中無休 


定休日水曜日 

日曜日休みの場合があります。 

f V r かく T E した 

「在庫.値段は常に変動していますので、 
TEL にてご確認くた—さい」 

電話受付 AM 11 時〜 PM 8 時(平日） 
AM 11 時〜 PM 7 時（日祝） 


n C - V 一 , ノ 、 一 



〈カプコン PCB 〉 


チキチキ ボーイ ズ . ¥100.000 

1941 . ¥100.000 

エリア昍 . ¥100.000 

カプコンワールド(パネルなし） ¥15.000 
F — 1ドリーム .¥10.000 

1943 .¥10.000 

戦場の狼 .¥5.000 

アレスの翼 .¥5.000 

ラッシュ S クラッシュ .¥5.000 

〈データイースト PC 巳〉 

ダークシール .¥55.000 

ロボコップ .¥30.000 

ファイティングファンタジー ¥25.000 

ファイティングサブボ-ド .¥8.000 

強行突破 .¥5.000 

ダーウィン4078 .¥5.000 

コンペティションゴルフ .¥3.000 

SRD .¥8.000 

〈アイレム PCB > 

大工の源さん .¥80.000 

R —タイプ II .¥40.000 

X マルチプライ .¥40.000 

ドラゴンブリード .¥40.000 

ドラゴン ROM .¥8.000 

ビジランテ .¥8.000 

ムーンパトロール .¥1.000 

四川省 .¥15.000 

〈ジャレコ PCB 〉 

ロッドランド .¥45.000 

天聖龍… .¥30.000 

実カプロ野球 .¥30.000 

P —47 .¥30.000 

ゲート イン .¥3.000 

ェクセリオン .¥3.000 


〈日物 PCB > 

テラクレスタ .¥5.000 

ギャリパン .¥5.000 

〈SNKPC 巳〉 

パトルフィールド(パネルなし）…¥5.000 

ASO .¥8.000 

アテナ .¥5.000 

〈コナミ PCB 〉 

TMNT . ¥110.000 

グラディウス in .¥55.000 

クオース .¥25.000 

A-JAX .¥35.000 

サンダークロス .¥37.000 

グラディウス(電源なし）…… ¥13.000 
八イ パースポーツ スペシャル…… ¥5.000 

マン八ッタン24分署 .¥5.000 

Mr . 五右衛門 .¥5.000 

ダブルドリブル .¥5.000 

口ードファイター .¥5.000 

八イパーオリンピック…… ¥3.000 
〈ナムコ PCB > 

マーベルランド .¥105.000 

球界道中記 .¥95.000 

パーニングフオース…… ¥95.000 
ファイネストアワー…… ¥55.000 
ワールドスタジアム…… ¥55.000 
ワールドスタジアム闩 OM ¥5.000 
ワールドスタジアム’的… ¥55.000 
ワールドスタジアム ROM ¥7.000 
ワースタ—昍改造 ROM …… ¥3.000 

爆突機銃艇 ROM .¥5.000 

マッピー .¥5.000 

ギャラガ .¥5.000 

〈セガ PC 巳〉 

厶ーンウォーカー .¥80.000 


〈セガ PC 巳〉 


エイリアンストー厶…… ¥60.000 

ブロクシード .¥45.000 

プロクシード ROM …… ¥10.000 
MVP .¥75.000 

ボナンザブラザーズ…… ¥60.000 

クラックダウン . ¥50.000 

モンスターランド .¥10.000 

パーフエクトピリヤード…… ¥5.000 
フリーキック（基板のみ）…¥1.000 
〈タイトー PC 巳》 

カダッシュ . ¥63.000 

大旋風 . ¥30.000 

バブルボブル .¥32.000 

フリップル .¥10.000 

地獄めぐ!9 ¥22.000 

インセクター X . ¥28.000 

ワードナの森 .¥10.000 

中華大仙 .¥8.000 

タイガーヘリ . ¥5.000 

ナックルジヨー . ¥7.000 

アルカノイド . ¥5.000 

〈テクモ PCB > 

リードアングル .¥20.000 

スターフォース .¥8.000 

ティードオフ(パネルなし） … ¥3.000 

ボンジャック . ¥5.000 

ラプリーカード(パネルなし） ¥2.000 
〈テクノス PCB 〉 

コンパットライブス…… ¥65.000 

ダブルドラゴン .¥22.000 

ザインドスリーナ .¥8.000 

熱血高校ドッジボール部…… ¥5.000 
エキサイティングアワー… ¥5.000 
ザ-ビッグプロレス . ¥3.000 


〈その他 PCB > 

アウトゾーン .¥85.000 

エア•パスター .¥55.000 

ムスタング .¥50.000 

ロボキッド .¥10.000 

ネクストスペース .¥10.000 

究極のオセロ .¥15.000 

マーカム .¥3.000 

スーパークラウンズゴルフ (P 付） ¥5.000 
スーパースティングレイ…… ¥5.000 

ウイッツ .¥5.000 

ボンポコ .¥5.000 

プログレス .¥3.000 

任天堂 VS 基板 .¥5.000 

ROM キット 
〈ジャレコ〉 

P -47 .¥5.000 

天聖龍 .¥7.000 

口ードオブキング . ¥ 10.000 

ロッドランド .¥12.000 

実カプロ野球 .¥7.000 

〈セガ〉 

スクランブルスピリッツ…… ¥7.000 

タフターフ .¥8.000 

〈タイト ー〉 

ファイナルブロー .¥12.000 

ドンドコドン .¥10.000 

メガプラスト .¥10.000 

苦胃頭捕物帳 .¥10.000 

〈その他 ROM 〉 

ワンダープラネット .¥3.000 

1943改 .¥3.000 

忍者ウォーリアーズ .¥8.000 

R タイプ .¥5.000 


〈麻雀 PCB > 


麻雀大予言 .¥35.000 

麻雀フアンクラブ .¥25.000 

麻雀夏物語 .¥85.000 

ギャルの告白 .¥13.000 

ギャルの開花 .¥13.000 

麻雀トリプルウォーズ .¥15.000 

キャンパス八ンティング…… ¥15.000 
宇宙より愛をこめて…… ¥15.000 

麻雀遊技 .¥85.000 

麻雀フライデー .¥10.000 

アイドル麻雀放送局…… ¥10.000 

ドラゴンパンチ .¥20.000 

花のももこ組 .¥8.000 

G メン昍 .¥5.000 

麻雀シスターズ .¥3.000 

麻雀ピープショー .¥7.000 

リアル麻雀 .¥1.000 

華弥生 .¥3.000 

華菖蒲 .¥5.000 

祇園花 .¥8.000 

麻雀放浪記外伝 .¥3.000 

麻雀放浪記外伝(育春編） .¥3.000 

ナイトギャル .¥1.000 

セカンドラブ . ¥3.000 

シティラブ .¥3.000 

クリスタルギャル .¥2.000 

がんばれ珍さん .¥2.000 

お雀子八イスクール .¥3.000 

ドンデン麻雀 .¥5.000 

課外授業 .¥5.000 

ザ•麻雀 .¥3.000 

スキャンダル麻雀 .¥5.000 

麻雀殺人事件 .¥5.000 
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パンク平井店 



JU 


03(612) 

9077 


カジノプラザ -II 為 
総武線平井駅 




アツプアップス 

03(683)3467 


003 (638) 0826 


S0473 211626 


00474(84)9988 



803(694)0900 


00473 (61)31 31 


003(223)0871 



003(679)7245 


003(694)7739 


003(763)9658 
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至上野 



ゲーム IN 
メクマン 
松戸店 
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^ _新 

高円寺駅 宿 

ノックアウト 
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京浜急行平和島駅 

川 


第一国道 





環 

七 

_^ 品 

n 川 


美原通り 

カムヤマト平和島店 



至-千住 




グラディウス III . ¥ 75,000 

大旋風 . ¥ 38,000 

ザ • ハスラー . ¥8,000 

四川省 . ¥18,000 

クラウンズゴルフ . ¥ 25,000 

ギガス P 付 . ¥8,000 

ダブルドラゴン . ¥25,000 

ニュージランドストーリ……¥ 25,000 
熱血高校ドッヂボール部……¥12,000 

ワールドスタジアム’89 . ¥ 80,000 

クラックス . ¥ 20,000 

エキサイティングアワー……¥15,000 
ゼビウス . ¥8,000 

1942 . ¥12,000 

1943 . ¥15,000 

スラップファイト . ¥18,000 

スターフォース . ¥13,000 

マッドギア . ¥ 25,000 

奋々怪界 . ¥15,000 


ギャルの告白 . ¥ 30,000 

ワンダーボーイ . ¥ 20,000 

ライフフォース . ¥ 27,000 

U S クラシック . ¥ 35,000 

火激 . ¥15,000 

タンク . ¥10,000 

ダッシュ野郎 . ¥ 20,000 

バルガス . ¥8,000 

エイリアンズ . ¥ 65,000 

西遊降魔録 . ¥ 20,000 

エレベーターアクション……¥8,000 

アルカノイド （ P 付） . ¥7,000 

中華大仙 . ¥15,000 

テトリス . ¥ 70,000 

カプコンワールド （ P 付) . ¥ 30,000 

ギャラガ88( ロム） . ¥8,000 

ダンクショット（ロム B ). ¥10,000 

カダッシュ . ¥ 85,000 

華弥生 . ¥15,000 


ナイトギャル . ¥15,000 

セカンドラブ . ¥15,000 

台湾マージャン . ¥10,000 

1941 . ¥ 100,000 

華の舞 . ¥20,000 

ドンキーコング . ¥8,000 

ザ麻雀 . ¥3,000 

ロン II . ¥3,000 

麻雀教室 . ¥10,000 

デンジャラスシード（ロム）…¥15,000 

シティーラブ . ¥10,000 

雀王 . ¥10,000 

ジャントツ . ¥5,000 

パーフェクトビリヤード……¥8,000 

パステルギャル . ¥5,000 

フェースオフ（ロム） . ¥10,000 

マージャンシスター ズ . ¥8,000 

お雀子クラブ . ¥8,000 

将棋 . ¥ 10,000 



本社（株）メクマ 


東京都江戸川区松江 2-18-16 
003(652)5296 FAX 03(652)8474 


振込先太平洋銀行江戸川支店 
当8260189024 


崖体•塞板下さいね< 




小松川信用金庫 

_I_I 


白 


G □レ 


松戸駅 



•7ルバイト募集"： I 

•時間 AM 10: 00〜 PM 12: 〇〇 •時給等は®相談 
ユニホ—ム支給#仕事内容ホ—ル係相談に®じます 


• 交通費支給 


高速道路 


地下鉄篠崎駅 


㈡ 


太平洋銀行 


















































































































































































ここに41円 
切手をはつ 
てください 


0回 Q ]- 回回 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部行 


(ふりがな） 

お名前 


年齢 （ ）歲 

性別（男•女） 

ご住所亍 [ jn □- □□電話 （ 

) 

①小学 （） 年②中学 （） 年 
③高校 （） 年④大学 （） 年 
⑤社会人 ⑥その他 （ 

) 

希望する賞品の番号 




ここに41円 
切手をはつ 
てください 


□ 回® 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 

ゲーメスト何でも意見係行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 （） 歳 

性別（男•女） 

ご住所亍 


電話 （ 

) 

①小学 （ 

) 年②中学 （ 

) 年 


③高校 （ 

) 年④大学 （ 

) 年 


⑤社会人 

⑥その他 （ 

> 

















穿 = 沴灵 h 〗周營轉智巷蠢園癡 

「ゲ _A センタの綣繞7レ_をとラ想ラか7」 

次の人が待つている。でもコンテイニューしだい！ 

逆に待つているのにコンテイニューされちやつたら9 
どろするか9君の意見、体験談を待つ！ 


圇1月号プレゼント圇 

♦ 88 ページのゲーメスト1月号プレゼントの応募用紙です。アンケートに 
答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。表側 
に希望する賞品の番号を忘れずにご記入ください。 


® :ゲーメストは、どこでお買いになりましたか？ 
①書店② ゲームセンター ③その他 

® :1番よかったコーナーは？ 



◎:あなたのご意見ご自由に！ （ P . N . 
アイランドへの投稿もど一ぞ〇 















サフ フ イス•アタック 

攻略：バイオマップ：ずるイラスト：古葉 

西暦2031年、国際テロ組織''ブラック•ドー 
ン〃 の勢力は宇宙をも脅かしていた。月面基 
!?_地を奪還すべくネイヴィーの特殊工作員ジョ 
■ y ン•ライアンが単身派遣された。テロリスト 
セキュリティ • システムを打ち破れ！ 
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このゲ—厶はパタ—ン化ア 
クシヨンゲー厶である。とい 
うことはバタ—ンを作つて覚 
えてしまえば、とても楽に攻 
略することがで$るわけだ。 

そこで私が作ったバタ—ン 
を参考までに書いていこラと 
思う。 

このゲ—厶は無敵を使わな 
いと面クリア時に一万点はい 
るのだが、安全を第1に考え 
て無敵を使つたパタ—ンを書 
いているので' かせぎたい人 
は自分なりのバタ—ンを考え 
るよ|つにして <ださい。 



く 


回る大地 



スタ—卜すると前から4人 
敵が来るので倒す。 

ジャンプ中は無敵なので、 
上に登る所は何も考えずにレ 
パ—を上にいれてジャンプし 
ていい。しかしジャンプした 
後すぐにレバ—を下に入れな 


■= 


いと、赤い敵が撃って来る弾 
に当たってしま I っので注意。 

下に降りる時は、下にいる 
///サイルを撃つ敵の後ろ側か 
ら降りること。そ I つすると敵 
にガードされずに|発で倒す 
ことができる。 

白いナイフ兵は絶対に自分 
に近づけないこと、3キヤラ 
クタ—分くらい間があいてい 
てもナイフで刺されてしまう 
ので要注意。 


八イスコアを狙-つ人は、な 
るべく速くクリアできる方法 
を考えること。多分最後は10 
点単位の争いになるだろ-つ。 




赤い稲妻と 
呼ばれた男 


始まってすぐに敵がつ0込 
んで来る。 

その後上にジャンプするが、 
CHAPTER1 で書いたよ 
|つに、ジャンプした後すぐに 
しやがむこと。 

I 番奥の SH 00 TP 0 W 
ER up を取つたらすぐに 
下に降り、近づいて来る敵3 
人を速攻で倒す。 

上に登る時は' 画面の右端 
で、上にいるナイフ使いが左 
端にいつた時に登り、左右に 
弾を撃って近づく敵を倒す。 

その先には赤いセンサ—が 
あるので消えたらすぐに通過 
する。ちなみにセンサ—に触 
れると天井からマシンガンが 
出て撃たれる。 

下に降りる時は、下にいる 
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と。 

クイズは I 問も間違えない 
と一万点のボ—ナスが入る。 



キツ、きつ、切つ、樹つ、キ 
ツスの嵐。 


この面では、レバ—を上に 
入れてジャンプすると天井に 
立つことができる。慣れない 
うちはやりにくいかもしれな 

、>o 

始まったらすぐに天井に立 
ち、近づく敵を 3 人倒す。 

その後、2人敵を倒し先に 
進むと敵が体当たりでつっ込 
んで来るので注意する。 

壁に 3 人敵が張り付い てい 
る所にある無敵は取ったほ-っ 
がぃぃ。 

少し進むと 「 M -21 J という 
ブロックが見える。無敵を持 
つている場合はいいが、持つ 
ていない場合、普通に進むと 
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爆弾使いの目前で降〇、爆弾 
使いと左端から来る敵を倒す。 

少し進むとシヤツタ I が出 
て来るので、シヤツタ—を出 


す前に弾を2発撃つてスクロ 
I ルさせると、シヤツタ—の 
向こ I つ側の敵を倒すことがで 
きる0 



キャラクタ—ゲ—ムでよ<使 

ぅ技。 

始まったらすぐに弾を撃つ。 

そ I つしないといきなり敵にや 

られる。も一つ 1- <倒した後、 

ガラスの向こ I っ側へ行吉ミサ 

イル男を倒す。そ-つしたら少 
しもどってガラスの手前側に 
ジャンプする。そして近づい 
て来るナイフ男を倒す。 

近づいて来る 3 人を倒した 
らジャンプして頂点で弾を撃 
ち、そのままスクロ —ルさせ 



= 


て段差の上にいる爆弾男を倒 
す。その後すぐにガラスの向 
こう側から敵がジャンプして 
来るので注意。 

ガラスの向こ5側へ行つた 
ら I 度右端まで行$、少しも 



壁に向かって弾を撃っだらす 
ぐにジャンフ。 

どって手前にジャンプする。 

段差になった頂点には爆弾 
男がいるので、ジャンプしな 
がら弾を撃って倒す。 

出口手前にいる敵は、左側 
の壁に向かって弾を撃ったら 
すぐにジャンプして飛び越し 
て倒す。面倒くさかったら、 
手前にある無敵を取ってその 

ままク U アしてしまつてちい 
、〇 
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SYSTEM 


始まつたらすぐに上にジャ 
ンプして、腕が開いた直後と 
レーザ—を撃つ直前に弾を当 
て、 2 回ダメ I ジを与える。 
下に降り、しやがんでレ—ザ 
I を一回よける。その次に下 
にボスが来る時は腕を開くの 
で、前に書いたようにして2 
回ダメ—ジを与える。 

すぐに上にジャンプして一 
回ダメ—ジを与える。これで 
ボスを倒せる。 

ボスは、レ—ザ—2回、反 
射レーザ—2回の順に攻撃し 
て来るのでよく覚えておくこ 



敵がつキ J 飛ばして来る 「 M - 
21」につぶされてしまうので、 
手前にある段差に乗りスクロ 
I ルさせてすぐにもどるよう 
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ここにいれば全てが OK 。 


4一1 




PHOT 〇 N できだえだ私に敵はいない。 


2 




たたかえつ！ 


騸囊攻略倍 


ミサイル男を倒して先に進 
むと女性が回転しながらつっ 
込んで来る。この敵は弾2発 
分の耐久力がある上に、なか 
なか弾が当たらないので遠< 
にいる時から弾を当てていな 
いと体当たりされてしまう。 

最初にある無敵は取ったほ 
5がいい。 

その後下に降りるが、そこ 
にいる赤い敵の撃つ弾はしや 
がんでも当たるので、ジャン 
プでよけな < てはならない。 

壁に張り付いている敵の撃 
つ弾の間を抜け、右側に出て 
来る爆弾男を倒す。 

ミサイル男を倒したら天井 



あま 1 0に時間♦かかかると端で 
もつかまれる。 



ここで少し待ちましよう。 


にする。そ5すれば敵が突キ j 
飛ばしたブロックに当たらな 
、〇 

せまい通路に腹ばいになつ 

て弾を撃つている敵が2人い 
る。ここは、普通に立つて弾 
を撃ち、上の一人を倒し、通 
路の手前の段差に逆さまにな 

つて立ち、ジャンプして弾を 

撃ち下の一人を倒して抜ける。 

出口手前にある上下に移動 

している障害物は、動きがか 

なり速く、初めからレパ—を 

右に入れつ放しにしていない 

と抜けることができない(障 

圭 i は触っても死なない)。 




普通に歩いて行くとドクロ 

マ—クの黒い障害物がある。 

これは触ったら死ぬので弾 



i 


C0 


^u 




奮—魔 



この2人のミサイル男まで倒 
す。 


を撃って壊しておくこと。 

その先にある無敵を取った 
らレバーを右に入れつ放しに 
してぉ$、2人並んでるミサ 
ィル男までの敵をすべて倒す。 

そうしたら少しもどり、天 
井に張り付いている敵を倒す。 

天井を歩いていくと、2人 
の敵が下を飛び去ってゆく。 
そうしたら下に降りる。 

前から来る敵を倒したらす 
ぐに振り向き、後ろから来る 
敵も倒す。 

黒い鉄球はぶつかると死ぬ 
ので、2個目が上に上がった 
らすぐに歩いて行き、4個目 
をしやがんで抜ける。 


A 


E AI 3 


SECURITY 

POD 


このボスは画面 I 番左側に 

いれば突つ込んで来る時に振 

る腕にも当たらない。よつて 

通常弾にさえ当たらなければ 

絶対に死ぬことはない。 

ボスの倒し方は3つしかな 

い。ジャンプして攻撃するか 

天井に張り付いて立つかしや 

がんで攻撃する。 


= 


に張り付いて敵を一人倒し、 
下に降りても 51 人倒す。床 
にねそべつている敵は、その 
左側にある障害物に弾を当て 
てやれば、弾の爆発で倒すこ 
とがでキ J る。 

もう少しスクロ—ルさせる 
と扇風機のよ|つな機械が自分 
を吸い込も|つとするのだが、 
ねそべつている敵の左側にあ 
る障害物に自分を引つかけて 
おけば、吸い込まれずに機械 
を壊すことができる。機械の 
ウイ—クポイントは中央だ。 


そして月へ 




































































































































じゃまな女をなぎはらええ〜つ。 




觀 


五6はじ 1 で - p - 

資い弹乞轉4し 

前に％ンフ。華 




青弾を後ろに誘導し、前にジャンフして撃つ。 



C 飞 OAL 
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A R E A ■ 1 


敵基地に針路をとれ 


始まるとすぐに弾が飛んで 
来るのでジャンプでよける。 

凸凹にはいつている敵は弾 
を撃つてすぐに又クロ—ルさ 
せると画面内に入つたとたん 



に死んでくれる。 

しばらく進むとナイフ使い 
がやつて来る、彼を倒したら 

注意。画面右上から女がつつ 


込んで来るので少し下がって 
間合いを取ってから倒す。 

次は少しタイミングが難し 
い。手前と奥に敵がいて互い 
に弾を撃ち合つている。ここ 
は2人の敵が交互に弾を撃つ 
タイミングになつた時に手前 
の敵が弾を撃つたら、それを 



追いかけるよ-つにジャンプし 
て穴の中にある無敵を取る。 

無敵を取つたら穴を出て、 
行ける所まで右に行キ J 、 出て 


来る敵を I 掃する。この先は 
敵がたくさん出て来るので、 
ここの無敵はぜひ取ってほし 
い。無敵が終わったら取り残 
したパ—ツを回収するのも忘 
れずに。 

少し進むと浅い凸凹に敵が 
入って弾を撃って来る。ここ 
にいる敵の撃つ弾は、しやが 
んでもよけられないので、弾 
を撃たれたら I 度もどって穴 
の中に隠れるのが安全だろ5。 

出口手前の穴の中にしやが 
んでいる女は自分が右側に行 


すまで待つ。ボスの体力が2 
ゲ—ジ以下になつた時も根本 
的に同じ、黄色い爆弾に注意 
してジャンプ攻撃をする。 


I 


意。 

手前の段差で女が来るまで 
待ち、女を倒してからユニツ 
卜を取るとい I つ方法もある。 


A R E A | 3 


BOWLER 


ボスの出して来る青い爆弾 
は 2 通りのパタ I ンで動く。 

体力が 3 ゲ—ジ以上ある場 
合は、まず X 座標を合わせて 
つっ込んで来る。プレイヤ— 
がそれをよけると、また同じ 
よ I つに X 座標を合わせてつっ 
込んで来て、それもよけられ 
ると画面右側に去ってゆく。 

|方、体力が2ゲ—ジ以上 
になるとボスは画面左に流れ 
てゆくだけの黄色い爆弾をた 
くさん出すよラになる。また、 
青い爆弾も一回 X 座標を合わ 
せてつっ込んで来た後、壁に 
ぶつかつて爆発してしまう。 

そこで攻略だ。まず始まっ 
たらすぐに大ジャンプして天 
井に張り付き、すぐに攻撃し 
て、1ダメ I ジを与える。 

ボスが青い爆弾を撃って来 
たら画面左に下がり、爆弾が 
X 座標を合わせてつっ込んで 
来たら、右にジャンプしてよ 
けながら攻撃する。もし、そ 
れでボスにダメ—ジを与える 
ことができなくても' あせら 

ずにボスが次の青い爆弾を出 


天井にいる赤い敵が右へ行 
つたら天井に張り付ぎ赤い敵 
を倒す。 

下に降〇、壁のかげに隠れ 
ている敵が顔を出した時に弾 
が当たるよ I つに5まくジヤン 
プ攻撃をする。 

天井にいるミサイル男の前 
で天井に張り付き攻撃し、/// 
サイル男と後ろから来る女を 
倒す。 

少し進むとスタ—卜時点の 
よ I つに壁のかげに隠れている 
敵が上下2人いる。両方の敵 
とも普通に立つ ている 状態で 
のジャンプ攻撃で倒すことが 
でキ J る。 

ミサイル男の後ろにある無 
敵は取らないほ-つがいい。ど 
I つせ取るなら後に出て来る無 
敵を取るべきだ。 

言い忘れたが、無敵は一面 
中1回しか使えないので' ど 
この無敵アイテムを使一つかが 
ポイントになる。 

次の壁には垂直に立つてい 
る敵が2人いる。自分は真上 
に撃てないため、2人の撃つ 
弾の間を抜けて無敵を取り、 
少し先で左右にゆれている爆 
弾を壊し、周りにいる敵も倒 



す。 

出口直前にあるユニットは 
ユニットの真下でジャンプし 
て天井に張り付いて取る。取 
つたらすぐに下に降りて急い 
で出口に向か I つ。急がないと 

ミサイルが追って来るので注 



























































































ここで擊ちま < る。 



むらさきの女を倒すまで右にゆ<。 


たたかえつ！ 



鷗囊攻略倍 






敵を倒す。 

その後、そのまま歩芒壁に 
さわつたらすぐにもどる。す 
ると壁に向かって女がつっ込 
んで来るので倒す。 

ここも知らないと死ぬだろ 
50 

壁と壁のすき間にいる敵は、 
弾を撃つたらすぐに壁から降 
りて撃てば倒せる。 

その先にあるエンジンの噴 
射はぎりぎりまで近寄り、ジ 
ヤンプで飛び越す。1つ飛び 
越すと画面右にミサイル男が 
現れるので倒す。2つ飛び越 
すと爆弾男が見えるのでこれ 
も倒す。 

最後の一つを飛び越えユニ 
ットを取ったら一度そこで立 
ち止まる。すると画面右下か 
ら女がつっ込んで来るので倒 
す。 

その先にある無敵を取った 
ら、残りのユニットを回収し 
て出口まで急ぐ。ちなみに、 
自分の体に電気がまとわりつ 
いている間は無敵なので、急 
げば無敵のままクリアするこ 
とがでさる。 



この面は月面上のため、重 
力が軽く、ジャンプするとな 
かなか降りられないのでむや 
みにジャンプしないこと。 

まずコンベアの上にいる敵 
を倒し、次に後ろにいる敵を 
倒す。この敵は忘れやすいの 
で注意。 

コンベアに乗ると勝手に移 
動させられてしまラが、鉄骨 
の上に乗ると止まれるので、 
そこにしやがみ' 前から来る 
敵を数人倒す。 

下にあるユニットを2つ取 
り(これは忘れやすい)金網 
の向こ5にいるミサイル男を 
2人倒す。そ I つしたらまたコ 
ンベアの上に乗る。コンベア 
が下に吸い込まれていく所に 
来たらジャンプして右の台の 
上に乗る。 

少し待っていると敵がコン 
ベアに乗って来て' そのまま 
さく岩機に吸い込まれてしま 
二つ。ここは、そのまま降りる 
と今の敵の二の舞いになって 
しま-つので右側にジャンプし 
て降りる。 

下にある無敵を取ったらず 
丨っと右に進み、女など多く 
の敵を倒す。 

ユニツトを取りに帰る時、 
右側にある、ゴミ発射口から 
出て来る敵に注意すること。 


出口の近くの段差がある所 
まで来たら後ろをふり向き、 
つっ込んで来る敵 (2 人)を 
倒す。 

出口をふさいでいるコンテ 
ナは、近くで壊すと爆風で死 
んでしまう。また、つぶされ 
ても死んでしま一つので、少し 
離れた所でジャンプして上中 
下とタイミングよく弾を撃つ 
てコンテナを壊しコンテナが 
落ちる前に出口に行く。 


ARE A- 2 

いきなり色使いが変わり、 
難度もかなり上がつている。 

この面の難しさは上の階や 
下の階に移動する時のジャン 
プのタイミングである。 

右に移動し、上に登ろラと 
すると上に女がいるので、こ 
こは I 度左にもどり、女を左 



左側に女を誘導して急いで上 
に登る。21 


くと飛び出して来るが、画面 



の右端で左を向いて連射して 
いれば倒せる。かなり接近さ 

れて怖いが大丈夫。 

もし、その面で死んだりし 
ていて SHOOT が P 0 WE 
RUP していなくても、前 
に書いたバタ—ンでータメ— 
ジ与え、女がジャンプした下 
を通って左側に抜ければ大丈 
夫。女は自分に近づくとジヤ 

ンプするという性質を持つて 
いる。 


A 


AI 2 


いキ J なり逆さ面である。こ 
の面辺りから敵の出現バタ— 

ンを知らないと、ど5にもな 

らないことが多くなる。 

敵を 3 人倒し、先に進むと 

無敵アイテムがある。しかし 

これは絶対に取つてはいけな 

い。後半に無敵で行かないと 

絶対に抜けられない所がある 

からだ。 

ミサイル男と赤い敵を倒し 

たらそのまま止まらずに進み、 

壁にぶつかつたら後ろを向き、 

画面外からつつ込んで来る女 

を倒す。これは知らないと絶 

対に死ぬだろラ。 

壁に隠れていると壁に向か 

つてミサイル男がミサイルを 

撃って来る。ここはミサイル 
が壁に当たつて爆発したらす 

ぐに向こう側にジャンプし' 

しやがんでミサイル男と赤い 
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笑みを忘れた衛星 

〜 MOON 


































































































































































たたかえつ！ 


鷗囊攻略倍 


-中古基板販売※一例※— 

• 大施風 . ¥35,000 • ワンダープラネット •• 

. R タイプ II . ¥4,000 •ファイティングゴルフ 

• サラマンダ . ¥23,000 • サイドアーム . 

•サイドポケット . ¥12,000 •火激 . 

， エキサイ テイングアワ . 8,000 •ノ < 一ニングフォース 

.ビックプロレス . ¥4,000 •球界道中記 . 


…¥12,000 

…¥10,000 

…¥16,000 

•••¥14,000 

¥115,000 

¥115,000 


「NEO • GEGj ゲーム ソフト 

※超ド級ゲーム 「 NEO . GEOj 本体••…¥58,00〇※ 

•ナム-〗975 . ¥28,000 參 ベ-スポールスタ-ズプロフ i ッショ ナル… .¥28,000 

♦麻雀狂列伝 . ¥28,000 •トッププレイヤーズゴルフ…¥32,000 

•マジシャンロード . ¥28,000 參ライディングヒーロー . ¥32,000 

•ニンジャコンバット . ¥28,000 •サイバーリップ . ¥28,000 

•スーパースパイ .¥32.000 •その他 

◎ただ今 「 NEO . GEOj ソフト高価にて下取り中?! ◎ 



買います 

ちし、君勿基板てち 
ウあきちやった访や、 
ずっと使つていない 
勿があったら当店て、 
買取•下取•交換し 
ます。 



S -9 TURBO ¥10-000 

(シグマ電子社製） 

ファミコン、 pc 、 その他使用可 



LAM - 1峰 ¥19,800 

(ロータスプレス社製） 

MSX のコントローラー使用可 



AV -9 C モノラル用） -4 ¥20,000 
A V -999 C ステレオ用）- ► ¥25,000 

(シグマ電子社製） 


詳しくは TEL にてお問い合わせ下さい c 


〇八へ GADG 


亍326栃木県足利市大前町84100284—62—6926 FAX 0284 —62—7407 
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に誘導しておいてから上に登 
る。上に登つたら左右、左右 
と弾を撃ち、女とミサイル男 
を倒す。 

左端にいるミサイル男と爆 
弾男を倒し上に登る。すると 
上にいる赤い敵が弾を撃つて 
来るので' ジャンプで飛び越 
えるか、1度下にもどる。こ 
の敵の撃つ弾は、しやがんで 
もよけられないので注意。 

その上の段に登るのは別に 
問題ない。 

問題は、その段の右端から 
下に降りる時だ。ここは下の 
段の黄色い壁の前に敵がいな 

<なつた時に降りてすぐにし 

やがみ攻撃する。ちよつとで 




ITl:lln3Tn ,趣 


もためらうと白いナイフ男に 
刺されてしま一つので注意。 

最上段に登る時はナイフ男 
が右側に移動した時に登り、 
すぐにしやがんで攻撃する。 

その先にはミサイル男がた 
<さんいるので弾を撃ちなが 
らスクロ—ルさせる。 

ドクロ印の爆弾も置いてあ 
るので壊すのを忘れずに。 


ボスの弱点はタイヤとボデ 

ィ—の間にある青いコアだ。 

このコアは、岩道に入ると夕 

イヤに隠れてしまラのでなか 

なか出て来ない。 

おまけに時間もないのでか 

なりの強敵である。 

倒し方の一例を挙げてみよ 

-つ〇 

まず、始まつたらすぐに右 

に行き、1つ目の穴の手前で 

ジャンプして5まくコアに弾 

が当たるよ|つに撃つ。 

1発コアに当たると頭に向 

けてミサイルを撃って来る。 

2発目を当てると今度は足元 

目がけてミサイルを撃って来 



この位置で3発当てる。 


る。 


3 発目は、 2 発来ているミ 
サィルの間をジャンプして抜 
けて n アに当てる。そしてそ 
のまま穴の中に入る。 

ボスが上を通過したら急い 
で穴を出て右に向か5。岩場 
の手前まで来たら後ろを向い 
てジャンプ攻撃をしてコアに 
1発ダメ I ジを与え、すぐに 
右にある穴に入る。 

穴の上をボスが通過したら 
最初ボスに 3 発ダメージを与 
えた所まで戻 D 、 同じように 
ダメ—ジを与える。これでボ 
スは倒せる。 

このボスで 2 〜 3 回死んで 

しまつた場合は、ボスのゲ— 

ジが減るので、最初 3 回ダメ 

—ジを与えた後、穴に入らず 

にそのまま左にジャンプして 

振り向いてコアを撃ち、画面 

左端ぎりぎりでボスを倒すこ 

とができる。 

ひ 

し 

そ 

次の CHAPTER 7 から 

はコンティニユーがで吉ない 

上に、敵の攻撃も今までとは 

段ちがいに難しくなる。 

残り 3 面、君は生$延びる 

ことがでキ J るか? 


MOON 

CRUISER 













































































































特別割引実施中/ 
5,000円以下の基板 

5,000円以上の基板 


3枚以上お買上げの場合 
5枚以上 ク 

3枚以上お買上げの場合 
5枚以上 ク 


15%引き 
30%引き 
10%引き 
20%引き 


会員証をお持ちの方は、スタンプをためると1万円引きになります。（ハガキでご請求下さい。） 
在庫は日々変動します。お電話で確認して下さい。 


快傑やんちゃ丸 

3,500 

妖獣伝 

5,000 

モンスターランド 

10,000 

アテナ 

3,500 

テラクレスタ 

5.000 

スーパーリアル 麻雀 

3,000 

バトルフィールド 

3.500 

タイムパイロット 

5.000 

美女っ子学園 

5.000 

奋々怪界 

4,000 

大列車強盗 

5,000 

麻雀殺人事件 

6,000 

スタジアムヒーロー 

4.000 

迷宮島 

5,000 

麻雀大霊界 

8,000 

エキサイティングアワー 

4,000 

戦場の狼 

6,000 

G メ ン ’89 

8.000 

グリーンベレー 

5,000 

西遊降魔録 

6,000 

スケバン雀士奄子 

15.000 

怒号 層圏 

5.000 

パドルマニア 

6,000 



ウイッツ 

5.000 

ビシランテ 

7,000 

★ この他に4,000円、3,000円、2,000円の 

フナイナライザー 

5,000 

上海 

8,000 

基板もあります。パー 

ツもあります。 

少林寺への道 

5,000 

アレスの 翼 

10,000 

おハガキで価格表、会員証を請求して 


げむげむの評判が良い理由 

① 安くて品質が良い 

② 在庫が豊富 

③ 注文方法が簡単、安心システム 

④ 対応がさわやか 

⑤ サービス •特典が いっぱい 


— 

.誠:: 


写真は RPS -8 内蔵タイプ SVG -8 

標準タイプ SVG -8 ¥34,800- 
RGB タイプ SVG -8 ¥29,800- 


下さい。返信用切手は不要です。 



麻雀パネル ¥9,800- 


幻夢幻夢 


SS 


(けむげむ） 


n ゴア jm 


フリーダイヤル(料金無料） 

0120-107855 


TEL 06(783) 7855 

〒577東大阪市高井田本通5 丁目2番 


★ 御注文方法 ★ 

まず、お電話下さい。（在庫と価格を確認して下さい。） 

合計金額10万円以下の場合。 

先に商品をお送りします。 （ 1万円以上の場合、送料は幻夢幻夢が負担します。） 

( 1万円以下の場合は、お客様負担になります。） 

次のお支払い方法から選んで下さい。 

① 三日 以内に、商品同封の振替用紙でお近くの郵便局から振込んで下さい。 

② 三日 以内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

③ 三日 以内に、銀行振込で右記の口座に振込んで下さい。 

合計金額10万円以上の場合 

① 先に代金を支払って下さい。現金書留か銀行振込での入金確認後、商品を 
発送します。（送料幻夢幻夢負担） 

② 代金引換郵便小包でお送りします。商品配達時に郵便局の方に支払って下さし 


カードでのお支払いも OK です。 
VISA . JCB . DSP のみ詳しくは、お電話で 


銀行振込先 

東洋信用金庫森ノ宮支店 
普通095883 

ゲムゲム 



















































© 基本数の数え方 


3つ並びの数 




今回は開発者しか知らない貴重 


な資料を中心に構成してみたぞ。 


HB 


COLUMNS II 

J ■フム X II p^- 



陣が下がつてから相手の段が 
上がります。 


4の他— 

最後になりましたが、レべ 
ルの上がり方について少し付 
け加えてお吉ます。 

レベルは6で|度さがりま 
す。またドクロ石は時間によ 
つてボ—ナス面、ゲ—厶選択 
以外の通常プレイ時に出現す 
るので面スタ—卜して突如出 
現することもあり得ます。さ 
らに一面でごくまれに、最初 
のーブロックで即クリアでキ J 
ることもあります。 


前回、私が担当したクオ— 
スの記事で使った「研究レポ 
—卜発表」方式を今回も使っ 
てみました。個条書きっぽく 
構成したので、多少順番が変 
わることもあるかも知れませ 
んが、活用するのはあなた= 
プレイする際のポイントをう 
まく見つけてください(逃げ 
てるかな……)。 


—— ボ—ナス面について— 

基本パタ—ンは 4 通り( 12 
月号参照)で、これに左右が 
反転した「リバ—スパタ—ン J 
があり、使われている色が6 
色あるので、 4X2X6N48 
パタ—ンがあることになりま 


す。けれど、基本4バタ—ン 
を覚えればある程度なんとか 
なるはずだね。 

: tQf 卜❿ 1P 

——ドクロ石について—— 

一定時間経過することで出 
現します。スタートボタンを 
押してから一分経過で最初の 
1 個が、以後 30 秒ごとに最下 
段から一段おきに上に現れま 
す(スタ—トボタンを押して 
からすべての時間が含まれる 
ので、ゲ—厶選択やボ—ナス 
ステ—ジなども時間に含まれ 
るのです)。 

なお、1画面中に存在でぎ 
る数は4コでコンティニュー 
で時間と後述するレベルなど 
はリセツトされます。 

——^ウントについて—— 

レベルは 30 ジュエルごとに 
1上がります。スタ—卜時は 
レベル〇で最高はレベル 26 で 
す。当然、外部表示はありま 
せん。 

スコア、ジュエルのスコア 

は5ヶタ (99999) で共 

にカウンタ—ストツプします。 

0 

—— ® 法石について—— 
1 P プレイでは永久に出現 
しません。 2 P の VS プレイ 
では 3 コ消しを 10 回するごと 
に一回現れます。 

知っていると思いますが、 
魔法石でちせり上げられて壊 
されてしま一つこともあります。 

また、回転させて一番下に 
上向吉の三角形で置くと敵陣 
がーラインアップ(レイズ) 

し、下向吉の三角形だと自陣 
が3ラインダウンし(ダウ 
ン)、原作コラムスの丸い宝石 


が|番下だと一色がすべて消 
えます(バニッシユ)。 

I ステ—ジ関係について— 

スタ—卜時 (1 面)の面の 
種類ですが、これはランダム 
にセレクトされて過去 i 未来 
丨過去の順でステ—ジ進行さ 
れていきます。 

太古—近世と似ていますが、 
赤がアンモナィトみたいに丸 
い宝石(1?:)になってる面が 
この面です。 

古代—前作コラムスと同じ 
模様のステージ。…現代じや 
なかったんですね。 

近世—アールヌ—ボ I 調の 
模様のステ—ジ、とは開発者 
のお話。 I 般的に最も区別し 
にくい模様のステ—ジとされ 
ています。 

未来—幾何学的な模様のス 
テ—ジ。やっぱり一番きれい 
ですね。 

…とちょつとステ—ジ説明 
をしてみましたが、次にテ— 
ブルとょばれるステ—ジのパ 
夕—ンについて説明します。 

テ—ブルとは面構成のバタ 
—ンのことで、全部で70パタ 
—ンあります。ただし、70面 
をクリアしても、ステ—ジ表 
示は限界の99までカウン，卜さ 
れます。 

図1を見てください。 A 〜 H 
で一つのテープルを構成して 
いますね。この A 〜 H の中か 
らランダムで一つの段を選び 
(図では F )、 それを頭とした 
順番に並び変えてステ—ジ構 
成が決まるわけです。 

なお、光る宝石の位置はス 
テ—ジごとに完全に決まつて 
おり、以下4ステ—ジまで挙 
げておさます。 

ST . —^右から3列、下か 
ら4列目。1個。 

ST 2 i 右から一列、下か 
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ら 3 列目と左から 3 列、下か 
ら4列目。 CU 個。 

ST3 丨左から 3 列、下か 
ら3列目。1個。 

ST 4 i 右から一列、下か 
ら 4 列目と左から一列、下か 
ら3列目。 OJ 個。 


ちなみに積まれている段数 
は最低5段' 最高8段 (=) 
です。 



—— 対戦プレィについて —— 

まず図2です。これがこの 
ゲ—厶での基本的な数の数え 
方です。3つ一組で一になっ 
ています。 

それで図3が相手に送られ 
る段数の計算で数列載せてみ 
ました。3つ並びのセツト数 
(総数)—1です。 

最後に図4ですが、こちら 
は連鎖によって送られる段数 
のシステムを説明しています。 

まとめになりますが、図3 
と図4の総合的な結果で相手 
に送られる段数が決まります。 
送った段数はそのまま自陣が 
下がる段数となっており、自 





































































































連鎖 1 回目 


連鎖2回目 


送られる段数 


CI 連鎖による送られる段数の法則 


〇総数一1の法則 
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2-1 =1段 


5 — 1= 4段 


初め 
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5 






連鎖1回目 
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4 
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連鎖2回目 

X 

X 


4 


送5れる段数 

2 

2 

5 



6—1 =5段 


9一1=8段 


たたかぇつ鶸醭攻略链 


ステ I ジークリアパタ I ン 



さて、これでコラムス n の 
理論的な説明は終わりですが、 
実際にプレイする際におさえ 
ておいて損のないポイントを 
ふまえながら、軽く一面のク 
リアのしかたを説明してみま 
しよ I つ。 

図5は前述したステ—ジー 


のフラッシュコラムスの位置 
です。以下、連続的に図6か 
ら図9までを見ながらこちら 
の文章を読んでいただ吉まし 

よ-つ。 

ゲー厶がスタートしたら図 
5でフラッシュコラムスの左 
上と右上の位置にある A と巳 


の色をまず把握してください。 
そして、図6のフラッシュコ 
ラムスのあるラインに A もし 
くは巳を I 番下にして落とし 
ます(まれにフラッシュコラ 
ムスと A もしくは巳の色が同 
じ場合がありますが、これは 
ラ ツキー バタ—ン。ナナメ消 
しで I 発クリアできます 。I 
番最初の宝石に A か巳が含ま 



❻ 
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门 







C 
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E1 
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図 
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X 






A 


れていたらなおラッキ—)。 

さらに図7のように2番目 
の宝石 ( A を含む)を A を真 
ん中にして置きます(巳の場 
合は左側で同じことをしま 
す) 0 

すると図8の状態になりま 
す。この状態はいわゆる麻雀 
でい-つ〃テンパイ"の形で、 
よっぽど運が悪くない限りほ 
ぼクリアできます。ステ—ジ 
1に限らず、他のステ—ジに 
おいても最終的にこの形にな 
るよ-つに宝石を組んでいくこ 
とがポイントとなることがわ 
かりますね(もちろん、〃テン 
パイ"の形はこれに限らず、 

横待ちや縦待ちの場合なんか 
はフラッシュ n ラムスと同じ 
色が2個含まれた宝石が降つ 
てこないとクリアでキ J ません。 
つまりナナメ、横待ちよりも 
待ちが狭い、とい5ことにな 


❺ 

ります)。 

後は、図9のように フラッ 
シユコラムスと同じ色をナナ 
メに置いてい<だけです…が 
ちよつと待つた。君はドクロ 
石の存在を忘れていないか 
い?最初の一分' 以後 30 秒 
ごとに出現だつたよね? 

ステ—ジーにおいては前述 
したよ|つにクリアするのに、 
そラ時間がかからないので早 
くクリアしてしまつたほうが 
よいのですが' 高次面におい 
てクリアするギリギリでドク 
口石が出現しそ5な場合、わ 
ざとクリアしないでドクロ石 
を出現させてからクリアすれ 
ば、次の面は多少なりとも楽 
にプレイできますよね? 

厳密な話、面クリア優先で 
プレイするならば、ボーナス 
面もボタンを連射してすぐに 
終わらせたほ-つがよいでしよ 


う。まあ、とにかくドクロ石 
出現時間を把握してほしい、 
とい-つことが言いたかつたわ 
けなんです。 


対戦ブレイの心得 

「2 P 対戦を重視したゲ—厶 
内容にしました」との開発者 
のお言葉どおり、やは〇この 
ゲ—厶は対戦プレイが熱い= 
お話によるとセガの上級者同 
士の対戦では一回のプレイ時 
間が非常に短いとのこと。理 
由は…相手に送る段数が極端 
に多いからです。運がいい時 
は10段以上も送られるとか… 
送られたほ-つはびつくりさせ 
られるでしよ I つね— 

とい I つわけで、前号のアド 
パイスを否定してしまいます 
が、「 I 度に大量に消して 、I 
気に送る」戦法が非常に有効 
になるのです。 

前述の対戦プレイのレポー 
卜で分かつたと思いますが、 
相手に送られる段数は宝石の 
数ではなく、3コ並びの総数 
と連鎖反応の個数の和に比例 
しています。5個まとめ消し 
しても、1段送られる場合も 
2段送られる場合ちあります。 

まとめ：1 

余談ですが、レベルは B で 
いつたんスピードが落ちます。 
さらにとんでもないバグもあ 
るとかないとか…偶然なつて 
しまつたら前作よりも簡単な 
プレイになつてしまう…。 

前作といえば、特定 (6 ケ 
夕)の点数で強制的にゲ—ム 
オーパーになるそ5です a も 
ちろん、狙つてできるよろな 
ものではないでしよラが、メ 
ガドライブでも同じことが起 
こるそラです。まさに完璧な 
移植か^:(水鳥屋 T . J .) 





























































































































































































ねら九 


B コースも含めて大攻略 


M させ八コ_ス200万点 

) げプドリ H 



攻略：からっきい図：古葉美一 


TM&© 1990 Lucas Arts Entertainment 
Company. All Rights Reserved. 

Used Under Authorization. 

Original Game Design ⑥ 1988 Entertainment 
International U.K.Ltd. Original Gamecreated 
by The Assembly Line. 

Licensed in conjunction with JP International. 


200万点台をねら I つには、 
前半面を完全にバタ—ン化し 
てしまつて、その通りに置い 
ていくのがよい。 



クロスが 15 個取れるぞ。無 
駄な<置けば、絶対にでき 
る。 



ここはもろ言うことはない 
だろ^。これ以外は考え5 
れない。 



クロス 24 個のバタ—ンは、 
1人では多分無理。2人フ 
レ V では可能かも? 


前号では、 An — スと基本 
的なテクニックを説明したが、 
今回は An — スのパタ—ンと 


巳 n — スについて説明し r い 
こう0 


An — スはある程度簡単で、 
才—ルスクェアも取りやすい 



クロス12個のバタ—ンは1 
人でも可能。慣れるしかな 
いかち。 



この面は才—ルスクェアを 
取ることができない。この 
バターンでクロス 15 個。 



このバタ I ンで才 I ルスク 
エアとクロス 15 個取ること 
ができる。 



このバタ—ンはスゴ V の I 
言。こんな面でクロスが 3 
つ。すごいぞ。 


ので、この n —スのパタ I ン 
を説明しよ一つ。面によつては 



この面は、慣れと運が必要。 
1 P でもいちお〇可能。 
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K — ルスクェアが無理なの 
でクロスをい<0取れるか 
が問題。これは参考ね。 



才—ルスクェアは理論上可 
能。しかし縦バイフがこん 
なに出るのだろ〇か? 



ここち K — ルスクェアは無 
理。このバタ—ンで8個の 
クロスが取れる。 


1人ではつらい面もあるが、 
2人でやれば何とかなるぞ。 



この面も理論上は可能。水 
の流れが速いので多分無理 
であろう。 1 P の場合ね。 





_1';!隱 






ここも K — ルスクェアは無 
理。水の流れも異様に速い 
ぞ〇 



オ|ルスクェアは可能だが 
つらいだろ^。がんばつて 
クロスを取ろ^。 



__ 111 | 9 ||__ 觀騸_騮 

VHilsii 




ここはかせげる面じやない 
と思う。ク U アをめざしだ 
ほうがいいと思うぞ。 
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B 3 -スも 
クゾァだ 


たたかぇつ鷗囊攻輅6 



稼ぐ場合は、クロスを多 < つ 
<ろう。才—ルスクェアは不 
可能である。クロスを20個以 
上作ることができる。 



クロスをだ vw ^ rv ること？ 
きる。 K — ルスクェアは多分無 
理じやないかな?クロスは、だ 
いだい20個ぐ/.0い0< れるよ。 
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I ここも K — ルスクェアを取る 
ことができる。自分なりにバタ 
—ンを作成してねらつてみよ 
/つ。不可能じやないぞ。 
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Bn — スの難関面。ポ—ナス 
バイフを通してク U アするの 
は、すごく難しい?フイ—ル 
ドがすご < 狭いね。 



I ォ|ルスクェアは取れないぞ。 
水が流れるのは速い。最短距 
離だとノルフ数に足'0ないの 
I だ0 




この通し方がベストの通し方 
の基本となるだろラ。 K — ル 
スクェアは残念ながらできま 



日本地囡みだいにつ<れば〇 
K 。 ノルマギ U ギ U でクリア 
だ。 I 方通行曲が 1 0パ V フに 
気をつけてね。 



うま<ク□スをつ<つてパ V 
フ数をかせぐのだ。計画的にバ 
イフを置いておこう。 U ザ—フ 
バ V フは必す通そ/つ。 



おつと、テト〇ス面か。難しそ 
〇だが難しくないぞ。 U ザ—ブ 
パ V フ3本は才 V シ V ね。これ 
でォ—ルク U アだ。 


最後に… 


やつてもうまくならないと 
思われがちなパズルゲー厶だ 
が、このゲ—厶に関しては、 
やればやるだけ5ま<なるぞ。 

今回の記事に関して協力し 
てくれた山崎さんおよび、た 
くさんの人ありがと-つござい 
ます。そして、すばらしい移 
植をしてくれたビデオシステ 
厶に感謝。 

また来月もやるよ〜ん。 


巳コ—スは難しいぞ。画面 
上下がつながつていたり、フ 
ィールドが狭くてノルマ数も 
多い。それにくわえて才—ル 
スクェアもとりに<い。いち 
お-つクリアを目指した説明を 
していこ I つ。 



最短距離でつなぐとノルマを 
達成することができる。もちろ 
ん K — ルスクェアをねらえば 
取ることができるぞ。 



この面は、最短距離でつない 
でもノルマを達成することが 
できない。オ|ルスクェアも 
取ることができない。 
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横長のフロア。ショールームとトイレとエレペーター 
しかない。テ OU ストのピルと違い、敵が少し強いぞ。 
ここは、ダッシュでエレべーターに乗り込むのだ。トイ 
レに入つても、たいしだ情報は手に入れられないぞ。 


TAD 〇丫 A ビルを大攻略 

The super Spy 


せを 




乙 パ . , /\ ^ -i , . ^ 

娜'复, 



このフロアもとつても広いぞ。エレペーターを降りて 
すぐの部屋にはマシンガンがある。このフロアには中ポ 
スのバックギャ□ッフがいる。こいつは、と<に気をつ 
けることはないと思う。体力回復もあるぞ。 



i 
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ここは4階と同じよ〇なフロア。エレペーターちまだ 
2つあり、5階から12階へ行<エレべーターと5階から 
6階へ行<エレベーターがある。このフロアは停電中で、 
まつ <らだぞ。 


ノ \ ’ 一/ VI 


VZ. - L -^ 


吓〇扑匿研南盒扪 • ハ 1 ' 、，，ク1 

1 m£] 
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このフロアはとても大きい。部屋もだ<さんあり、誰 
もいない部屋もあるぞ。このフロアには中ボスのニック 
ドナウガウがいて、倒すと力ードガ手に入る。こいつを 
倒すのは武器を手に入れてか5のほろがいいだろろ。 


4 F -^ I 2 F 
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ここのフロアは部屋が多い。エレペーターも2つあ 1 0、 
一方は4階から12階へ行くのと、もう一方は4階から5 
階へ行<。とくに変わつだところはないが、敵は相変わ 
らす強い。マツフの見られる部屋もあるよ。 



攻略：からっ吉いマップ：ずる 


/I ，ハ 1 j ' パ /! 

I ，り t 

rftt I I 営菜 1 1 
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ここは部屋が少ない。2つ続き 

の部屋には敵がいるぞ。マツフが 

見れる部屋もある。3階から4階 

に登るエレべータ—に乗るには後 

ちど 1 0しないといけない。と <に 

ポ V ントになるところはないぞ。 



部屋はた<さんあるが、とくに 
注意するところはないだろ^。2 
階から3階に行<エレべータ—の 
手前の部屋では、▽シンガンを手 
に入れることができる。前進する 
場合は敵に気をつけよ/つね。 


今月もまたまた攻略するこ 
とになつてしまつたザ•スー 
パ—スパィ。 

前号ではテロリストの基地 
全4フロアのマップを載せた 
ので、今回は TADOYA ビ 
ル全 16 階をマップ中心で攻略 
していこ一つ。 


自分の攻撃方法は、前号で 


最上階に敵のボスがいるのだ 
が、ボスのいる部屋に入るに 
は、力—ドが5枚必要。力— 
ドは中ボスクラスのやつらが 
1枚ずつ持っているのだ。 

エレべ—夕—も一方通行の 
があつた〇、停電のフロアも 
あるので、マップを参考にし 
てね。 


説明したが、どの攻撃で進ん 
でいくのがいいか悩むと思-つ。 
実は、ナイフだけでどんどん 
進んでい <ことがでキ J る。ナ 
イフの場合、敵の攻撃を受け 
すに連続でダメ—ジを与え続 
けることがでキ J るのだ。 

そのよ I つにしていけば' 銃 
も温存でぎ、進みやす <なる。 

それと前号で書キ J 忘れた攻 
撃として気合パンチが出せる。 
気合パンチとは、パンチボタ 


ンを一定時間押しつ放しにし 
ておいて' ボタンをはなした 
ときに出すパンチだ。しかし、 
あまり強い感じはないので役 
に立つかど -5 かは謎だ。 


TADOYA ビルについて 
おおまかに説明しておこ-つ。 
TADOYA ビルは全 16 階。 


16 階 i りきれ！ 


段3力刺す力? 
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鷗囊攻略倍 
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このフロアもエレペーターのみ。上の階に 
登るエレペーターに直行だ。こんな少さなフ 
□アもあるビルってどんなビルなのだろろ。 
この上には、大きいフロアもあるのになあ。 


ここのフロアも部屋が少なぐ、エレべ一夕一で移動す 
るフロアになつている。と<にこれといつた情報が手に 
入るわけでもない。上に登るエレべーターに通行だ。 


I J 


( 〇 \ / / M y ンャ y9 —/ 


奸 f4/3PI^F~-^IZFlIZF^Fj 

二 / 5W ， A 夕 A ン 1 


このフロアは、エレペーターのみだ。全部でエレペー 
ターが5つあり、直通エレべーターがそのろち2つある。 
それぞれの行き先を覚えて、目的のフロアに行こラ。 


ここには、中ボスのマシー 
ンがいるぞ。マシーンは銃火 
器で武装していて、とつても 
恐そ^。でも銃は乱射してこ 
ないので、少しは安心。こい 
つをやっつけてちカードを手 
に入れることができる。 



と^と〇最上階。ボスとの対決がまつている。ボスの 
部屋まではダメージを受けないよ〇に進んでいこラ。ポ 
スを倒すことができれば、目的達成だ。がんばつてここ 
まで来てみて < れい。 


中ボスピンクのいる部屋は、すぐには入れない。ピン 
クは、なかなか色つぼいので攻擊の手がやんでしまうぞ。 
こいつを倒してカードをすべて手に入れれば、16階でポ 
スと対決することができるのだ。 
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体力ため 


るのは47階で、ゼニデインー 
回で12万9800点取れます 
(2 倍のペンダントがあるた 
め)。時間切れまでに、300 
万はとれます。 

その次に効率がよいのは 30 
階で、ゼニデインー回で9万 
6900点とれます。ここは、 
時間効率がよ<ないので、時 
間切れまでに loo 万点くら 
いです。 

3番目に稼げるのは45階で、 
ゼニデインー回で6万490 
〇点です。時間切れまで稼げ 
ば、100万点以上稼げます。 

この3つの階で、合わせて 
500万以上取れます。他の 
階でも少しずつ稼いでいけば 
これだけで1200万はいく 
のです。 

しかし、だいたいの場合、 
体力がなくて、この3つの階 
で時間切れまで稼ぎキ J れない 
ことが多いと思います。そん 
な人は、他の階でゼニデイン 
を使って稼いだり、粘って稼 
ぐのをやめたほ I つがよいでし 

よ I つ。 

つまり、1ゲ—ジ減る時に、 
6万4900点以上稼げない 
稼ギ J はやめたほ 5 がいいとい 
うことになります。1200 
万以上出せるよ I つになつたら 
セ コイ 稼ぎを始めましよう。 

それでは具体的に各階のチ 
エツクポイントを載せていき 
ます。 

まずは重要な30階、45階、 

47階をくわしく解説して、そ 
の後各階の稼ぎと体力ためこ 
みのチェックをやつていきま 

す0 



30 階は初めの稼ぎ場所です。 
ここでいかにくらわずに稼ぐ 
かが、後半に大きく影響して 

キします。 

始まつたら指輪の入つた宝 


魔術師が出現しだら、ジヤンフして 
すぐ攻擊する。ゾンビ—スに注意。 


レバ—を下にいれて小ジヤンフ。速< 
•シヤンフしすぎるとゾンビ—スが怖い1 


岩が高い所に上がる前に、できるだ 
け速 < nv ンに変える。 

箱は無視して、急いで右に行 
$ます。魔術師が出たらすぐ 
ダメ—ジを与え、石が浮遊し 
てきたらできるだけ早くゼニ 
デインを使います。石が頂点 


もしここで、体力数字が3を 
割つてしまつたら、すぐクリ 
アしてしまつたぼ/つがよいで 
しよ I つ。 

この階は稼ぐのはそんなに 
難しくないはず。ドクロ魔術 
師の出るタイミングをラまく 
はかつて、ドクロ魔術師が出 
る時にはジャンプボタンを押 
しつ放しにしているよ-つにし 
ましよラ。 



まず、悪鬼を倒し、宝箱を 
開けて太陽の石を取り、次の 
下の宝箱を開けてマジックポ 
I シヨンを取ります。これら 
を残しておくとペンダントを 
取つた後に間違つて取つてし 
ま一つことがあるからです。 

そ一つしたら、 I 番奥の台の 


にまで上がつてしま一つよ一つで 
は時間がもったいない。 

ゼニデインは、いつたんレ 
パ—を下に入れて、小ジャン 
プした後、ジャンプボタンを 
押しつ放しにして剣ボタンを 
押すとよいでしよ一つ。空ジャ 
ンプは小ジャンプにすれば、 
ゾンビ—ズにやられにくくな 
ります。 

シ—フなら、魔術師を爆弾 
で攻撃すると楽ですが、リザ 
I ドマンだと剣で直接攻撃し 
ないといけません。 

また、この階でスクロ—ル 
を取り、魔術師を倒すと魔術 
師がダイヤリングを出すこと 
があります。このリングでシ 
—フを呼び、ペンダントが出 
るとすごい稼ギ j になります。 



45階は、1000万近くい 
つている人にとつて一番大事 
な階です。なぜなら、30階、 

47階では稼げても、ここで稼 
ぐ体力がなく、1200万に 
届かない人が多いよラだから 
です。 

この階に来た時、体力の数 
字が6以上あるのが課題。時 
間切れまで稼ぐと、約 loo 
万点とれます。ど I つしても数 
字が2つは減つてしまいます。 



U ズムよ <、タイミングをと 
つてドク□魔術師をコインに 
変えま < る。 



今回は、1200万点まで 
稼ぐ近道を紹介します。 

今回の点稼‘ぎは、体力重視 
なので、クリア狙いの人にも 
役立つ点が多いと思います。 
参考にしてください。 

ひたすら体力を 

ためて稼げ！ 

マジックソ—ドをクリアし 
て、さて、これから稼ごうと 
い-つ人のプレイを見ていると、 
根本的に稼ぎ方を間違つてい 
る例を多< みかけます。 

一番点数の差がでるのは、 
ゼニデインを使って稼ぐ場所 


です。だから、稼ぎ場所で稼 
ぎきれる体力を持つているか 
どろかが一番のポイントなの 
です。スコアが700万' 8 
〇〇万で止まつていて、何で 
1000万もいくの?と考え 
ている人は体力をためること 
を心がけることが一番のポイ 

ントなのです。 

次に、いかに体力をためる 
のが大切か、わかりやすく説 
明していキ J ます。 

どこで 

何点稼げるか 

体力がある場合' 一番稼げ 
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floor 田 

スクロ—ルを持つていれば 
ミイラで稼ぐ。 

-floor Q 

ここはワ—プしたほ！つが確 
実に1200万出せる。逆に、 
体力がありすぎたり、全然な 
かつたらワ—プしないほ-つが 
絶対よい。体力がここで4以 
上あると、下手をすると体力 
が9以上に才 I パ I してしま 
う恐れがある。 



上にあるペンダントを取りに 
いぎます。この時、数回ゼニ 
デインを使い、できるだけ犬 
やドクロ魔術師の弾をくらわ 
ないよ-つにします。 

ペンダントを取ったら、急 
いで左に戻ります。そして、 
8000点のゴ—ルドがある 
台の上に乗ります。 

この台の上で待ち、ゼニデ 
インを使いながら稼ぎます。 
この台は、まさに稼ぐために 
作られた台。いつたんここに 
上がってしまえば、ゾンビ— 
ズは上がってこられません。 
安全に稼げます。 

この台の上でち、左のほ I っ 
にいるとドク□魔術師が出て 
こないので注意。 

さて、稼いでいると、ゼニ 
—が遠い所に落ちることがあ 
ります。回収しぎれなかった 
ら、いったん台の上に戻り、 
ドクロ魔術師を倒してから取 
りにいきましよう。コインは 
消えてしまうまでに取ればよ 
いのです。ベストポジション 
をキープしましよ I つ。 

とキ J おり、妖精が来ますが、 

無理にリンゴを出そ I つとする 

とドクロ魔術師にやられます。 

あぶない時はリンゴは捨てま 

しよ I つ。 

最低、体力の数字が3あれ 

ば時間切れまで稼げます。< 

らうことを考えると、4以上 

の数字があれば300万くら 

い稼げるでしよ一つ。 

もし、時間が ODD になっ 

ても体力が2以上あったら、 

稼いでいたほ KV か得です。た 

だし、数字が一になったら、 
くらわないよラに、しかも急 
いで脱出しないといけません。 

脱出は、ゼニデインを使っ 
て台の上に乗らず、犬を殺し 
ながら進みます。 

47階を脱出した時に loo 
〇万以上あれば、 1 CUOO 万 
は目前です。 


それでは、次に各階の細か 
い稼ぎと体力ためこみのチェ 
ツクをしていきましよラ。 


FLOOR - 

リビングスタチュ—は後か 


ら倒すと8000点だが、才 
—クにぶつかつたりあまり時 
間をかけすぎていては意味が 
ない。数字が2以下に減る前 
に脱出で$れば大成功。 


floor - 


ここまでノ I ダメ I ジで来 
るのが目標。1ミスでもよい。 
くらわなければ、タテを替え 
るごとに2万点入るから、ど 
んなに運が悪くてもドラゴン 
を倒して30万点はいくはず。 

| F Loo R 
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実はコウモリをゼニデイン 
で稼ぐと一回2万点近<の効 
率。しかし、やられやすい。 
コウモリを普通に倒してブラ 
チナの鍵と指輪を狙一つのがて 
がたいバタ—ン。ここでくら 
3のが意外に多く、とてもソ 

ンなのでチェックだ。 


この場所で n ウモ U を倒せばや 
5-れに<ぃ。聖杯は開けないよ 
うにする。 


floor - 


ゼニデインで浮遊する石を 
金貨に変えても一回あたり一 
万点しか取れない。よほど後 


半に自信のある人以外は稼い 
ではいけない。2倍のペンダ 
ントが出ても、45階で稼げな 
いのだつたらここで稼いだら 
ソンだ。 


floor - 


指輪を使い、リザ—ドマン 
かシ—フを呼んでいつしょに 
出すアイテムに期待する。ま 
た、ゴ I レムはゴ I ルデンブ 
ックで倒してはいけない(特 
にスクロールを持つている 
時)。直接倒せばロブスタ—か 
3 万ゴ—ルドを出すことがあ 
るからだ。 

ペンダントかス クロー ルを 
持つていれば、ゾンビ—ズで 
稼ぐのもかなり効率がよい。 

ここは、シ—フのまま進ん 
でもリザ—ドマンに変えても 
1200 万は出せる でしよう。 




ハサ//そ稼ぐだめに U ザ—ドマ 
ンに変えてちよい。この直後の 
ゴーレムは本を使わすに倒す。 


floor - 


この階まで全然稼いでこな 
いと、ここで60万になつて妖 
精が出る。そのかわり、体力 
は弥七を取って最低2以上は 
必要だ。 

ドラゴンパピ—は、くらわ 
ずに倒せるようになるとたま 
にスクロ—ルや肉を出すので 
得をする。いつもくらつてし 
まうぐらいならゼニデインを 
使つたほラがトク。 


FLOORED 


:=階のスクロールを持って 
きて、ミイラにマツシュル| 
厶を出させる。八ンドべルが 
出たら積極的に取り、リザ— 
ドマンが出すマツシュル—ム 
に期待する。 

水竜の出すペンダントは何 
がなんでも出るまで粘る。ぺ 
ンダントが出た後で隠し 3 万 
を取りにいくと 3 万点の トク。 
しかし、往復するのにーゲ I 
ジ近い時間がかかる。 


floor E 


この階が始まつて体力が4 
以上あれば大成功。点数は最 
低でも]〇万以上はあるは 
ず。 

初めに犬が来るが、ここで 
ダイヤリングを取り、ガント 
レツトでシ—フを呼んでペン 
ダントが出れば理想的。隠し 
8 万で 16 万得する。しかし、 
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ここでペンダントがあれば 32 万 
取れる。めつだにないけど。 


とりあえず1200万出すつ 
もりなら、体力重視で、でき 
るだけ急いで行くのがよい。 

途中で出るマジシヤンは、 
ごくまれにスクロ—ルを出す 
のでゼニデインを使わず倒し 
たほラがよい。 


floor Q 


ダイヤリングがあつたら' 
ブレスレツトでシ—フを呼ぶ。 


m 


体力があれば、ゾンビ—ズが 
すごくわいてくるので、出口 
付近で稼いでもよい(特にべ 
ンダント、スクロ—ルのある 
場合)。 

体力が3以下ならすぐ出て 
しま I つのがてがたい。 


FLOOREB 


ここはワ—プしないほラが 
トク。 18 階、 19 階は点が稼げ 
るうえにうまくなれば体力が 
増える。 


floor mu 


必ずスクロ—ルを取る。出 
口付近のビーマンは、出現し 
たらすぐ戻り、台の上に上が 
つて倒すとよく肉を出す。こ 
れで体力がかえって増える。 



ゴ—ルデンフックの宝箱の所まで来 
たら、本を取&すに急いで左に戻り、 
台の上に乗つて攻擊する。 


F L 〇 〇 REQ 


スタ—卜直後、左に行き、 
スクロ—ルを持った状態でド 
ラゴンパピーを倒し、スクロ 
I ルを出させる。このスクロ 
I ルを次の面に持っていく。 

ちみもうりょうは、出現さ 
せたら戻るょ-つにして確実に 
アイテムが取れる所で倒す。 

この面でいかにくらわない 
かが大切。もちろん 8 万 3 個 
は取る。 
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46 階で <らつて体力を減らすと、 1 ゲージ10万以上の損だ！ 
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參ダーウイン4078 . 

•ドラゴン バスター . 

•1943 . 

參 R-TYPE . 

•トンマ . 

•リングの王者 . 

•リングファイター . 

•大列車強盗 . 

參ブレイウッド. . 

參闘いの挽歌 . 

•ファタジーゾン2 . 


…¥ 2,000 
…¥ 2,000 
…¥5,000 
… ¥5.000 
•••¥5.000 
•¥5.000 
•¥7.000 
•••¥ 8.000 
•••¥ 8.000 
•¥ 8.000 
¥ 10.000 
■•¥ 10.000 
•¥ 10.000 
••¥15.000 
••¥15.000 
••¥15.000 
•¥16.000 
••¥35,000 
••¥35,000 
¥35.000 
¥15.000 
¥15.000 
¥15.000 


• Mr . 五右衛門 . 

•モンスターランド . 

•最後の忍道 . 

•ドラゴンブリード . 

參 X マルチプライ . 

•ワールドスタジアム•… 
參ワールドスタジアム’ 89- 

•パックマニア . 

參ドラゴンスピリツト… 


•¥ 8.000 

•¥15.000 

¥43,000 

¥43.000 

¥43,000 

¥58.000 

•¥58.000 

•¥60,000 

•¥65,000 


NEO GEO システム 

高 品位なグラフィック/サウンドは、まさに A V エンターテイメント先銳。 
最大330メガビットもの大 容量 ロムアクセス。メモリーカードの使角で、ゲームセ 
ンターでも手軽にゲームプレイの 継統 ができます。本体（コントローラ付） 

¥ 58,000、ゲームカセット¥28,000〜¥ 35,000、ビデオ出力標準、 RGB 21 
ピンケープル別売です。 


參爆突 材銃艇 . ¥65,000 

•ワールドコート .¥58.000 

•オーダイン .¥118.000 

•未来忍者 .¥115.000 

參パーニングフオース .¥115.000 

•ファイネストアワー .¥120.000 

•マーベルランド . ¥125.000 

•球界道中記 .¥125.000 

參サラマンダ .¥30.000 

•飛翔餃 .¥20.000 

參レインボーアイランド . ¥28,000 

•ロボコップ .¥35.000 

•トライゴン . ¥70,000 

• T . M . N . T .. ¥120,000 

¥15.000 春原始島 . ¥35,000 

■¥8.000 •源平討魔伝 .¥25.000 


•忍者龍剣伝 . 

•カダッシュ . 

•クラックダウン . 

•アイ厶エアーデュエル" 

•大地を喰らろ . 

•1941. 

參大魔界村 . 

參戦場の狼 II . 

•グラディウス II . 

•グラディウス III . 

•ロン II . 

參リアル麻雀 . 

•リアル麻雀（人事異動） 

♦麻雀 G メン . 

參ビタミン〇 . 

籲個人教授 . 

參アイドル麻雀放送局•…- 

參麻雀大霊界 . 

參雀王 . 

•麻雀カメラ小僧 . 

•麻雀女子プロレス . 


…¥40,000 
•¥65.000 
••¥65,000 
•••¥65,000 
¥130.000 
¥ 120.000 
¥ 110,000 
¥ 120.000 
•••¥55.000 
•••¥65.000 
… ¥ 2.000 
…" ¥3.000 
…" ¥4.000 
…¥7,000 
…¥ 10,000 
•••¥ 10,000 
…¥15,000 
•¥15.000 
…•-¥3,000 
•¥ 10,000 
…¥15,000 

☆ご注文は在庫を確認の上、現金書留でお 
申し込みください。 

★お申し込みの際は必ず電話番号を明記し 
てください。 



AV -90 ¥ 20,000 AV -9990 ¥ 25,000 
(シグマ 電子 社製） 


「キヨー ワインターナ シヨ ナル j めコント a 
ールボックスも取リ扱っております。初めての 
方でも安心して出来るようにしております。 
® ビデオ端子. VHF 対応…¥34,000 

®RGB 対応 . ¥28,000 

• ©両方対応 . ¥ 37,000 


•中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までご請求下さい。麻雀基板•その他詳しくは電話でお問い合せ下さい。 


不用の基板が有りましだらお知らせ下さい。 
当店では買取下取交換中です。 


ゲーム基板販売 

〒37〇-〇5群馬県邑楽郡大泉町古氷215の2 °27 6(63)-4766 


TEL/FAX 
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より若干ラク。ボスを倒して 
450万以上が目標。400 
万ちょいだつたら体力がこの 
時点で6 くらいほしい。 

^ F L O O RES 

この階で何発くら一つかが勝 
負。ノ—ダメ—ジだと' この 
階クリア時が I 番体力が多く 
なる時。最低6 くらい体力が 
ほしい。 

| F L 〇 〇 R ED 

ワープしないほ一つが得。コ 
ウモリ地帯は、コウモリを倒 
しながら聖杯をとるとくらわ 
なぃ0 

-floor E a 

まちがつて裏面に入るとす 
ベてが水の泡。 

~ floorEd 

ドラゴンパピ—の出すフ— 
ドに期待する。最後に体力が 
運で左右される場所だ。 


| F L 〇〇 R E 

(前掲) 

~ F L O O R E 

狭い通路の所で、ペンダン 
卜を持つて最後の稼ぎをする。 
体力が2を割るまでは十分稼 
ける。時間切れも気にしない。 

-floor 

100万のダイヤはキマイ 
ラを倒した瞬間に取りに行く。 
八サミは、私としては取つて 
もあまり意味がないと思5。 
そんな体力があつたら、47階、 
48階でかせぐべきだ。 

1200万以上を狙ラなら、 
前半でどラしても無理する必 
要が出てキ J ます。しかし、1 
200万までなら体力温存策 
でじゆうぶん出るのです。 

さあ、マジックソ—ドに再 
びチヤレンジだ！ 


I F L 〇 〇 R 

虫のボスに来た時に、さす 
がに200万以上ないと12 
〇〇万は辛い。250万以上 
あれば余裕。 

| floor 

ゥォ I 夕 I ドラゴンを倒す 
時に、ロブスタ—が取れるよ 
- つに首をひキ j つけて倒す。 

| F L 〇 〇 R 

(前掲) 

-FLOOR 

スクロ—ルのままクラゲを 
倒し、フ—ドで体力を増やす。 

- FLOOR - 

気合を入れて、侍などには 
絶対くらわないこと。慎重に 
やればよいだけだ。この面の 
逆八—卜は全部取っても大丈 
夫。33階や34階で仲間を変え 
ればよい。 

もちろんスクロ—ルを侍か 
ら出させる。運悪く出なくて 
も、体力が3以上あれば lo 
〇〇万以上出せる可能性は十 
分ある。 

| F L 〇 〇 R 

この階でクラゲで体力を増 

やしたら、以後は徹底的に体 

力重視で進む。1発もくらっ 

てはいけない。 

-floor 

体力が少なかったら(また 

は多くても)'ペンダントを取 

り、ブルースト—ンを取った 

ら戻り、ワ—プして 36 階のド 

ラゴンをペンダントを持った 

まま倒す(時間で減る体力を 

温存)。 

floor 

この面以降は、リザ—ドマ 
ンか王の騎士のほラがシ—フ 
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魔術師 A 

A と呼ばれる魔術師は魔王に魂を 
売り渡した男である。飛空術と念動 
を得意とし、空中から念動によって、 
岩石を飛ばして攻撃してくる。落ち 
着いて当たればそれほど怖くない、 
慌てれば A の思ろつぼである。 






，ダ、だ 







▲スケルトン 

魔王の魔力で蘇った不死の骸骨戦士。 
動きは素早く、盾も使いこなす。攻撃を 
受けたら反撃に気をつけよラ。 



▲レッドドラコン 
何でワイがザコキヤラなんじやい！ 



◄ドク V 2 魔術師 
どくろをアイテムとして黒 
魔術を行ラ、狂信的な魔王崇 
拝者である。テレボートによ 
つて空間を移動し攻撃してく 
る強敵であるが、テレポート • 
アウトの瞬間を叩ければ一撃 
で倒すことが可能である。 


で取 
—ら 
撃れ 
でる 
倒 0 
す打 
こ撃 
とに 
がは 
で強 
ぎい 

るが 
〇 、 

僧 

侶 

の 

光 

弾 


み ▲ 

つ蘇 マ 
かつ？ 
れた丨 
る古 
と代 
あの 

つ ミ 

とイ 
いラ 
う 0 
間動 
にき 
精は 
気遅 
をい 
吸が 
い組 


マジ，デジ= IK _ 鷄藿穷5—イ - X 卜 

俺たちが本当の主役なのだ! 

……と語る敵ザコキヤラ 

’、7ンル 。 

文.イラスト：カプコン開発スタッフ Vx - 一一- / \ 



►魑魅想魈ゴ|スト 
魔王の闇の力に引ぎつけられて、 
呼びもしないのに集まった低級霊。 
群れとなつて塔の中を飛び回つてい 
る。物欲の邪霊のよラで、ひとつの 
群れを退治するとアイテムが出る。 



つ鬼である。魔王復活以来自分の持ち場か 
ら I 歩も動かず、手にした爆弾で侵入者を 
待ち受ける。 
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▲オーガ 

身長2 メートルを超すオーガは凶暴な食人 
鬼、腕力にまかせて鉄球を振り回して相手を 
倒し、その後相手が死んでいよ5が生ぎてい 
ようが構わずに頭からバリバリとむしゃぶり 
つき、骨までしやぶり尽くしてしまろ。 



スライム ► 

ふだんは天井に張り付いて、獲物 
が通ると強酸を出して攻撃してくる0 
魔王の魔力によって人の遺伝子を 
取り込んでおり、地上を移動する時 
は人の姿をとつて二本足で走り回る 
一種の合成モンスターである。 


正確には実体は刀のみで、人の形は 
闇の力が妖刀によって増幅され、実体 
化した霊体である。空中を飛び回り、 
必殺飛燕一文字切りで襲いかかる。油 
断すれば首を飛ばされてしまろ、怒ら 
せるとこわあい男。 



『ゾンビー又 





▲ゴーレム 

元の竜の塔の持ち主が盗賊などの侵入から塔の財産を守るために 
しかけた巨大な罠、今で言ろ巨大ロボットで侵入者を罵や壁に追い 
つめて殺してしまラ。一種の光センサーで侵入を感知して起動後は 
鯨のひげのゼンマイで動いている。 




▲ドラゴンパピー 
一見ドラゴンの子供のようである 
がれっきとした大人のドラゴンパピ 
—である。2〜3匹で群れて通りか 
かったものをからかろのが趣味、と 
いろから知能程度はかなり高いと思 
われるが、宝箱の開け方は分からず 
いつもその周りをピヨピヨ飛びかつ 
ている。 


▲キング•ドク a 
魔王が滅ぼした王のどく 
ろ。魔王の魔法の媒体とし 
て利用され、魔王にコント 
ロールされて、侵入者の頭 
上にいかずちを落とす。 



ン I 

はズ 
生 0 
前倒 
のし 
貯た 
金と 
な吉 
のに 
だ必 
ろず 
a 出 
か現 
〇 す 
る 
コ 


この 
の布 
塔に 
のよ 
中つ 
にて 
よそ 
みの 
が恨 
えみ 
つだ 
たけ 
のを 
が増 
ゾ幅 
ンさ 
ビれ 


たが 
プ牢か 
レにつ 
イ入て 
ヤれこ 
丨らの 
のれ塔 
浮るに 
かこ入 
ばとり 
れな魔 
ぬく物 
魂朽に 
がちや 
'てら 
魔いれ 
法つ 


ヒー マン 


別名では「吸血蜂男」と呼ばね 
ている。集団で天井にへばりつき 
獲物を確認すると一気に獲物目が 
けて急降下、徐々に獲物にまとわ 
りつき、しまいにはみんなして血 
を吸って干物をひとつ作ってしま 
ろ。ただ、獲物がまずいとみるや 
すぐに天井に逃げてしまう。 



•: 


►火竜 

塔のなかに造られた人工の川や火の海に棲む竜です。竜 
の塔建造当時に対侵入者用に塔の主がそれぞれ火竜と水竜 
のつがいを放し飼いにしたのが始まりで、繁殖の結果今で 
は正確な数さえ分からなくなつている。 


.I:;k!*,iM ; 



▼ウ对 I ヌ I •ドラゴン 
塔内の水路にすむ魔王のぺツト。口から珊 
瑚玉を吐いて襲ってくる。大キ J さの割にそれ 
ほど強くない、むしろ水路の足場の悪さに注 
意するべきである。 



►大ビかけ 

生まれてから|度も持ち場を離れなかった 
悪鬼と攻撃力を持たない大とかげが偶然仲良 
<なり、大とかげが悪鬼を背中に乗せること 
で双方の希望がかなったものである。特に初 
めて持ち場以外の世界を見た悪鬼は嬉しさの 
あまりいつもより多く爆弾を投げるのだった。 
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^いにて"き r こガ「テワナート」乂「あダジャ 

みけて.そへの先 t / 
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邊高の] h 合 b せ"最低の 0 未 .^ iJJr -: 
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コント ロール BOX (ニュータィプ） 

さらにパージヨンアップしました/ 

すべての卜 ij ガーボタンに連射機能をプラス 
さらに、 RG 巳調整ボリユーム、ヘッドホン 
端子もついて、ネダンはそのまま// 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続するだけでプレイ 
できます。 ¥34.000 

巳タイプ： RG 巳21ピン出力でパソコン用テ 
レビなどに使えます。 ¥28.000 
C タイプ ： A + 巳の機能で¥37,000 

150ナ■卜 

亍 556 大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2F 

TE し. 06-643- 7641 


QC —1 

手になじむラウンドシェイフ。パーツは全て 
最高級品を使用、ラッピング採用でメンテナ 
ンスも八ンダいらず。1ピンサウンド出力、 
FIG 巳独立調整ボリューム付き。 ¥19.800 
(21 ピンケーブル付吉） 


18 インチ高画質 モニター 

画像調整は前面からで杏ます。画面反転ちス 
イツチひとつで OK のスクレモノ。 

RGB モニター搭載。タテ画面 • ヨコ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。 ¥78.000 


NEO — GEO システム 

高品位なグラフィック/サウンドは、まさに 
AV エンタテイメントの先鋭。最大330 メガビ 
ットもの大容屋ロムアクセス。拡大/縮小も 
自由に行えます。メモリーカードの使用で、ゲ 
一厶センターでも手軽にゲームプレイの継続 
ができます。本体(コントローラ付）¥58,000 
ゲームカセット¥28,000〜¥35,000ビデオ 
出力標準、 RGB 21 ピンケープル別売 


営業時間 

AM 10:00〜 PM 8:00 

年中無休 

※類似品にご注意ください。 
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2 力月前からやってるって…。山河氏に感 





どうも長いこと休んでしま 
ってすみませんでした。 

やはり健康が一番、特にピ 
ンボ—ルなどは体力を使いま 
すしね。 

ところで先月、先々月の山 
河氏担当の回はどラでしたで 
しょ一つか。先月のよ一つな一台 
についての攻略なども要望が 
あればやっていそたいと思い 
ますし、山河氏も協力してく 
れるそ-つなので、意見などあ 
りましたらピンボール n I ナ 
I までお願いします。 

r/lxls 

続編登場 

といつたところで今回は私 
が休む前にやる予定だった 〃 W 
HIRL WIND" (ウイリ 

ア厶ズ社)を紹介しましよう。 

も5発売されてから半年近 

くたちましたが、まだまだ人 


気は高いよ-っです。マシンの 
流れは、〃ア—スシェィカ—" 
の第2作と言ってもいいくら 
いそっくりで、フィーチャ| 
も同じよ-つなものが多くなっ 
ています。新しい所をいろい 
ろ付け加え、不要な所は思い 
きつてなくしてしま|つとい|つ 
ような、より完成されたマシ 
ンになっていると思います。 

"ア—ス"の流れだけあっ 
てフイーチヤ I がやたらと多 
く全部はカバ—しぎれません 
が' とりあえず各フイ—チヤ 
I を見てください。 


多レ ： T 
フイ1チや1 

フイ—ルド図を見ながら読 
んでください。 


右ね 
〇は 
辺に 
周上 
の、 
そで 
と式 
ン1)- 
-可 
レは 
フン 

ン I 

ラレ 

右フ 


1•プランジャ—スキル 

⑭(プランジャ丄から打ち 
出したボ—ルを直接⑦(ドロ 
ップタ—ゲット)に当てて落 
とすとプランジャースキルシ 
ョットボーナスが得られる。 
⑦は上から10万、 2D 万、30万 
となつており、3つとも落と 
せば60万点となる。なお強く 
⑭より打ち出したボ—ルは(1) 
から◎に抜けてくるので右上 
フリッパ—を使つて⑮に入れ 
るよ|つに。 


2•マルチボ—ル 

通常のマルチは2ボ—ルロ 
ックの 3 ボ—ルマルチとなる。 
まず、フィ—ルド上各所にあ 
る失印のライトが指している 
夕 I ゲットやレ I ン。これの 
失印が点滅しているものを完 
成させていき、 NE (赤 )、 S 
E (オレンジ )、 NW (黄)、 
SW (緑)の全部を点灯させ 
ると、④(右ランプレ—ン) 

に LOCK のライトが点灯す 
るので、入れてーボ—ルロッ 
ク。もう一回同様にして2ボ 
I ルをロックさせる。 

3 ボ—ル目を⑤(左ランプ 
レ—ン)に上げるか、④の道 
が上にはねた時 (2 ボールロ 
ックした時は上がるよ|つにな 
つている)の奥のホ—ルに口 
ツクのライトが点灯していれ 
ば、そこに入れるかで 3 ボ— 
ルマルチの開始となる。なお、 
NE 、 SE などのライトは、 


⑮① ( ir ⑳ 


7sai^LS^IT7tNCE_aj 
-T 60 Llv/L HE j^r\-^ 

^ 左ド |— JU-WI ~ 回 TrT 
©⑤®®®⑩⑪⑫⑬⑭ 


直接当てたり通して灯けるほ 
かに、⑤に上げても点滅中の 
ライト1つが点灯する。また、 
マルチの2回目以後は点滅す 
るライトが2つだけ ( NW な 
ら NW の2つ)になり難度が 
上がるようになっている。 

また、ロック可能状態時や 
マルチ中はフイールド中央に 
3つある⑫(回転円板)が回 
り、バックボックス上のファ 
ンも回る。ボ I ルの動キ J がよ 
りトリッキ—になるので注意。 
左ランプレ—ンに上げた時も 
少し円板が回るが、この時は 
右のアウトレ—ンに注意。 

マルチ中は左のランプレ— 
ンにジャックポットがあり、 

1回通すと200万点、以後 
1回上げるごとに loo 万点 
ずつ上がって得点が入る。確 
認したところでは 700 万点 
まで入った。 

さらに、1回もジャックポ 
ットを取らずにマルチが終わ 
ってしまった場合は、⑪の T 

HE CELLAR の赤ライ 
卜が点滅する。これが消えて 
しまう前(デイスプレイに夕 
イマ—表示される)に⑩、⑪の 
どちらかのホ I ルにボ I ルを 
入れれば、 2 ボ—ルで 3 ボー 



バックボックス上のフアンがいい味出してます。風神?もすてがだい。 
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❿•⑩ピムボ_ル:)ーナ_ 



_於放-ムファンタ疫輕 

レ^^!^冷 •セ 



ゲームの面白さはどこにあるか？もちろん、 
クオリティーの高さだよね。では、そのゲーム 
の面白さを完全に弓 I き出すには、どごごプレ 
イするか？やっぱり、綺麗で安心、ゆっくりと 
集中できる八イクオリティーなスペース。しか 
も、二!ーマシン登場が早し、とくれば言ぅこと 
なし0だから、ゲー厶ファンタシアってヮヶ〇ビ 
テオ•体感ゲームをはじめ、メタルゲームも楽 
しめるゲームフアンタジアは、ただ今、首都圏 
最大の47店舗で展開中。 


もろおなじみの 
「アミューズメント•ノ \°ラダイス」 

(ラジオ日本•毎週火曜日24時30分から) 
ゲームベスト〗0など聞き逃せない情報 
たつぶりの30分。番組提供 ㈱ シグマ 




ルマルチと同じ(ジャックポ 
ットも ある)プレイができる。 
3•クイックマルチ 
④(右ランプレーン)に連続 
でボ—ルを上げると⑮の一つ 
だけドロップタ—ゲットのラ 
イトが進む。 I 番上の © (ク 
イックマルチライト)まで上 
げて⑮に当てると、④が上が 
つて奥のホ—ルにロックのラ 
イトが灯くので、入れれば⑭ 
にボ—ルが出る。それを打ち 
出せばクイックマルチスタ— 
卜。クイックマルチ中は6)の 
ミリオンライトが点灯してい 
るので上げれば100万点。 
これは何回上げても loo 万 


点しか得られない。またクイ 
ックマルチのロックライト点 
灯は CELLAR ホ—ルで得 
られるものもある。ライトは 
ボールアウトで消える。 

4 .CELLAR ホ — ルボ | 
ナス 

⑩ ( W/LIT ホ—ル)の上 
部の黄色のライトが点灯中に 
このホ—ルに入れると、バッ 

クグラス下部の cellar 
DOOR VALUE で、点 
滅中のものが得られる。 

バックグラス下部のライト 
は取った時に一つ左に動くの 
と、 © (ル—プ右)入り口にあ 
るスピナ I を回すと左回りに 
動く。黄色のライトは、右リ 
夕—ンレーンで I 定時間点滅 
と、左ランプレ—ンに上げた 
時に点灯させることができる。 

さらにパックグラス上のも 
のを全部取ると' 自動的に黄 
色のライトが点灯し、この時 
にホ—ルに入れるとメガドア 
ボ—ナスとして、パッククラ 
スの全部のものと200万点、 
アウトレ—ンにスペシャル点 
灯が得られる。メガドアを| 

度取つてしま -3 と、ボ—ルア 
ウトになるまで CELLAR 
ボ—ナスは得られなくなる。 
メガドアはかなりおいしい 

ボ—ナスなのでぜひ狙ってほ 

しぃ。 

5•エキストラボ—ル 

①(エキストラ、^-^ライト) 
が点灯中に⑮を落とせば得ら 

れる。①を点灯させるには、 

⑨ ( TOLLS 数)ライトを 
10〜15(設定により変わる) 

まで進める、60まで進める、 

CELLAR ボ—ナスで灯け 

る' ボ—ナス倍率を最初の6 

倍まで上げる、などがある。 
ボ—ナス倍率はボ—ルをロッ 
クすると一つずつ点灯してい 
く (マルチー回で2つ点灯)。 
CELLAR で灯けたエキス 
トラのライトは、ボ—ルアウ 


卜で消えてしま5が、その他 
のものは、次のボ—ルでも点 
灯したまま残る。 

ちやんと 
動い T くれ 

以上 WHIRL WIND 
フィ—チヤ—でした。かなり 
フィ I チヤ I 数が多いのです 
が、ア—スの時よりはスツキ 
リしてより|つまくつながつて 
いると思います。 

ただ、台によつては、異常 
なほど左ランプレ—ンに上げ 
にくかつたり、回転円板のス 
ピ—ドがやたらに速かつたり 
とまだ多少の問題点はあるよ 
5です。さらにメンテナンス 
が難しいのはわかるのですが 
円板が回らなかつたり、変に 
出つばつていたりするとい I つ 
話もよく聞きます。せつかく 
いいマシンなのですから完全 
な状態にしておいてもらいた 
いものですね。 

それではまた来月。 



CELLAR ボ—ナスで得6 
れるもの。エキストラポ I ル 
とク v ' v クマルチがおいしい。 
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忘れがたいタテシュ. 


イングの金字塔 


0 


SNK の名作 

ASO 

今回は、 SNK のタテスク 
口—ルシユ—テイング 、 rAS 
〇」についてと〇あげてみま 

す。 

サスケ vsn マンダ、ジョイ 

フルロードなどの名作はあり 
ましたが、 SNK の名前を天 
下に知らしめたのは 、 ASO 
だつたといつても過言ではな 
いでしよ I つ。当時、 SNK は 
八ル21、丁<2に、アテナ、 
怒とヒットゲームを連続して 

出し、まさに黄金時代でした。 

その中でも、圧倒的な人気 

だつた八〇^〇はゝ丁‘八问にと 

アテナの間に発売されました。 

ASO は、 2 ボタンでミサイ 

ルとレ—ザ—が擊ち分けられ、 

各3段階にパワ — up します。 

しかし、何といつても大き 

な特徴は8つのア—マ—が使 

えることです。ア—マ—は、 

地上物を破壊すると出現する 

パーツを 3 つ集めることによ 

つて完成し' ストックされま 

す。ア—マ—は全部で8種類 

あり、オクト、シ—ルド、キ 

ャノン、ホ—ミンク、パララ 

イザ —、I |ユ—クリア' ファイ 

ヤ I 、サンダ I と' 全部そろ 

えると20万点のボ—ナスが入 

〇ます。20万点をそろえるに 

は' 計24個のパ—ツを集めな 


いといけません。 

地上には、パ—ツ'レ—ザ 
I 、ミサイルのアイテムのほ 
か、ア—マ—を使一つ時に必要 
なエネルギ —( E )、 スピ—ド 
( S )、 V 、 F 、 w 、 R 、 ？な 
どのアイテムが所狭しと配置 
されています。 

グラディウスが、パワ IU 

P もエネルギ—カプセルとい 
-つ形にして、できるだけゲ— 
ムの世界を重視しているのに 
比べ、 ASO のアイテムの多 
さは異常とも思えるほどです。 
地面の上に、 S だの E だのと 
アルフアベ ット がいちめんに 

置かれていて、それだけでも 

このゲ—厶の特殊性がわかる 

と思います。 

アルフアベットが地面の上 

にたくさん並べてある ASO 

の世界。それは、ゲ—厶性を 

重視した結果であつて、とて 

も複雑で、なおかつ考え尽< 

されたゲ—厶のシステムを示 

しているのです。 

これらのアイテム類は、す 

ベてピラミッド状の地上を破 

壊することによつて出現しま 

すが、壊すまでは何のアイテ 

厶が出るかわからないよ一つに 

なつています。中にはスピ— 

ドダウンの逆 S 、 逆 L 、 逆 M 

などの取つてはいけないアイ 

テムもありました。つまり、 

どの場所に何があるか覚える 

ことによつて少しずつうまく 


なるよ-つに考えられているの 
です。 

ゲ丄シス Is の 
ち密さ 

さて、 ASO の I 番の特徴 
にア—マ—があります。最も 
使えるのがシ—ルドア—マ— 
です。 

ASO が入荷された当初、 
シ—ルドアーマ—の使い方が 
わからず、何て難しいゲ—厶 
なんだ—とい-つ感じでした。 
ア—マーは、ボスや難しい所 
に使一つ特殊武器と思いこんで 
いたので、常にシ—ルドア— 
マーをはり続けていくとい5 
技には気づかなかったのです。 

当時は一面のボスはフアイ 
ヤ I 、2面のボスはニユ—ク 
リア、 3 面のボスはキヤノン 
ア—マ—を使わないと倒せま 
せんでした。これらのア—マ 
I を使 I つには、他のア I マー 
をつけていては不可能です。 
これらのボスを、ノ—マルの 
レ—ザ—とミサイルで、近づ 
いて速攻で倒し、ずっとシ— 
ルドア—マ—をはり続けるこ 
とがで$るとい I つことを聞い 
た時は、目からゥロコが落ち 
た感がしました。これが、ま 
さに攻略法とい I つやつです。 

シ I ルドア I マ I をはると、 
とても当たり判定が大吉くな 
つてしまいます。しかし、弾 
が当たってもエネルギ—が減 
るだけなので、どんどん地形 
の上にある E を回収していけ 
ば死ぬことはありません。 

この方法を使5と、ゲ—厶 
感覚が全然違ってきます。ま 

た別のゲ—厶性が入ってくる 
のです。 

敵も斬新な点がたくさんあ 
りました。破壊できない赤い 
誘導弾がパリバリ出るゲ—厶 
といえば、 ASQ ぐらいのも 


のでしよ一つ。この誘導弾は、 

自機の近くに来ると誘導しな 
くなるので、弾を一回ひ$つ 
けてしまえばただの弾にな〇 
ます。 

また' 各面にそれぞれ特徴 
のあるボスが出てくるのも当 
時として大吉く目立つた点で 
した。最近のゲ—厶では当た 
り前になつてますが 、 Aso 
がエリアエンドボスの元祖と 
いつても過言ではないでしよ 
一つ。 H サイル攻擊しか受けつ 
けない2面ボス、八ノマス. 
ズイ、蛇のよ5にぐるぐる回 
るボンボネラ、ワ—プするギ 
ガビット、地上物の最終ボス 
ジョジョゼゼなど、敵の性質 
を考えないと倒せないものば 
かりでした。 

グ IN 丁ィ -DK との 
差 

ASO は、当時としては、 
グラディウスに負けないほど 
よくでぎたゲー厶だと思-つし、 
とても対照的なゲ—厶 だと 思 
います。ただタテとヨコの違 
いだけでなく、グラディウス 
がゲ—厶性を生かしつつもゲ 
—厶の持つ世界をも重視した 
のに対し、 ASO は徹底的に 
ゲ—厶システムにこだわつた 
のです。文句なく面白<、と 


ても奥深い内容で、 ASO の 
名はシユ—ティング史上決し 
て忘れることのでキ J ないもの 
といえます。 

しかし現在、 ASO がグラ 
ディウスより知っている人の 
少ないのはなぜか?その I 番 
大きい理由は、グラディウス 
がサラマンダ、グラ II と名作 
が伝説を作っていったのに対 
し、 SNK はこれに続く名作 
を出せなかったからではない 
でしよ 一つ か。 

意外に知られていないこと 
かもしれませんが、このゲ— 
厶業界では、パ—卜2ものを 
1作目と同じ企画スタッフが 
開発することは非常に少ない 
のです。詳しいことは全くわ 
かりませんが、同じ企画者が 
シユ—ティングの続編を作る 
ことは、結果的になかったよ 
うです0 

その結果、 ASO といろ名 
作が、新たな伝説を生み出す 
ことなく終わつてしまつたの 
はとても残念なことです。今 
度、ネオ•ジオで AS 0 II が 
出るそ-つなので、期待したい 
ですね。 

来月は、ぐつと新しくな0 
て RITYPE の話をします。 
いろいろネタがあるので' 楽 
しみにしてくださいね。 
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¥3,500 


RPS -8( 別売) ¥8,000 

-絶賛発売中！！- 

ジョイシステム PMF — 8、 SVG — 8を使 
つてメガドライブ、 PC エンジン、マーク III 、 
F コン、パソコンのジョイスティックとして 


連射装置内蔵の SVG — 8が、さらに 
使いやすく なって君を襲う！！大迫力の 
ステレオ装置内蔵タイプも新登場!！ 


麻雀パネル¥9,800 

，ノご i_7 二厂 DIV/I [: _CD -7J=.I 


RG 巳専用タイプ 


標準タイプ 

SVG-8 ¥34,800 ¥29,800 写真は RPS -8 内蔵タイプです。 

•当社独自の開発により画面がキメこまかな色彩です 〇 
籲新機種はさらに鮮明。 

•カラー微調整がかんたんにできます 〇 
參レバーは4方向 • 日方向ワンタッチ切替機能付き〇 
•連射のスピードが調整できます 〇 
•連射はすべてのボタン （ B 個）でできます。 

•テレビのビデオ端子に接続するだけです。 

籲配線は SAM 規格。 

• RGB 21 ピン対応〇 

•トリガーボタンは30ミリの大型タイプです〇 
•へッドホン端子付き〇 

•マージャンや特殊パネルにも対応できます 〇 


R-Typeii. 

オメガファイター . 

脱獄 . 

天地を喰らう . 

1941 . 

地獄めぐり . 

戦場の狼 II . 

妖魔忍法帳 . 

熱血高校ドッジボール- 
戦場の狼 . 


•¥ 45,000 
¥ 25.000 
•¥ 35,000 
•¥ 135,000 
•¥ 115.000 
•¥ 42.000 
•¥ 135.000 
¥ 7,000 
¥ 8,000 
¥ 7.000 


麻雀 フォーカス . 

グラディウス III . 

獣 王記 . 

マグマックス . 

サーカスチヤー U — 

源平討魔伝 . 

タツジン . 

スカイソルジャー•… 
ダブルドラゴン11… 
スラツブフアイト… 


••¥ 15.000 
¥ 60.000 
¥ 40.000 
¥ 5,000 
¥ 5.000 
¥ 25.000 
¥ 65.000 
••¥ 45.000 
••¥ 60.000 
¥ 15.000 


SVG -8 取扱店 

関東地区 

関西地区 

アップル 

ソフトランド 

秀和 

S 0542-87-52 B 7 

»06-649-7177 


シガグチ 


〒662兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 
TEL 0798(71)2910 K 麵 

上記の電話にかからないときはマニア専用なんでも相談室 
040 (71) 日4103まで！ 


資料希望の方は、62円切手3枚同封して下さい。どんどん送ってね。 

■お申込方法 

* 八ガキに住所 • 氏名 • 電話番号 • 年齢 • 希望の商品名を八ッ 
キリ書いて送って下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し込み下さい。 

♦代金は商品と引き換えで、お支払下さい。 

籲商品到着後、1週間以内なら返品自由。尚その場合は、配送 
料はお客様負担です。 

*3 ヶ月間保証書付吉です。 

春アフターサービスは 完全ですので安心してください。 























































作品募集もまだまだ続行中だぞ 


-挙掲載その後編1 


君はどれを紹介してほしい〒 



ろ 

せ 

さ 

発 

爆 

を 

能 

才 


命 

回 

2 

第 

報 

陰 

3 


略号の意味 

® スポ—ツ©アクション 

@ n ミカル®キヤラクタ— 

© ドライブ©パズル 

@大型筐体®特殊なもの 

© シュ—テイング 

( g ) 主人公の視角が画面のもの 


発表スぺ—スに対して、あ 
まりにも多い応募作品。苦肉 
の「速報」もこれで 4 回目。 

それなりの数の作品を軽< 
紹介してきたけど、これつて 
いう作品はあつたかな? 

現在も継続して作品募集も 
してるけど、応募する場合、 
なるべくレポート用紙の表の 


みに黒いペンで書き、また必 
ず住所、氏名、年齢を明記す 
るよ5にしてください。 

前回の「はねたまご速報」 

(36.37号)の作品 4 P 含めて、 
発表してほしい作品のアンケ 
I 卜も募集中です。ぜひご意 
見をお聞かせください。 


@101〕 


(福井県けんつぎばくちや 
ん君) 

来月発表予定。 


作品紹介 


㊁® 


(沖縄県とも .PIC 君) 
□方向レバ—' 2ボタン。 


横スクロ I ルのシユ I ティ 
ングで、地形の当たり判定は 
ない。ぼんどぼ—む(シヨ ッ 
卜 1) で敵を固め、体当たり 
でやつつける。はなびしすて 
む(シヨ ット 2) は、自機の 
n クピットを除く部分が飛び 
散って敵を倒し、再び合体す 
るとい - つもの。 

•寸評 —— 始める前に、面ご 
との難易度を自分で設定する 
のが特徴。 



(愛知県青い竜 ZAP ! 君) 
8方向レバ—にアタック • 
ジャンプの2ボタン。 

フアィティングフアンタジ 
I タイプで、 16 人のキヤラか 
ら、好みのものを選び、主人 
公とする。ランダムに卜—ナ 
メントが組まれる。 


•寸評 —— キヤラごとに多種 



(兵庫県平田康君) 

4方向レバ—で主人公の移 
動、1ボタンで八ンマ—を振 
り、杭と敵キヤラを叩く。 

固定画面内のフィ—ルドが、 
折れ曲がつた細い火山帯に仕 
切られていて、それを噴火さ 
せる杭がある。敵キヤラを噴 
火に卷キ J 込んで倒し、脱出す 
れば面クリア。 

•寸評 —— 固定フィ—ルドの 
アクションパズルものの I 種。 
火山帯を3回噴火させると山 
になり、通れな < なるアイデ 
アと、敵キヤラのネタがいい。 


(東京都西形吉雄君) 

左右下の 3 方向レパーと一 
ボタンで、 2つ並んで落ちて 
くる 3 色の玉を操作。色には、 
じやんけん式に決められた強 
弱があり、落ちた場所の下の 
色に勝てば、下の玉が消え、 
負けると違 I つ色の玉が湧く。 
•寸評^€3の強弱はィメ — 
ジレづらいので、素直に、じ 
やんけんの手の絵でも入つた 
ブロックを落とすよ I つにした 
ほ5がいいのでは? 





雲一 


多様な攻擊方法を用意し、特 
徴を持たせているのはいいが、 
操作方法に難がある。 


(東京都乙巳巳君) 

左右移動に伏せ、ジャンプ 
の 4 方向レバ—に、アタック 
と乗り移りの2ボタン。 

倒した敵に、自由に乗り移 
ることがで 4 TJ 、 主人公が多種 
多様な攻撃をでキ J る。 

自由に選べる 4 つのシナリ 
才を全部クリアすると、最終 
面へいける。 

•寸評 —— ゲ—厶としてどこ 
まででキ J るかは疑問だが、乗 
り移りのアイデアとシナリオ 
を選べるのがいい。 


1®®!©一 


(茨城県 4 N 414 C 君) 
操作は主人公移動の8方向 
レバ—に、シヨツト•ジヤン 
プの2ボタン。 

真上から見た画面で、四角 
いパネルの集まりでできたフ 
ィ—ルドから、シヨツトと体 
当た〇で敵を追い出す。 

•寸評 —— キヤラを人と怪物 
にしてシヨツトをつけたモト 
ス。主人公が 1 P と 2 P で違 
い同時プレイ可能なのがいい。 


THELEUEND 
OF FIGHTERS 


ON PANEL 


SPIRIT 
battle zone 


矢 T 間の華麗な 
る脱出 


{ iss カス君と 

トモちやんの日記 


1 ィル 


火山屋稼業 
バカ I 代" 
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サンタク□—ス 


n _ ③翁®一 

(愛知県雷将斗君) 

8方向レバ—とジャンプの 
1ボタン。画面はロッドラン 
ドなどに見られる、真横から 
の視点で固定画面。 

敵を避けるかジャンプで踏 
み潰し、画面内の「心の鍵」 
を集める。鍵を取れば取るほ 
ど敵が弱くなる。 

•寸評 —— 難易度の調整に問 
題がありそうだが、最終面に 
限りシユ—ティングになるの 
が面白い。 


アングルモ—ド 


(北海道木本浩之君) 

8方向レバ—と2ボタンで、 
5 X 5 の 25 個並べられた、サ 
イコロ状のブロックの表面の 
絵を完成させる。 

レバ—でブロックを指定。 

A ボタンを押しながら、レバ 

I の 4 方向でブロックを倒す 

よ I つに回転。巳ボタンで表面 

の絵を右回転させる。 

•寸評 —— 絵を作つていく過 

程を楽しめるのがいい。 


(大阪府外川政人君) 
レバーと大技•小技•ダッ 
シユの 3 ボタンで操作するレ 
スリングゲ—厶。 

10人のキャラから主人公を 
選ぶ。 

•寸評 —— かなりの数のプロ 
レス技と、キヤラクタ—ごと 
の特殊技がポイント。 


もしくは変形レバーとアクセ 
ル(ブレ—キがあつても可)。 

エネルギ—ライフ制で、車 
時にはミサイルの照準は敵を 
自動的に捕捉する。 

•寸評^^形自由のナイト 
スト ライカ—。車•ロボ ツト 
の有利•不利をフオロ—して 
ある面の作り方、敵キヤラの 
センス、爽快感など、かなり 
見どころが多い。 


(北海道デサイトマン君) 


(大阪府外川政人君) 

世界各地の遺跡を巡る。 
操作は8方向レバ—と、ピ 
ストル•厶チ • ソヤンプの 3 
ボタン。真横から見た画面で、 
厶チを上のパイプ等に引っ掛 
けて登ることがでキ J る。 
•寸評 —— スベランカ—風探 
検もの。各面ごとに、違った 
遺跡の雰囲気を演出で$れば 
いいだろ-つ。 


(兵庫県平田康君) 
ミサイル、バルカンのトリ 
ガ—付き八ンドル、もしくは 
操縦桿に' 車•ロボツト変形 


ボタン付$八イ•口—ギア、 



(北海道デサイトマン君) 




修正案を送る時は、整理の 
都合上、すべて初めから書$ 
直した完全版のものを送って 
くださいね。 


SFOMA 


n _ S 

(愛知県佐藤〈無節操男〉 

敦君) 

操縦桿とスロットルレバー 
に、ガトリング砲とミサイル 
の2ボタンで操作。 

3 種の機体から自機を選び、 
ギヤラクシ—フォ—ス式画面 
で巨大怪獣と戦5。 

•寸評 —— せっかく 3 種類の 
自機を選べるアイデアなのだ 
から、もつと能力に差をつけ 
て、各面における有利、不利 
を作るといいだろう。 


FATAL 

BROTHERS 


E _ ㊅ ® I ®11 

(大阪府嬉嬉君) 

トラックボ—ルで主人公の 

移動、ロストワ—ルド式口— 

リングスイツチで攻撃。 

縦モニタ—を横に二つ並べ 

た筐体で、ゲー厶内容は戦場 

の狼風。 


•寸評 —— 練りが甘く、各部 
が曖昧のままだが、操作系を 
変えることにより、操作性を 
上げてあるところはいい。 


ネイボツト 


(埼玉県柳田豊君) 

8方向レバ—にシヨット-^ 
ンパ—•スクロ—ルスピ—ド 
チェンジの 3 ボタン。 

縦スクロ—ルで 、 R • TY 
PE 式にシヨットパワ—を貯 
められるが、貯めるパワーに 
上限がない。 5 種ある無敵の 
ビット (2 つまで' 自機の左 
右に付く)がパワ—アップで、 
巨大戦艦との戦いが主。 

❿寸評 —— スピ—ドチェンジ 
のアイデアが生かされていな 
いが、戦艦との I 騎討ちは面 
白い。 


第1課 


n _ ⑲ ®l 

(大阪府外川政人君) 

オペレ—シヨンウルフ式筐 
体に' 左右回頭のペダル付キ J 。 

操作は、トリガ—と手榴弾 
発射ボタンの付いた銃と左右 
移動のペダル。 

•寸評 —— ガンシユ—ティン 
グに、避ける要素を加えたと 
ころがポイント。 


M—KRO FIGHT 


(鹿児島県飯山靖君) 

横スクロ—ルで、8方向レ 
パーで移動、シヨットとボム 
の2ボタンで攻撃。 

ミクロサィズの自機で人体 

内に入る。 T 細胞、巳細胞、 

免疫細胞、リンパ液がパワ— 

アップアィテムになる。 

•寸評 —— 各面に時間制限を 

設け、スクロ—ルスピ—ドア 

ツプのアイテムを取らせるア 

イデアはいい。 





(愛媛県おかむら君) 

斜め上から見下ろした画面 
内の、横2画面分の大吉さの 
リングで' 敵メカと一騎討ち。 

8方向レバ—と、アタック S 
防御' 反転' ダッシュの 3 ボ 
タンで操作。 

•寸評^&世の騎士の馬上 
槍試合をィメージした、純テ 
クニック志向の、メカアクシ 
ヨン。かつこいい演出があれ 
ば、けつこう燃えることうけ 
あい。 


アト///ツク5 


(大阪府外川政人君) 

横スクロ—ルで、8方向レ 
パ—と、レ—ザ！アトミツ 
クビ—厶発射の2ボタン。 

21種のアイテム(原子記号 

で表記)があり、アトミック 

ビ—厶で動かして、6種の特 

殊アイテムに合成する。 

•寸評-アイテムの数が多 

いのはいいが、それぞれにも 

つと特徴を待たせるべきだ。 


ファルタント II 
デイメンジヨン 


REMAINS 

SEARCHER 


X 蒭 ィング 










































































小田急線百合丘駅下車 
聖マリアンナ医大行バス乗かえ 


至百合丘駅 

餅坂バス停下車 
TELBOX 



敎 釀 

(有）サンカンパ ニ _ 


日曜、祝日営業してます。 


〒215神奈川県川崎市麻生区東百合丘 2— 20—11 
TE し044 (954)9459 FAX 044(966)8287 


マニア坊みなさん鼋話くださレネ! 


(売りますコーナー） 
☆ナムコ ROM キット 

球界道中記 . 

バーニングフォース（新） 

マーベルラ:^ド”…… . 

スプラッターハウス . 

デンジヤラスシード . 

ドラゴンスピリット . 

爆突機銃艇 . 

パックマニア . 

プラストオフ . へ，… 

プレイザー . 

メルヘンメイズ . 

妖怪道中記 . 

ワー ル ドコート . 

ワールドスタジアム . 

ワールドスタジアム’89 •• 

ロンパーズ . 

☆アイレム ROM キット 

R-TYPE 
Xマルチプライ 
最後の忍道 
ドラゴンブリード 

トンマ . 

Mr.HELI の大冒険 
☆セガ ROM キッ 
イースワッ 

エイリアンシンドローム 
クラックダウン 


"24,000 円 
…8,000円 
•24, 000円 
••25,000円 
.13, 000円 
•12, 000円 
•10, 000円 
18,000円 
译〇〇〇円 
.18, 000円 
•13, 000円 
•12, 000円 
10,000円 
10,000円 
10,000円 
•10, 000円 


奇々怪界 . 

究極タイガ • 

功里金団 . 

西遊降魔録 . 

ザインドスリーナ. • 
スク 


ランブル：: 

. 



破兆 
P-47 

プラスアルフ' 

ロッ ドランド 
ドンド コ ドン 

☆タイトー基板 

エキサイティングアワー 
エレべーターアクション 

黄金の城 . 

火激 . 


…8,000円 
…8,000円 
13,000円 
17,000円 


…8,000円 
••23,000円 
..15,000円 
..15,000円 
•10, 000円 
以7オーメーシヨン 

14,000円 

スラップ^プアイト . 15,000円 

タイガー'リ . 13,000円 

大旋風 . 40,000円 

ダブルドラゴンII . 35,000円 

ダライアス . 35,000円 

ダライアス (EXTRA) ……45,000円 

中華大仙 . 13,000円 

Dr. トッペル探検隊 . 8,000円 

ドンドコドン . 70,000円 

ニュージーランドストーリー30,000円 
熱血高校ドッジボール部……8,000円 

熱血硬派くにおくん . 8,000円 

ハレ i ズコメット . 35,000円 

ビ f バレーボール . 15,000円 

飛!^ . 13,000円 

フ 1 パップル . .メ……10,000円 

陸暴空, .. 20,000円 

レイ#ーアイ^ンド . 25,000円 

ワ f ナの . 15,000円 

55,000円 

P 円 
13,000円 
7,000円 

ラックス.量 . 13,000円 

平討魔伝 J 
スーパクマジ 5 

スカ*^ンド . 15,000円 

ダグ . 7,000円 

ドラゴンI スター . 18, 

パック 

パックラン!^ . 33了〇1)0円 

リブルラプル . 40,000円 

ワンダーモモ . 30,000円 

☆カプコン基板 

1941 . 110,000円 

1942 . 10,000円 

1943 . 18,000円 

1943改 . 18,000円 


アレスの翼 . 13,000円 

F1 ドリーム . 14,000円 

エグゼドエグゼス . 13,000円 

エリア88 . 120,000円 

ガンスモーク . 12,000円 

サイドアームス . 11,000円 

ストり一トファイター . 70,000円 

セクション Z . 13,000円 

戦場の狼 . 8,000円 

戦場の狼II . .雪二…130,000円 

ソンソン . 5,000円 

チキチキボーイズ . 130,000円 

天地を喰らう . 125,000円 

ドカベン . ro , 000 円 

トップシークレット，…‘…ぃ15,000円 

虎への道 .*20, 000円 

ハテナ？の大冒険 . 18,000円 

魔界村 .•：! 5,000円 

マッドギア . 23,000円 

ラストデュエル . … .20, 000円 

ロストワールド (P 付)……68,000円 
☆コナミ基板 

エイリアンズ . 曲: D00 円 

MIA. 53,000円 

グラディウス（電源付）……25,000円 

グラディウスII . 58,000円 

グラディウスIII . 60,000円 

沙羅曼蛇 . 40,000円 

シティボンバー . 20,000円 

T.M.N.T.. 128,000円 

トライゴン . 75,000円 

パロディウスだ！ . 110,000円 

ファイナライザー . 8,000円 

フラックアタック . 18,000円 

☆その他基板 

R-TYPE II . 50,000円 

アトミックロボキッド . 15,000円 

g 銀河任侠伝 . 15,000円 

コンバツトライブス . 70,000円 

サイキック5 . 10,000円 

シルク ワーム . 19,000円 

SRD . 15,000円 

スターフォース . 15,000円 

ダークシール . 85,000円 

テトリス . 75,000円 

テラクレスタ . 10,000円 

怒号層圈 . 13,000円 


忍者くん阿修羅ノ章 . 10,000円 

ハットリス . 20,000円 

プ ロクシー ド . 60,000円 

ロボコップ . 35,000円 

ワンダーブラネット . 13,000円 

☆麻雀基板 

アイドル麻雀 . 18,000円 

ギャルの開花…驀 . 13,000円 

キャンパスハンティング…… 23,000円 
ス—パーリアル麻雀 PII ……9,000円 
スーパーリ万ル麻雀 PIII ……38,000円 

テ M フォン麻雀 . 8,000円 

七次元の妖精達 . 18,000円 

ねらえトップスター . 18,000円 

花のももこ組 . 8,000円 


華の舞 . 

ぱにつぐスタジアム. 
レディハ 
レモンエンジ4 

麻雀学圍 •• 

麻雀学園 n …… 

麻雀殺人事件- 

麻雀刺客 . 

麻雀大予言••… 

麻雀夏物語…•- 


麻雀ナンパストーリー • 

麻雀ファンクラブ . 

麻雀遊技 . 


•13, 000円 
.18, 000円 
.21, 000円 
••23,000円 
••10,000円 
..13,000円 
.10, 000円 
•15, 000円 
42,000円 
••23,000円 
10,000円 
23,000円 
•20, 000円 


•そ の他低価格基板各種あります。 

參筐体の利点 

モニターの縦横自在.ゲーセンの迫力。 
モニター•カラー調整が細部までできる。 
18インチテーブル筐体 ¥ 40,000より 
高解像新品モニター組込もいたしま 
す（モニターのみ¥50,000です）。 

參麻雀 パネル(ハーネス付） 中古7,000円 

新品10,000円 . 業務用のモノ 

•連射 P C B ついに完成!！どんなパネ 
ルでも取付 0K。 超小型ですのでネジ 
止め不要。 

「UK 卜1」2,500円， DC パック10,000円 

•㈱ KIC 製 

コントロールボックス取り扱いさせて 
いただくことになりました0 
11月からニュータイプ登場！ 

® タイプテレビ用ビデオ出力鏽子¥35,000円 
® タイプ RGB 用21ビン出力纗子¥29,000円 
©タイプ A+B の 機能 ¥38.000 円 
来社の際は必ず電話をいれてください《 













































































































































































ゲー メスト 


構成：栗原桃郎助っ人：®こと TM 


7 令す. 7 令^^令 jp 



今月の 
30ぱ〇 II 



藝ザ•ク HK 卜•ォプ•ガイ 



★いわゆる一月号つてやつで、アイランドも 
ちぼつとマイナァチェンジしてみました。ど 

-つ？ 

さてさてアイランドでは、皆さんの生の声 
がなにより欲しい—ゲ—厶に思うこと、ゲ— 
メストに思うこと、アイランドにのつてる手 
紙に思ろことなど思い立つたらグガッ—とお 
手元の八ガキやアンケ—卜八ガキに書いてポ 

ストに Go ! 

制約は特にないけれど、「人に読ませる」と 
い*つのを考えてくれると使いやすいね。 

んでは、いつてみましよか— 


メトロ シティの平和な昼下 
がり、武神流忍法の継承者ガ 
イが市役所の近くのスシバー 
でのんきに番茶をすすつてい 
た時の二と。突然入り口の戸 
が荒々しく破壊され、一人の 
巨漢が店内に姿を現した。 

「し、市長 はん！」 

思わず口をへの字形にして 
叫ぶガイのほうへ、その男は 
扉の残骸を踏みつぶしながら 
歩み寄つてきた。ス—ツこそ 
着ているが、三千世界のどこ 
を探しても彼が市長の職に就 
いていると想像しうる人間は 
いないだろう。名はマイク • 
ハガ—。暴力と破壊の権化で 
ある(マッド ギア 談)。 

「は—つはつはつ、元気かガ 
イ君」そう言うとハガ—はガ 
イの肩をポンポンと叩いた。 

(ぐ おつ！ 何すん ねん！) 
口にこそ出さなかつたが、 
ガイは鎖骨にヒビが入るのを 





感じた。 

「ところ.でガイ君—一寸頼 
みがあるんだが」 

ハガ—はにこやかに微笑ん 
でガイに話しかけた。こ—ゆ 
丨のを悪魔の微笑みというの 
だろうか…ガイは最後のカッ 
パ巻きを口に運びながら思い 
浮かべた。本人はこれをハガ 
丨 スマイルと称して、ア メリ 
力中に広めようと考えている 
らしい。恐るべき野望である。 
「実はね H 、 5 番街の A 地区 
のドブが詰まってんだよ。行 
って 掃除してくれないかな 

ア ？ .J 

「ええつ！またでっか!?この 
前も8番街で便所搢除をやら 
されたばっかりでっせ！」 
ガイは立ち上がって反論し 
たが、ハガ—がギヌロと眼球 
を動かしただけでその体は硬 
直して しまう のだった。 
「ボランティアだ。社会のた 
めに尽くすのはいいことだぞ」 
「そ、そやけどなんでまたい 
きなり？」 ガイが聞くと、ハ 
ガ—は目を閉じて腕を組んだ。 
「ガイよ。もうすぐ何の季節 
か知っているか？」 

「え？や、焼きイモのシ—ズ 
ンでっか？」ハガ—の豪拳が 
ガイの顔面に炸裂した。 

「は' は 、 P - 」 


「…よいか、ガィよ。もぅす 
ぐ第 4 回ゲ—メスト大賞の投 
票日だ。私としてはゼヒ とも 
キャラクター部門、大貧の栄 
光に輝きたい。そのためには 
市民の皆々に私の蕃良さを印 
象づけておかねばならないの 
だよ」ハガ—は力強く語った。 

「だつたら市長はん自らやれ 
ばええ じ やないで つか」 


その言葉に、ハガ—の額の 
血管がピクリと動いた。 

「ガイよ . いつからそんな 

に偉くなったのだ？」 

威圧的な口調に、ガイは首 
を左右にブルンブルン振った。 

「ラ、ラジャ—。今すぐ掃除 
に行つてきます」蒼白になつ 
てその場を立ち去ろうとした 
ガイを、ハガ—は呼びとめた。 

「おつと、待ちたまえガイ君。 
ときに今'財布はあるかね？」 

「は ぁ」 

おそるおそるガイがさしだ 
した財布を、ハガ—は懐にし 
まいこんだ。 

「よし、これはユニセフに寄 
付し よう」 

「そ' そないな殺生な！」 

「何だね？その不満そうな顔 
i ? 一 

ガイは茫然自失となり、店 
の外へフラフラと出ていつた。 

「おう"そうそうガイ君、ゲ 
I メスト大 lit は私に票を入れ 
るんだぞ」 

そのハガ—の声に、ガイは 
人生の無情をつくづくと感じ 
た。そして I 大決心を固める 
と、その足を銀行に向けたの 


であった。 


つづく！ 


(長崎県ワイド•カンダタ 
君) 

★おあつと——捉破りのいき 


なりシヨ I トスト I リ I だ H 


しかも堂々と「つづく=」 
孤独な日本人•ガイの運命 
は?野望に燃える市長を押し 
とどめられる人間はいないの 
か?傍若無人の次号を待て n 
(本当に続くんだつてば) 


■ 


_ 
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» なさん!!みかん食べてます 
か7今日は効く人にはとて 
もよく効く「ヂュ)レーン」とい5 
技を教无ましよまず5カンの 
皮をむ杏、丸のまま食べて友人に 
もそれをやらせます。相手の口が 
i 3、 さがったら、そのわ吉腹を指で 
突くのです0するとやられた人は 
パロデイウス5面ボス「ヨシコ」 

を5カンでやってしま5のです •••<> 

(神奈川県ゴリバス2001年君） 



ざ ンブぱ 


❶ヘリと名のつくゲームはすべてやった。 

❷消火剤がナパームだったらなぁ… 

と、ふと思ったことがある。 

❸ワーグナーを聴きながらプレイした。 

❹実戦編でクリアすると出てくる女を見て、 
「あの女を逃がすな畜生め、頭上でヘリを 
止めろ！ぶっころしてやる j と叫んだこと 
が数回ある。（あぶね一よこの人審） 

❺次回作は「ドンパチ」にしてほしい。 

❻イラクに行きたい。 

❼厚木の映画館で割引してもらえる。 

❽耳をコレクションしている。 

0の人… 地獄の黙示録を見なさい！ 

1〜3 …普通の人でしょう（そうかフ⑱)。 

4〜7 …ミリタリーマニアってや一ね一。 

8の人… ベトナムでは何人殺してきたんだ? 

(富山県水谷道夫くんの友人 J 君） 
★き 危険だ。 



けど、その画面が「な—んか 
変？」。ょく見てみりや 、 IN 
SERT COIN と画面の 
まんまんなかに表示されてる 
ではないかああああ—つ n 
金もなく |人寂しく 

デモをプレイ 
〈崩水淡〉 

ああ悲しいかな学生ゲ—マ 
I ……。彼は貧乏な家庭に住 
んでいるのでしょぅ。いいえ、 
絶対住んでいるはずです n 第 
I 、デモ画面であそこまで 真 
剣にやれる人はいないと思ぅ 
し—。何にせよ、彼は貧乏学 
生ゲ—マー(自分も含む)の 
代表として' 世の人々に現在 
学生ゲ—マ—がど—ゆ—状況 


であるかを伝えてくれたので 
す。 

とにかく、学生も楽しく遊 
ベる安くてよい店がたくさん 
できてほしいつてことなんで 


すョつ。 

(大阪府崩水淡君) 

★ TV ドラマとかでゲ—厶を 
プレイしてる時は、けつこ一つ 
デモ画面みたい。店にいる客 


またひとつ利口 
になった9タシ 

☆先日、 TV で「女ねずみ小 
僧」とかゆ—のを見ていて、 
「なんで女忍者を〃くのいち〃 


つていぅんだろ？」とたずね 
たら父は「女だからだろ」と 
言った。なお意味不明の僕に 
父はばかを見る目で話してく 
れた。 

「い—か、"くノ r を重ねて 
書いてみろ…」 

言われた通りにすると…。 


「！」…そう…くノーを 重ね 
て書くと「女」になるのだっ：：： 
「お前' そんなことも知らな 
かったのか？」「うん…」 
みなさんは知っていたかも 
しれないけれど、この時僕は 
まともに おどろいたのだった。 
父を尊敬のまなざしで見てし 
まつた。さらに、 

「ああっニンゥォリの くノ ー 

ょ、あさはかな俺をゆるして 

くれ-- J と心の中で叫んで 

しまう のは、やは リゲー マ— 
の性なんですね…。 

(神奈川県こっぱみじんこ 
君) 

★なんのこつちや…。「アンタ 
だけや〜 と 叫びたいのは 
私だけではないはず n 



つっこめつ0こめ 

ドレミフアソ I 


(嘉門達夫•談) 

☆はつはつはつは、まことに 
面白い物を見つけちやつたせ。 
それは9月に2:1::^で放映さ 
れた「愛されてますかお父さ 
ん j とゆ—番組で' 主人公の 
中学生がゲーセンで遊んでる 
シーンでのこと。 

彼はかなり真剣な表情でテ 
トリスをプレイしていたんだ 
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つつ 2 象 2 昧 

ボケは常に日常の暗が!9にひそむ…。 


ず 


10月号驚異現象のページの ㉘ コラムス 


意味なし技図1、「完壁！！」は本当は 
■ で喪る。かんべ真のべき 
7 C ^ s !! J は壁ではなくて璧である。 
いろんな雑誌にこの指摘をしたが取り上げて 
もらったことはない。だから同じまちがいを 
する奴が絶えないんや…。 

(大阪府三暗刻君⑱） 

4よしっこれでもう完璧だね。しかもパクコ 
ールまで当たっちやって、ど一すんの。 

愛知県って、右側通行なの？ 

攻 (11 月号 P .69 カット） 


(長野県丸山理樹君） 

4本当は北海道編のカツトだったのだけど… 
目の錯覚っつーコトで…ダメ (むしやっち） 
■4 北海道って右側通行なの7(§) 

_私は毎日学校で八ガー市長の下敷きを 
^ 使用している現役の女子高生です。 
••なんだよ 

そんなに変かよお H ! 

(福島県横山順さん） 
いや、い一んですけどね…。 

先日たかりにあった。…そいつはかつ 
^ての同級生だった。 

(京都府宝光坊春樹君） 
■45 —む…ドラマだの一。 


^-5=, はじめて知ったゴミの味 
^ そのおいしさに目ざめた男〜〜 

ハガーパンチは樽壊し 

ハガーチョップは空手技 

ハガーアイなら透視カハガー歯は岩くだく 

政治の力身につけた 

町のヒーロー ハガーハガー 

(大阪府ラジメニの聖騎士君） 
4政治の力が全然役に立ってないそ…。 



(北海道タコ焼キャンディ君) 


たし tr サキ斗キポ•ィ x .: の五耳は身長3飾〜す|後りは矿 

ォ2> 匕すす找は身良3的く之 い.. 


ごわい 




(東京都川名景清さん) 

1 



(福岡県びいかぶう君) 






t (鳥取県し— NDA 君)★戦争は、 
終わるためにあるのではなく——〇 


1の 


鼠 



が全員でデモをプレイしてる 
姿は寒いちのがあるぞ5。 


幽惺のマシンは 
傷だらけ頼むせ 
可爱い相樺よ/5 

☆皆さんは WRC をご存じで 
しょぅか？ WRCH ワ—ルド 
ラリ— チャンピオンシップ、 
日本名で世界ラリ—選手権と 
いいます。車好きの方なら、 
知つている人も多いでしよう。 

テレビでの放送はあまりな 
いですが、私は F 1 と同じく 
らいこれが好きで、大好きな 


ランチヤ•デルタ • H F •イ 
ンテグラ|レ 16 >といつたマ 
ルティ—ニカラ—の車があら 
くれた道とも思えない所をぶ 
つ飛んでいるのを見ると、も 
ぅたまらなくなります。 

ラリ I のゲ I ムにパリ I ダ 
力—ルを舞台にした BIGR 
UN がありますが、 WRC に 
はフィンランドでの1000 
湖ラリ—やモナコのモンテカ 
ルロ、アクロポリス、サファ 
リなどいくつかの舞台があつ 
て、様々なレース風景が楽し 
めます。 

行く先々どんなことが待ち 
うけているかのわからない、 
あらゆるアクシデントを予測 




しながらダ—卜な道をかっ飛 
びまくる。手に汗握りながら 
ステアリングを操る。これで 
すよ、これ。ぜひぜひ、この 
WRC を題材にしたゲ—ムを 
作っていただきたい。これが 
実現すれば、君たちもトヨタ. 
セリカの C •サインツやラン 
チアの J •カンクネンになれ 
る！ 

(福岡県野中博之君) 
★ BIGRUN は大人数で 
プレイすると楽しかつたねえ。 
オフロード物はも|つ出ないの 
かな? 

§-■1 

抜けば玉散る 
氷の刃よと 

☆ファイナルファイトで、2 
面ボスのソドムが使ってるの 
が「正宗」でガイたちが使っ 
てるのが「村正」だと知って' 
改めてカプコンの芸の細かさ 
を知った。正宗は戦闘用の太 
刀で' 鉄カブトを叩き割るこ 
とも可能。戦国武将スタイル 
のソドムが携帯していてもお 
かしくはないし、だからソド 
厶をプロテクタ—の上から斬 
れるのだ。 

一方、村正は対人用の刀で 
妖刀 としても 有名(正宗 も 村 
正 も，， ブランド名，，で、一本 
の刀の固有名詞ではないので、 
間違えない よぅに…)。 

ちなみに、村正2本でテス 
タロ ッサが買えます。そんな 
のがゴロゴロ落ちてるなんて 
アメリカはスゴい所(笑)。 

(参考、某漫画) 

(大阪府暁朧！君) 

★ムラマサ—のビックリマー 
クがウイ ザ—ドリイして て、 
開発者のゲ—マ—ぶりがよく 
わかるのでした。余談ながら 
ナイトストライカ—の開発者 
の愛車はインテグラだとか。 
(INTE(R)GRA(Y) 、 ね) 
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見普通の家にしか見えない 
が、戸を開けるとゲ-ムが 
おいてある通称「かくれ」とい5 
行ぎつけの店がある。壁の FF の 
ポスターを欲しいと言ったら冷た 
く断られ、以来そのおやじのこと 
を悪く思っていたがある日突然無 
言で U . S . NAVY のポスターを 
すっと出してくれた。本当は FF 
がいいけど、実はいい人なんだあ 
一と思って涙をふいた0 

(埼玉県水沢拓人の隣の僕） 






や…気晴らしにテトリスでも 
しよか」と思い、ふと見回す 
と高校生らしき女の子が2人 
で何かゲ—ムをやってるので 
した。「もしや!?」と思い見に 
行くと、何とブロクシ—ド2 
人対戦モ—ド n : 

その時、目の前がまっ白に 
なって何をしたらよいかわか 
らなくなりました。やがて、 
1年と4力月前にこの場所で 

( I 方的かつ自爆的に ㊣ )敗 
れた時の気持ちがふつふつと 
よみがえってきました。 

「そうだ、ここで思い切って 
挑戦しちまう やろ！」 そう思 
い、彼女たちに声をかけてみ 
る決心をつけました(おいお 
い本当にそん時の彼女たちと 
同じ人だ0たの?(§))。 


「あの お…」 

我ながら消極的な小声で、 
聞こえなかったのか無視され 
たので、気をとりなおしても 
う一度！ と、その時後ろから 
ドスのきいた野郎どもの声が 
•..「おい、はよい こうぜ！」 
「うん' 今行く」。 

なすすベもなく彼女らは去 
リ、私は氷のように固まって 
しまいました。 

時を追うにつれ、後悔が連 
続しておそつてきました。 

「どうしてあんなことで声を 
かけるのをやめたんだろ、あ 
のくやしさを忘れたのか？」 

LV 15 で敗れていらい、今ま 
でテトリスバカといわれるほ 
どやりこみ、ひたすら彼女に 
挑戦することのみで続けたテ 


トリス。才—ルカンストも50 
〜60回達成、ラィン700台 

でのカンストもできるように 
なった。くやしい思いも何度 
もして、カンストの難しさを 
思い知らされた、あの血のに 
じむような特訓はいったい何 
だったのだろう。 

私は戦わずして負けたので 
ある。逃げてしまった私はな 
んとなさけないのだろうか…„ 
もう彼女らに出会うこともあ 
るまい。私はそう思っている- 

P . S . そこには才—ルドゲ—ム 
がザクザクあった。チエルノ 
ブ、銀河任侠伝、黄金の城' 

大列車強盗' フリッキ—、フ 
ラワ—、ワンダ—ポーィ1 
〜3、ブラックドラゴン、サ 
ィドア—ムなど。徳島の鳴門 
駅前のジャスコの屋上だ。 
(大阪府ジャンボの ESWI 
IK A こと阿部陽太郎君©) 
★おおっ=なんだかよくわか 
らないが…なんとな<感動 
だ—思えば長かった、その暴 
走気味のエネルギ—とものさ 
びしい幕切れこそ、若さとゆ 
1ちのなのいだろ-卩 
頑張れ阿部陽太郎—負けるな 
阿部陽太郎= 

P 5. ムフ日届いた手紙によると、 
今度はファイナルフアイトで 
女の子に負けたそ|つだ…。 


t (東京都菅原秀泰君)★イツツァ 
オイコミターイム。あとも—すこし。 






こりない 
テトリス男物語 

堂々完结編 H 


〜今までのあらすじ〜 

故郷の徳島へ帰り、ほ 
かにぅまい人間がいない 
のをいいことにすつかり 
ハィスコアラ—気分の男. 

阿部陽太郎。そんな彼を、 
テトリスであつさりと破 
つた人間がいた…しかも、 
それは2人組の女子高生 
だった=:断腸の思いの彼 
は、大阪へ帰るとテトリ 
スの特訓をはじめ、恥ず 


かしくもゲ—メスト誌上 
で彼女らにリタ—ンマツ 
チを宣言したつ n 

だが、2度にわたる誌 
上宣言にもかかわらず、 
彼女らはその店に現れな 
かった…。 

そして今、4度目の、 
そして最後の挑戦をすぺ 
く男がかえつてきた！勝 
負の行方は—彼を待ち受 
ける運命は|?:若き魂は戦 


いの中で何を求め、何を 
失ってきたのかっ!?: 

(ゲ— メスト89 年 7月 号、 
I I 月 号、 90 年 4月 号参照) 

☆ 8 月15日、終戦記念日—— 
私は再び徳島に帰ってきま 
した。そぅ' 彼女たちに戦い 
を挑むために。 

…とはいぅものの、誌上で 
一方的にリタ—ンマッチを挑 
んだところで、もはや彼女た 
ちが現れる可能性は限りなく 
ゼロに近い、と最初からあき 
らめていました。今回の帰郷 
は2日間' 気合もなければ興 
奮もない、半ば冷めきつた状 
態でジヤスコへ行きました。 
初日、やはりだめでした。 

2日目、「もうどうでもいい 



二埼玉県ちゆん君)★走る走る' 走る女たち。 























無理が 
ある松!！ 







☆皆さん、9月号の「これが TX — 1 
に入ったダライアスだ！」を見てぶ 
っとびませんでしたか？ ここに紹 
介するのは、「 I があれば II もある、 
これが TX - 1に入ったダライアス 
II j だ！！発見してすかさず PLAY し 
ましたが、驚異の立体攻擎とモニタ 
一間のスキ間の前には、シルバーホ 
ークはひとたまりもなく…。場所は、 
名古星は栄、シネプラザ 1 F のゲー 
ムコーナーです。 

(愛知県加藤時義君） 

★ 5、ラーむこれは…。各地の力技 
なお店の写真など、ぜひぜひ送って 
くれい。 



ll ガーを初めてみた時は実に 
f 、衝擊的だった。単なるオッ 
サン顔かと思ったら、あんな世に 
ち恐ろしい攻撃をしかけるとは…。 
それ以来、ずいぶんやりこんでし 
まった（ちなみに文中の八ガーと 
いうのは、当然ながら W エイリア 
ンシンドローム„ 2面のボスのこ 
とである）。（ひねくれ者め…⑱） 

(大阪府 WATS 君） 



t (東京都山葵美保さ 


冒険し rr グー j 


1度は やつて■みるべし。 



変わ y ゆく 
ゲ I ムセンタ I に 
こだわり 4 連発 


S3 」 


は思うんですけど、5 
i 年前のゲ—センはとつ 
てもなごやかでしたよ。そこ 
は子供がおこづかいで遊べる 
特別な空間で、僕も楽しんで 
たものです。でもね、今はど 
うだろう。たしかに不良は減 
つたし、マスコミも対応が変 
わつてきた。でも子供たちは 
どれくらい金を使うだろう？ 
数分しか遊べないゲ—ムのた 
めに。世間がもりあがつても、 
ゲ—ムがだめならそれまでな 
のに。 


言わせて もらえば、 金かせ 
ぎゲ—ムを作るのはやめてほ 
しいし、そいつに飛びつくゲ 
—マーもどうかしてるんです 
よ。仮に、短寿命の金かせぎ 
ゲ—ムが当たつたら、他のメ 
I 力—はどういう気持ちにな 
るだろう。自分のやつてるこ 
とがバカみたいに思えるよね。 
こんなに熱心に、こんなに楽 
しいゲ—ム作つてるのに、プ 
レイヤ—は強力なハ—ドにつ 
られて見向きもしない。そん 
な風にして今のゲーセンがで 
きたんじやないかな。 

(群馬県 RYO 君) 

★これはまた、ずいぶん過激 
なご意見。さて、お次は? 

城ひとしサンへ。「はた 
してメ—力—の人はゲ 
丨メストなどを読んだりして 


匿7 
1 . 


るのだろぅか？」といぅあな 
たの言葉は もっとも だ。プレ 
イヤ—の意見に耳をかそぅと 
もしないメ —力—なぞ「つぶ 
れ ろ」 ではなく「つぶしてし 
まえ！」 である0つう過激 
⑱)。 

しかし、たとえ現在メ—力 
I が見ていなくてもプレイヤ 
I は意見をよせるべきだと思 
ぅ。現在の読者の中にゲ—ム 
デザイナ—になる人もいるだ 
ろぅ、世代が変わればきっと 
こぅいったコ|ナ—に目を通 
すデザイナ—もでてくると思 
ぅ。たとえ厶ダでも今できる 
ことを精いつぱいやる、そぅ 
いつた精神が未来を変えるの 
だと思う。 

(東京都坂本ケンヂ君) 
★「たとえ厶ダでも精いつば 


いやつていこ5 j は力強いお 
言葉。開発現場からの声も欲 
しいですね。 

くのゲ—センへ行くと、 
「うまい人.,が必ずあ 
るゲ I 厶をしています。それ 
だけならまだいいのですが、 
その人はゲ—厶才—バ I にな 
ると、後ろに待つてる人がい 
ょうがいまいがたてつづけに 
コインを入れるのです。今ま 
で私は体慼にしてもテ—ブル 
にしても必ず一度席を外して 
様子をみて、次にやろうとし 
ている人がいないことを確認 
してからもう I 度やることに 
していて、それがゼ—ムセン 
夕—でプレイする人の常識と 
思つていました。 

その人がレースゲ I ムの夕 
イムを縮めたいのもわかるし' 


うまいというのも認めます。 
しかし、マナ—としては最低 
ですよ。よく「マニア」と呼 
ばれる"熱中している"人々 
が I 般の人たちに良いイメ— 
ジを持たれないというのは、 
前述したような人たちが少な 
からずいるというのも原因の 
ひとつと思います。 

「大人はゲームを誤解してい 
る」とか主張する前に、自分 
たちが「常識をはずれた行動 
をとっていないか」という点 
に目を向けないことには、そ 
う思われても仕方がないので 
は？(もっとも、はずれた行 
動をすでに常識と認知してい 
る人には考えようのないこと 
.ですが…) 

(埼玉県 ADOL 君) 
★慣れてしま 5 のが怖いのだ。 

K 阪、梅田にある某店に 
友人と訪れると' 珍し 
く人だかりが。 

「ドラゴンスピリットじやな 
いか…なんでこんなに人が？. 
…ん？何かちがうな…」 
インストカ—ドを見ると' 
々ドラゴンセイパ—"。 

…なにい！つ、つまりこれは 
ドラスピ2!これが噂のロケ 
テストとゆ—やつか…感激！ 
(注•ロケテストとは、開発 
中 or できあがつたゲ—ムを実 


際に店で稼働させてみて、客 
の反応などを見るもの) 

私もやりたいが、めいっぱ 
い人が並んでいる。しゃ—な 
い、見るだけで我慢しようか 
•••。と、そこへ"彼，があら 
われた。彼は鬼のようにボタ 
ンを叩きまくり、やられると 
筐体をぶっ叩く。さらに連れ 
もいないのに叫びまくる。 

「あ—ボ—ナス逃がしたっ！ 
最悪！」 おいおい、なんでそ 
んなの知ってんだよ！ 

結局彼は最後までは行かな 
かったが、ボス攻略は完璧' 
ポ—ナスや安全地帯もマスタ 
I してる感じ…。なるほど… 
こんな連中がゲ—ムを難しく 
しているわけか…。これも発 
売パ—ジョンは凶悪になるの 
かな。 

その後、彼はほかのゲ—ム 
をプレイしていたが、不思議 
な C とに叫びや叩きもなく、 
静かだった。どうもこの人は、 
自分のうまさを見せるために 
ゲ—ムをしているように思え 
てくる。それも構わないが、 
やはり「迷惑」になる行為は 
控えてもらいたい。 

(大阪府水野勲君) 
★あまり///ェ///ェの大演技は 
ちよつと…。しらけるんでな 
いの' と思 f つのです。 


□ 
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J 套 

i ね暴 













モニターの向こ 3 に 
非情の世界がある 

驩塔の戦士 

(from MAGIC SWORD) 


こし'つはチョット懐かしい! 

關觀 







4 - (山口県踊屋君)★それが青春……〇 


ギギギギ……。 

金属の きしむ音とともに1 
本の光の線が平面へと広がつ 


ていく。 

2人の前には岩で組みたて 
られた迷宮があつた。松明だ 
けが灯された暗い階段を登つ 
てきたせいか、神殿のよぅな 
造りのこの階の明るさに2人 
は I 瞬 困惑した。 

，'幻魔宮か？" 

勇者はその考えをあつさり 
と否定した。邪気は|層強く 
なつているが、天にも届くば 
かりのこの塔で扉を十数回開 
けたくらいで最終目的地に迪 
りつけるはずがないのだ。 

だが、その何分の| とも 知 
れない歩みの間にも壮絶な死 
闘が何回となく繰り返された。 
勇者は思い起こす。自分を階 


段に通じる扉の中につきとば 
し' 鉄球を持った意思のない 
巨人と数十匹のスケルトンを 
相手に扉の向こぅで立ったま 
ま死んでいった大男。子供な 
がらに強大な力を持つドラゴ 
ンの子3匹を相手に壮絶な相 
討ちを果たし、肉体が粉々に 
砕け散ったリザ—ドマン。魔 
術師はドラゴンのレ—ザ—で 
肉体が蒸発し、残された左目 
と左手首がドラゴンの頭にと 
どめの呪文を叩き込んだ…。 

今、勇者の後には盗賊がい 
た。そして前には、キマイラ 
が…いる。 

"楽しませてくれよ" 



nu ャムズ 

〇 マニア向けの激ムズパズル 
ゲ—ム。しかしこれさえ攻略 
してしまつた超マニアのため 
に「コリャムズ通」が出ると 
いぅ話だ。 

ス—パ—も泣く 
売らんプリン 

〇 子供の永遠のおやつ、プリ 
ン。そのプリンをメ—力—が 
そろつて売らないと言い出し 
た！奴らの野望を打ち砕け！ 
(ど I ゆ I ゲ I 厶なんだ®) 


■4(山形県かずちやんぺツくん©) ★分解して使わしてもらいました。 


アイテムエライデヨル 

〇ス—パ—ハ〇グオンのエキ 
—ム。どぅも関西系のメーカ 
I によるものらしい…。 

W ' VCN のじぃさん 

〇ス—パ—ハ〇グオンのエキ 
スバ—トコースのライダ—の 
15いさんのゲ—ム。そいだけ。 
▼元ネタ…大工の源さん(強引)。 
(大阪府 AIM 君) 

★久々にのつたのはいいが、 

あいもかわらず不毛なダジヤ 
レネタの嵐—ま' いいか…。 


人間とはかけ離れた、いや 
らしく、不気味で人を馬鹿に 
しているよぅな声が2人の頭 
に響きわたった。百の獣を持 
つ魔獣がゆっくりと鎌首を上 
げる。 

死闘が始まった。 

キマイラの牙が空を裂くと、 
盗賊の爆弾がその鱗を剝いで 
いく。キマイラの動きが止ま 
った瞬間' 勇者が懐に飛び込 
み鋼の剣を思いきり叩き込む。 

盗賊の戦闘力はかなり強大 
だった。強力な爆弾の煙がキ 
マイラを包み、ナイフが正確 
にその頭に突き刺さっていく。 
獣の動きが鈍り、勝敗は決し 
たかに見えた。 




































































































































































t (埼玉県麻生美味君)★神田力一 
ド下のスティーヴは今いずこ…。 




先にもこれだけである。これ 
ならまだ沙羅曼蛇の 3—5 で 
やられたほうが、動かせて弾 
を擊てるぶんましというもの 
である。いまだに置いてある 
店がある、または PCB を持 
つているという方いたら教え 
てください。 

(仙台市住所不定無職低収 
入君 a ) 

★こ、これはすごい！はつき 
りいって知らない M 世の中ひ 
ろいものである。コ|ナ—に 
ふさわしく昔のテレカ当たり。 


腎|の世に生をぅけてはや 
ru 年と7力月。この短 
く、はかない人生の中で1番 
ハマつたゲ—厶は、なんとい 
つても史上最高の怪作、"クレ 
イジ—クライマ—"ニチブツ) 
である。決死のビル登り人と 
なつて高層ビルの壁をえつち 
らおつちら登つていくこのゲ 
I 厶'今もデパ I 卜の屋上や 
場末のゲ—センで1プレイ 30 
円くらいでがんばづている姿 
に涙するのは俺だけではない 
だろぅ。 もし 見かけたら、ぜ 
ひコインを入れるのだ。意地 
悪おやじもまだ健在だ。鉄骨 
もニュートンを裏切つては^ 
ない。しらけ鳥すら生息して 


上から降つてくる UFO を倒 
していると真っ赤なハレ—す 
い星が落ちてきたりする。何 
発か弾をあてると壊れて' 今 
度は背景が土星付近っぽくな 
り' BGM や自機の形まで変 
わる。 

さて、次には UFO がフワ 
フワつながつておりてくるの 
だが、「なんだよゆ—じやん」 
と一瞬力を 抜く とその時 UF 
〇は中央付近でクィツと横に 
並び、その気持ちをあざける 
がごとくとんでもない量とス 
ピ—ドのミサィルの雨をバラ 
バラ ツと 降らすのだ。 ここ ま 
ではなんとか許せる。 I 番ひ 
どかったのは、残機の2機目 
が右下のあたりで待機してる 
のだが、なんとそれに敵弾が 
当たると爆音と共にあつさり 
死んで しまう。 するとおもむ 
ろに3機目がそこに移動して 
きて、弾に当たつてまた死ぬ。 
持ち機の3機のうち2機が操 
作 もしないうちに死んで しま 
うということ が日常だつた。 

私の知るかぎり、残機に敵 
弾が当たって死ぬというよう 
なへんてこなゲ—厶は後にも 


いる。ああ、このよぅな老い 
ぼれた姿になりながらみんな 
がんばつているではないかあ 
〜 r : 俺は|生このゲ—厶とつ 
き合い続けるにちがいない。 

(熊本県田中だばかあ君) 
★とにかく昔のゲ—厶といラ 
のは、発想が八 

ンパじやなく自 bcM 
由にぶつとんで 
いたのだ=:音は 
よかつたといラ 
の— if 貝 i 言 
葉だけど、ひと _ 

め見て「おおつ」 ^ 

と思わせるあの 

へんのィン代^^ _I 

卜を、ぜひ今の ノ 
ゲ—ムにも生か ^ 
し1しいと思 L 
ぅのだ\ 

圓 D のず1ね〜。香川県で 
一^すごぃ店みっけました。 
高松のジャスコだ/〇たと思い 
ますけど、なんと1#新しい 
ゲ—ムが「くにおくん」' / 4' ん 
ですょ。ぁとはカーハント、 
ドッグフアイト(つて…「バ 
ツテンオハラのスチヤラカ空 
中戦」のこと？…ちなみにな 


ん となく わかるかもしれない 
がデコのゲ I 厶である)、サス 
ケコマンダ、^<20'ジャン 
プバグ' ペンゴ、チヤンピオ 
ンベ—スボ—ル、ス—パ—プ 


、におくん」/なん 
」は力|ハンレ、 


レイクアウト' 
ルア—ガの塔、 


ジグ^ N 、 ド 
パックランド、 
空手道' 影の 
伝説…けつこ 
ぅ強烈なライ 
ンナップだと 
思います。 

(徳島市れ 
だお君) 

★ジヤスコと 
いえば今月の 
テトリス男も 
ジャスコでは 
ないか。ジヤ 
ス n おそるベ 


1^1の昔、元祖サギゲ—ム 
と異名をとつていた「サ 
タンオプサタン」は' 近くの 
コインランドリーのギヤラク 
シアンパ—卜 III の隣にあつた。 
今時こんなゲ—厶の実態を知 
る人も少ないだ ろぅが、 2方 
向レバ—+1ボタンのギヤラ 
クシアンタイプで、ある程度 


4-(北海道ちよつばあ卍君)★実は一年前 
の八ガキであつたりする…。 . ゆるして。 



キマイラが吠え声を発した。 
その|瞬' 巨体は宙へ移動し 
2人へ向けて急降下する。 

盗賊は不意を突かれた。ス 
ケルトンに気をとられた瞬間、 
両足が鋭い爪のひとなぎで吹 
きと ばされる。 

悲鳴が上がった。 

彼は魔王打倒が目的でこの 
塔に来たのではない。塔に眠 
る財宝目当てで、魔力によっ 
て幽閉されていただけなのだ。 

「ぅわ —— っ！足が、足が 
ああ一つ！」 

キマイラが近づいてきた。 

盗賊は動けない。 

「い、いやだ あ！ 俺は…」 


手だけで後じさる彼にキマ 
ィラは炎を吐いた。 

笑いながら。 

勇者の目の前で人間の形を 
した炎が少しずつ崩れていつ 
た。後悔と呪詛の言葉と共に。 

(お前が…お前が来なければ 
…お前にかかわらなければ… 
こんなことに…いやだ.：…才、 
オレハ、マダシニタク…… ) 

キマィラは盗賊であつた炎 
の塊を踏み潰した。そして一 
段と豪快に笑い出す。 

勇者は呆然と立ちつくして 
いた。が' 笑い声を聞いた途 
端' 体中に力が漲つていつた。 

剣が赤く発光した。その光 


の不快さに耐えきれずキマイ 
ラが飛びかかる。 

勇者は怒りにまかせて剣を 
キマイラの脳天に突き立てた。 
同時にキマイラの爪が勇者の 
右肩にくいこむ。 

キマイラの頭は剣から発さ 
れた炎の魔法で爆発した。勇 
者の肩から右腕がもがれて吹 
つ飛ぶ。 

断末魔の声を上げ、キマイ 
ラは崩れながら床へ沈んでい 
つた。勇者は部屋の隅で右肩 
をおさえてぅずくまつている。 

やつと . 倒した。まさか、 

これほどの塔とは…。この調 
子では幻魔宮に着くのは夜に 


なるだろう。そして明日の朝 
には . 0 

勇者はそう思いながら自分 
がその時生きているかどうか 
自信がなかった。 

妖精が来た。勇者は妖精に 
よって再生されてゆく右腕を 
見ながら歌を口ずさんでいた。 
仲間たちへの鎮魂曲を。 

(岩手県青蒼龍君) 

★う〜〜 ん、うまい。ゲ ー厶 
とい I つのは固定されたスト— 
リ—が存在しないだけに、厳 
しさやせつなさがより強調さ 
れるような気がする(なにせ、 
正義が勝つと限らないの 
だ=0。さらなる力作を待つ= 
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★すつかり定着してしまつた 
この n I ナ I 、アイランド内 
では少々手狭なのでひとつ独 
立でも目論みたいところ。さ 
て、このコ—ナ I ではレゲ— 
(レトロゲ—ム HOLD ケー 
ムね) に関する思い出話や、 
今なお生^ていた幻のゲ—厶、 
マイナーだけれど私は好きだ 
というようなシユミのゲ—ム 
にまつわるお便りをお待ちし 
ております。いわばゲ—ム界 
の巳面 n レクシヨンといつた 
ところでしよ-つか。去年出た 
ばかりのゲ—ムでもなぜかレ 
ゲ—にはいつてしまう。レゲ 
—とはそんなゲー< なのさつ=: 


I 
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4>ず4ァ加。 

賴賴讀 UZ 

干612 … 

她 fe 3 ' 6 



お便 1 9ぼしゅう〜 



魏勞 

考^了朽ンドは 
ここ？:終 W か' • 

沈次祿逢: B 拖 
L1 かんぱ， "Z くれ 

J - jUu . 


• W 


(愛知県雷将斗君） 


求む投稿者 

あて先 

〒10〗東京都千代田区内神田卜〗 5-15 柴田ビル 
新声社ゲーメストアイランド係 




★このコーナーでは、読者の皆さん同士 
の交流をお手伝いします。文通希望、讓 
つてほしいもの、売りたいもの等々どし 
どし編集部に八ガキでお便りください。 

なお、当事者の金銭に関するトラブル 
につ告ましては、編集部では資任を負い 
かねますので、ご了承ください。当人と 
の連絡は往復八ガキか返信用切手 • 封筒 
: MD の手紙を使用すること0これは最低 
限のマナーです。 

掲載項目以外での当人との接触（強引 
なサークル勧誘、一方的な手紙等)、また 
は業者の方のご利用はご遠慮ください。 


t 


i&h 

下徒、1亿方-ん 
お3 1 如你 
けむ.ど、，-〜 

㈣ 


卜热ゆ价ズ、- 

⑩•⑩…い，^ 


細網 

ルも近ぐ逸！^兔飞# 
八切 ' Y し”灰乂ず 
这ぅ f 包 TV . C /ボ 



• ぼくの PC エンジン 、 PC 
エンジン SG、CD ロムとソ 
フト30本ぐらいとあなたのネ 
才•ジオと交換しませんか。 
希望の方は W 葉書で。送料こ 
ちら持ち。 

0丁 417 静岡県富士市瓜島94 
渡辺和利) 

♦グラディウス m の基板を持 
つていて1周目をクリアでき 
て、それをビデオに収録でき 
る方、お願いしたいことがあ 
りますのでお手紙下さい。 

(〒 241 横浜市旭区中沢町 56 
—355西村宣彦) 



•僕のパロディウスだ！とあ 
なたのストライダ—飛竜を交 
換して下さい。 W 葉害で。 

{干960福島県福島市南沢又 
字下番匠田 19116 野地吉則) 
■私のゲ—ム基板グリ—ンべ 
レ 1+ 西遊降魔録をあなたの 
アイドル麻雀+マ—ジャンパ 
ネル ( MSI — 7) と交換し 
て下さい(基板との交換も 
可)。まずは W 葉害で。 

(〒 702 岡山市築港ひかり町 
18113 片岡裕樹) 

❿僕のゼビウス'ドルア—ガ、 
スペランカー、スラップファ 
イトとあなたのメガドライブ 
(できればソフトも)と交換 
して 下さい。 W 葉害で。 

0 T 181 東京都三鹰市井の頭 
114—14中村條史) 


.霣ぃます 


そちら持ち 。 W 葉窨で。 

(〒 503 岐阜県大垣市西之川 
1—2 16 0ヤナセコ.—ポ1号 
館森下厚) 

• KIC @^\ イプを i 万5千 
円前後で売ります。少しキズ 
有。送料こちら持ち 。 W 葉害。 

(〒616京都市西京区嵐山樋 
ノ上町 413 清水憲之) 

• K IC ® タイプ- f 忍者くん 
ハ—ネス付を 3 万円くらいで。 

(〒236横浜市金沢区富岡東 
519113鹿島荘飯山和正) 
•ポスター ( ロンパ—ズ、卜 
ンマ、爆突機銃艇)、チラシ、 
ポップをあげます◊イラスト 
軎いてくれた人優先。 

(〒 424 静岡県清水市馬走 10 
— 13 三上万弥) 

•ネオジオ(本体、メモリ| 
力—ド、コントロ ー ラー X 
2 ) + ベ—スタプロを5万円く 
らいで。送料こちら。 W 葉書。 

(〒 228 神奈川県相模原市上 
鶴間3054ドルフ町田30 
8号室塚田哲也) 


•あなたの X 68 K 用 ソフト 「グ 
ラデイウス」 を8千円から1 
万円くらいで買います。送料 
こちら。 

(〒131東京都墨田区立花1 
—2312— 405 池田捻) 

• ナムコのカレンダー千円で 
買います。古くても可。何年 
物かも害いて手紙下さい。送 
料こちら持ち。 

(〒156東京都世田谷区桜3 
18115パール世田谷503 
加瀬芳人) 

•ワルキユーレの伝脱の〇〇 
を千円程度でゆずって下さい。 
まずは W 葉害で。 

(〒 489 愛知県瀬戸市さつき 
谷 4180147 田坂裕一郎) 

# MS X 2の2 D D ディスク 
ドライブを安くゆずって下さ 
い。1万円以下なら CD あげ 
ます。送料当方。 

(〒 310 茨城県水戸市堀町 lo 
9 91212—5 浜田拓二 ) 


_ギャルズアイランドを13 
00円で買います。先着1名 
の方には、グラ111、了 MNT 
のポップをあげます。切り抜 
き不可。まずは W 葉<で。 

(〒547大阪市平野区平野東 
3—519 真多征二 ) 

#ゲ — メスト 2 〜 5 号と 20 
〜 47 号を買います。バラ可。 
まずは W 葉書にて。 

(〒 919111 福井県三方郡美 
浜町河原市 18 | 8 増田正洋} 
#メガドライブ+ソフトを1 
万円以下で譲って下さい。葉 
害で連絡下さい。 

0 T 253 神奈川県茅ケ崎市円 
蔵234011橘川美保香) 
• リブルラプルに関するグッ 
ズを買わせて下さい。希望価 
格を害いて W 葉害で。 

0 T 349 I 01 埼玉県蓮田市黒 
浜 353711 山口健| ) 
•ネオジオ 本体+忍者コンパ 
ットを 3 万 8 千円で。僕のメ 
ガドライブ4- ソフト7 本 +1 
万との交換も可。 W 葉害で。 

(〒刪札幌市厚別区厚別東 
1条 1 — 2 140 森本誠) 

#交換•その他 

•20インチ筐体- f システム 
n + ROM 3 本(バ丨ニング 

フオース、ファイネストアワ 

I 、アサルト)をそれらしい物 

と交換して下さい。 

(〒 929116 石川県鹿島郡鹿 
島町曽祢又 26 土星誠) 



9売：す 

• PC エンジン SG + CD 口 
ムのインタ I フェイスを 3 万 
8千円で。 W 葉書で。 

(〒 399107 長野県塩尻市広 
丘高出1939 -3 大和勇城) 
• SVGI 8 + くにお君+阿 
修羅の章- f スタジアムヒーロ 
1+ リングの王者+エキサ::- f . 
テイングアワー+ドカベンを 
セットで6万5千円以上で売 
ります。 W 葉書で。 

(〒 630102 奈良県生駒市西 
松ヶ丘 23149 荒木仁) 

•ゲ—メストのバックナンバ 
12〜25 号まで、これをすべ 
てほしい人にあげます。送料 
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「こんなゲ—厶があつたらば…」 

と思つたことが、ゲ—マ—ならば 
1 度や 2 度ではないは_ 0 n f 
あのキヤラクタ—がこのゲ—ム I 
に出てきたら?好 4 TJ なゲ—厶の続 
編が出たら?究極の体感ゲ—厶が 
出て ほしい！ -1. 

…そんなこんなの妄 i 、 ひと 
つ形にしてみようというのがこの 
企画。急ぎと2用のない方は見て 
0てちよ—だい。ありそでなさそ 
な「もしも…」のゲ I ム。 


jlJ 
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タイレムが送る 


アイレムフアン必見! 


タイレムシューテイングは伝説から神話に 


PARO-TYPE 


パ 





タイ 



ドラコンブリ—ドの自分。 
他の戦闘機と違い、2匹の生 
物で、ドラコンは無敵なのだ 
が王子は一発でやられてしま 
ラ0 

新たなる戦いへの勝利を確 
実にするため、開発されたば 
かりのタイムマシンを使い、 
強引にひ$つれてきた。パパ 
厶—卜自身は乗り気ではなか 
つたものの、わがままな王子 
の意見を聞$入れざるをえな 
かつたとい 5 。 


〈機能〉 


ドラコンブリードより多少 
パバムートは小さくなつたが、 
ゲ—厶バランス、八—ドさの 
制約で、これはやむをえない 
ことであろラ。 

ドラコンを自分のまわりに 
巻かせる、回転攻撃は健在。 
今回は、サンダ—が上下に出 
たり、サ—チドラコンがスピ 
—ド up して威力が上がり、 
パワ — up のバランスがよく 
なつた。 

また、ボタンは、ドラコン 
から降りるボタンがなくなり、 
大きさ可変ボタンになつた。 
これにより、従来の大型だけ 
でなく、中型、小型と当たり 
判定が自由に変えられるよ 5 
な、フアジ I 感覚になつてい 
る。地形' 敵によつてうまく 
大きさを使い分けよ|つ。 


PARO-TYPE は、タイ 
レムの純硬派シユ—ティング 
と他社のパロディ—'奇妙な 
ギャグが混然 I 体となつてい 
て、不思議な雰囲気を出して 
いる。 

それでは、写真をまじえな 
がら、かいつまんでボスを紹 
介していこ|つ。 


STAGE 

1面はバイオ帝国の要塞だ。 
腐った基地の中に、未知の生 
物が-つごめいている。 

I 番びっくりするのが一面 
のボス。 R - TYLE 1 面の砲 
台が回りながら飛んでくる。 
輪の中に入ると大変だ！ 



PARO-TYPE は、タイ 
レムの今までのシユ I テイン 
グの自機がそろった、夢のシ 
ユーテイングだ。 R -1 0からパ 
バム—卜まで、好きなキヤラ 
を選んでプレイしよう。 

今度のスト—リ—は、新生 
バイド帝国の異次元生物が、 
某国の大統領の体内に入りこ 
みその意志を奪い、闇の封印 
を解きザンパキオスをよみが 
えらせよ 5 とするのを阻止す 
るものだ。 

自機の特殊装備、パヮ IU 
P がずいぶん変わったので、 
まずこれから説明していこラ。 

〇 

1 

R- 


おなじみ' R - TYLE の自 
機だ。数々のエイリアンとの 
戦いをくぐり抜けてきた、古 
強者の戦闘機。メカと生命体 
である〃フォ—ス"との合体 
攻撃が意外な破壊力を生み出 
す。 


《機能> 


今回は、 R-TYLEn の拡 
散波動砲を装備、より強力に 
なつた。しかし、サ I チレ I 
ザ—、シヨ ット ガン等のほと 
んど使われないパワ — up は 
なくなり、対地レ—ザ—の破 
壊力と当たり判定がとても大 
きくなったのが特徴だ。 

しかし、何といつても一番 
大きな変化はフォ—ス。フォ 
—スは、前後左右につけられ 
るほか、パワ — up をそろえ、 
画面下に表示されているパワ 
Iゲ—ジ を 3 種類点灯させる 
と、マルチフオ ースと なる。 

マルチフオ—スは画面内に 
3つの最強のフオ—スが出現 


するもので、最大の攻撃力に 
なる。ただし、本体につけら 
れるのは一種類で、地形にひ 
つかけたりすると他のフォ— 
スは消えてしま I つ。 

ステージ持越しはできない 
ので、ここぞとい I つ時に使お 

I つ。 



本来、体内の微生物に対抗 
するために作られた、現代の 
///クロ科学の結晶とも言-つべ 
き存在である。しかし今回は 
2本の触手とい I っ、その特殊 
な機能を活用するため、拡大 
光線によって超巨大化させら 
れた。 


《機能〉 


2本の触手は、レバ—操作 
のみで自由自在に動き、触手 
で弾を防ぐこともでキ J る。 

今回はボタンが2つになっ 
たので、余ったボタンに特殊 
攻撃がついた。ボタンを押す 
と、触手が敵に飛んでいき、 
大爆発を起こす。爆発に巻き 
込まれなかった敵も、画面上 
の敵はすべて麻痺し、一時的 
に攻撃で杏な < なる。 

編集部では、この攻撃を「卜 
カゲのしっぽ切り攻撃」と呼 
んでいる。いったん使ってし 
まうと自機は弱くなってしま 
ラが、この状態の場合はパワ 
— up がない時と違い、ボタ 
ンを連打することによって触 
手を育てることができる。 

連射装置のついている店な 
ら、自機から奇妙な触手が生 
えてくるさまをじつくり観察 
することが可能だ。 


3 



〇 


エイリアンと結託し' 世界 
支配をもくろんだ A 国の月面 
基地を破壊するため作られた 
戦闘機。今回は横スクロ—ル 
ゲ—厶だが' 自機が横向きに 
なつて強引に登場。ポッドの 
位置が多少ヘンに見える。 

パイロットが若葉マ—クな 
のが唯 I の欠点である。 


〈機能〉 


多彩なヘッドパ—ツは今回 
も健在。サイドがあいかわら 
ず使えない所に進歩が感じら 
れない。 

ポッドシユ—卜は今度はス 
ピ—ドチェンジを押しながら 
シヨットボタンを押して確実 
に出せるようになった。また、 
スピードチェンジのボタンを 
押すとバックフアイヤ—が出 
るが、 3 秒間に 20 回以上連打 
すると最強のス—パーアフタ 

八—ナ—が吹かせるよ|っに 
なり、攻撃力が大幅 up して 
いる。 

こまかい所では、パーツに 
よっては重ねて取れるよ I っに 
なり、反射ボ—ルとホ—ミン 
グを合わせるとホ—ミング反 
射ボールとなった〇する混合 
攻撃ができるよ-っに変化した。 
ただし、ものによっては弱く 
なってしま I っものもあるので 
注意。 

例：リングレーザ—の後に 
サイドをつけると、サイドか 
らしかリングレ—ザ—が出な 
くなってしまう。 
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「ちしち仍ゲーム」大特集 



fed 圓阪 








笑わは笑え! 



ボスはロクマンダー。しか てきたドラコンだ。ほとんど 
、中に住んでるのはインス違和感がない。 

ルー ではなくて、タンマに出 


STAGE 


1 a 


このステ—ジはボスとの I 
騎打ちだ。ボスの名はバイオ 
タロ—。イメ—ジバイトの夕 
ローの中に潜んだバイオ帝国 
の生命体にフォ—スを撃ちこ 
まなければならない。 

タロ—は正面から攻撃でき 
ないので、後ろからタローの 
内部にもぐりこみ、さらにエ 
イリアンの口が開いた時にフ 
ォースを撃ちこまないといけ 
なぃ。 

ドラコンプリードの場合は、 
ボスの所へ行け试パパ厶—卜 
が勝手に突つこんで行つてく 
トップがバリバリ出てくる。れるので、とても簡単にクリ 
たまに、トツプにまぎれて変アできる。 


なキヤラが流れてくるぞ。 


これで全面クリアだ！ 



特殊攻撃 
(および備考) 
マルチフオース 
(ゲ—ジ点灯時) 


触手養育 


巳ボタン連打 


(ボタン連打) ス—パ—アフタ—/ V ' 
(触手切り離し時)—ナー 


巳ボタン 

フオ—ス離脱、誘導 


触手ボンバー 


スピ I ドチェンジ 
(バックフアイヤ I ) 


3段階に縮小 
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まり 1 こ危険すきる° 


し :. Hr 一 . ,v 一 ,.. 


OPTION 


A 7 

アツプ 

「まあ' 基本的には今までと 

全く変わらないのだから楽な 

もんだ。エディツトモードと 

いぅシステムはまた流用して、 

全く使えない' 奇をてらつた 

だけの、ど—しよ—もない、 

メモリの無駄使いの、最初に 

欺して使わせるためだけのパ 

ワ—アップもいくつか作って' 

あとはまあ、もうい—か。次 



上下反転する。 
クオ—卜 CU 回分。 



耐久力3発の 
オプション。 



90°向きを変え 

る。まるでギ 
ガンデス。 



?ゲージのア 




八ク I ?0アンの野望 


「人間の欲望がぁる限り、俺 
は復活する……」 

パクタリアンが有名な捨て 
ゼリフを残して息絶えてから、 
多くの年月が流れた。 

そして、パクタリアンは復 
活した。そこに人間の欲望が 
あつたことは言うまでもない。 
ま、あのへんとかこのへんに 
あったのであろう。 

復活したパクタリアンはこ 
う思った。 

「人間どもめ…いま〕 ) ろはす 
っかり安心して平和な午後の 
ひとときを 過ごしているに ち 
.がいない。今こそパクタリア 
ン帝国を再建し、この宇宙を 
恐怖で支配してくれる M : 

まずは…強力な兵器を作ら 
ねばならんな。今までの宇宙 
戦艦は、コアが弱点だったか 
ら あつさり と沈まされていた。 
対策として…ょし、遮蔽板を 
一気に20枚に増やすとするか」 
(編注：意味ないぞ…) 
「戦いにもセンスは必要だ。 
神秘性を出すためにもモアイ 


砲台は今回も配置するとしよ 
う。モアイは前回も好評だっ 
たし…やはりこういうものも 
反響があると苦労して作って 
いるほうとしてはやりがいが 
出るな!!:(なんだこいつ…) 
ドラゴンのような好戦的な 
巨大生物も迫力があっていい。 
前回炎や水の攻撃があったか 
ら今回は…そうだ M : 土とか風 
とかの惑星を造り' バラエテ 
ィ—溢れる攻撃を仕掛るとい 
うのはどうだ竹熊 n:J (誰が竹 
熊だ)「う—むわれながら独創 
的なアイディア n : 惑星グラデ 
ィウスの奴らの慌てふためく 
姿が目にうかぶ。奴らの戦闘 
機が例によって反撃してくる 
だろうから' 適度に苦労して 
俺の所に辿り着いてもらわな 
ければ…」 

i 郎 
_上手 

「奴らが来たら捨てゼリフを 
吐いて自爆するわけだが(… 
一体何を考えているのか？)、 


^ t ^ 

脳_野1 


この セリフを 考えるのが また 
一苦労だ。当然俺はいつか復 
活するからそれをほのめかす 
ようなのがいいな。 

『俺は何度死んでも滅びるこ 
とはない』なんてのはどうだ。 
うむ' これにし よう。いや待 
てよ、『愚かな人間に告ぐ』を 
つけたした ほうがいいな。よ 
し' 捨てゼリフは『愚かな人 
間どもに告ぐ。俺は何度死ん 
でも滅びることはない』で決 
まりと。 

…ちょつと 待つた。 もし 人 
間じやなかつたらどうしよう。 
今も惑星グラディウスに住ん 
でいるのが人間とは保証され 
ていないからな…。いや、前 
回たしか 『 A - 間の欲望がある 
限り…』と言つたはずだから、 
やはり人間でいいとしよう」 
「さあて' そろそろ実行に移 
すとするかな。 

そうだ n : 俺の姿を考えるの 
を忘れていた。まあ…グロテ 
スクというので定着してるか 
ら今回もそれで行こう。脳に 
適当な器官を合わせればいい 
か。何とかなるだろう。 

…こんな感じで…いいだろ 
う。さて行動開始だ」 


前衛になぜこいつが=でも 
耐久力はないのでご安心を。 



「1面は誰でもプレィできる 
から、あまりィンパクトがな 
くてもいいだろぅ。またプロ 
ミネンスにでもしとくか。ボ 
スはグラ n のフ h ニックスを 
流用すればいいな」 



. ~面ボス、ファイア I フレー厶バ I ナ I 
パ—ド。真っ正面でょけるなんて無茶。 
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ユノミが絶対のせるなといった 
究極兵器の貴重な写真。1/573 
の確率で開くシャッター。 





クリスタルカバードコア。オプシヨ 
ンを重ねないと自爆を持つしかない0 


笑わは笑九! 


「ちしち必ゲーム」大特集 





5面 

「5面はモアイしかないだろ 
う。今までのすべてを取り入 
れて、イオンリングを吐きま 
くりながら回転してダメ—ジ 
を与えるとふくらむ、という 
のにしておこう。 V の時に苦 
労するだろうが眠りについた 
らゆつくり考えて' アイデア 
をだしておくと しよう。 ボス 
はコアの周リにモアイをあし 
らつたモアイコアでバッチリ」 



B 面 

「結晶面3たび登場だ。 
今度もここをハマリ面に 
しよぅ。結晶ラッシュと 
いぅ形で中型の打ち返す 
結晶を大量に出現させる。 
ボスはクリスタルカバ— 
ド n アだ」 


0面 


「6面は ィメ —ジ的にドロド 
口した 感じがあるから' その 
まま泥面ということにしてお 
こう。上から泥が降り、下か 
らは泥柱が噴き上がる。撃つ 
と分裂する大型の泥を浮遊さ 
せてもいいかもしれん。ボス 
はもちろん泥の塊に目玉がつ 
いた奴だ。マッドコアとでも 
名付けるとしょう」 


7面 


「次は 触手面 だ。ボス も触手。 
単なるつなぎの 面 だな」 



オプションとレーザ—を持つ敵。 
自機ってこんなに強かったのね。 



3面 


「雲面。途中' 上昇気流など 

と銘打って自機が上下に流さ 

れるという設定だ。ボスは台 

風。弱点が台風の目であるこ 

とは馬鹿でもわかる。それが 

いいのだ」 


クオ—卜を使つた。縦 
スクロ— ルではない。 


2面 


「2面か。今までの流れから 
してここはアイデアを要する 
ところだ。何がいいだろう。 
グラ III で砂と岩があつたから 
その中間で石ということにし 
とく かな。ちょつと安直だが 
まあよ しとし よう。ボスはも 
う決めてある。石でできた脳 
みそで0ドだ。名前はもちろ 
んスト—ンゴーレム。我なが 
らうまいネ— ミン グだ' つん」 


4面 


「4面は火山面。並の火山じ 
や満足してもらえないことは 
わかっている。ボス地点で正 

面から火山を噴かせるのだ。 

少しはプレィヤ—の意表をつ 

けるだろぅ。ボスはビッグ n 

ア mkIV 。 やはりでたか、と 

いぅ感じでプレィヤーは優越 

感にひたれるはずだ」 



9面 


「いわずと知れたボスラッシ 
ユだ。今までのボスをメモリ 
丨の許す限り出現させる。大 
ボスはダッカ—。当然攻撃を 
激しくして耐久力もかなりあ 
る奴を作るのだ。プレイヤ— 
は驚愕し、あまりの奇抜さに 
目頭を熱くするだろう」 





上 . 虜 



9面ボス、ダッカ—。今回は 
どんな攻擊をしてくるだろぅ。 


n 面 


「最終面か。今回は空中浮遊 
するパ—ツを主体として、せ 
り上がる壁、はがれてくる壊 
せない壁などを出現させる。 
その代わり' クラブを壊す' 
といぅプレイヤ I の夢をかな 
えてやろぅ。そして大ボス、 
つまり私自身だが今回も簡単 
にやられるのだ。これで私の 
第4の野望は it * 成され、安心 
して眠りにつける。さあ、早 
く来い、ビックバイパ—よ、 
そして|刻も早く'私を倒す 
のだ」 
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次に強力な助っ人がほしいが…おお！こいつは 
強いそ…しかし…アクションゲームでは出番がな 
いかも…（いや岩思なら)。 





冷しマオチ 



(仮称) 




(注 • 筆者はマニア) 



攻繫負楞 

,1 

纖 ，1® 

健關 

■ ： f 1 





2 P 同時ならば、ぜひと 
も彼のような男らしい奴が 
相棒にほしい。自分の弱点 
をサボ—卜してくれるたよ 
りがいのある、歯の丈夫そ 
-つな奴がパ—トナーにぴつ 
たりといえる(ど一でもい 
いけどこのキヤステイング 
した奴、ずいぶんひねくれ 
てるぞ)。 



策士—•戦いのアシス 
卜をしてくれる知恵者 
が^―<ほしい。そこで 
登場するのが写真右の 
孔明殿だ。ラ〜ん、天 
地ではレベルと食糧の 
心配ばかりだつたが今 
こそ本領発揮の時だ！ 



もしオプションがつ 
くとゆ—のなら飛竜の 
キノ n 型オプション君 
だな。…ん?ストロバ 
ヤをオプションに? 

. まあ…それも人生 

かもしれぬ…。 



ザコエネミイはこの 
人=:トツプシ—クレツ 
卜のヒゲ兵士をイチオ 
シ である。弾にあたつ 
ても顔しかめつつ突つ 
込んでくる姿は男のゲ 
—厶にふさわしいつ=: 


日ごろお世話になつ 
てるモビちやんだが、 
本気を出されるとこわ 
そ一である。 1 C 3 C 3 人 
ぐらいわらわら寄つて 
こられたら…ジ.エン 
ドであろ-つ。 



面クリア時のデ 

モになんとなく出 

てほしいのが、ブ 

ラックドラゴンの 

この方=男子たる 

もの時に大局を力 

ンガミねばならん。 

単に次の面で何買 

I つか考えてるだけ 

かち。 


カプコン社長、辻元 
社長であ—る n こんな 
方が最終ボスだつたら 
…フアンは攻撃できん 
ではないか…12つつこ 
まつた…そ5だ N とら 
われの社長さんを助け 
るとい-つスト IU — に 
すればいいのだ=:ラ— 
ん我ながら無理がない 。 I 
感謝のしるしにカプコ 
ンに入れてくれるかも 
しれん(激甘)。 


エンディングはこれ 
だぁ' ラストデュエル 
の回想シーン風がいい 
ぞ=:(単に自分のシュ 
ミと並べとるだけ Z ) 
男には、想い出さえ残 
ればそれでいいのだ(自 
己陶酔)。 



まつ、カプコンとい 
-つからには主人公は彼 
以外におるまい。某 G 
誌 編集長石井せ…お? 
写真が違-つぞ！印刷ミ 
ス だ！ 



才—プニングはトラ 

ミチのじじい様にキメ 

ていただキ」たい。「いけ 

え一」の声で気合も入 

るぞ。「お前が行け一」 

と思-つスキも与えぬ説 

得力だ。 



伏兵として恐ろし 

いのが F ' —ドリ-^ 

のこの子供 N : 平気で 

レ I ス中の^の前 

後を横断する度胸と 

脚力…こやつ、将来 

おそるべ吉災厄の種 

となるかもしれん。 


やは〇、大ボスと 

いうと . この方な 

んぞも出てしま一つの 

だろ5か?精神的負 

担が大きいよ-つな 

……マツドギアー同 

の苦労が身にしみる 

ことだろ5。 



そしてさらにッ=: 

巳 GM はメインがアレスの 
翼で I 千万点のファンファ— 
レがエグ ゼド、 ネ1///ングは 
セクシヨン Z がいいな。筐体 
は3人同時プレイで巨大なゴ 
厶ボタンをぶったたき、主人 
公はライフが時間でも減って 
如意棒持って馬に乗りつつ夕 
ルを転がし、©を取らないと 
敵が多くなっちやって空飛ぶ 
八—卜で 1 UP ' 手榴弾には限 
りがあって敵の親玉の名前が 
〃ゲシタ"というのはどうだ=: 
ボ ー ナスゲ I ムでボウリング 
ができてなぜかコイン投入音 
は「ばんぱかば〜ん(肉声)、 
ネ—ミングの文字に星とセブ 
ンスターがあって……。 

デモで「カプコンクラブの 
お知らせ」が出るわけね= 












































「ちしちめゲーム」大特集 



窠急特報!! 




ァし7ラデイウス 
(ァし^1ヴラ、レ 
ド.7|っデイウス) 




人面フームもピ—クを越え、も 
-5このよ^な際物でしかやつて 
いけな <な〇だよ/つだ。 


バラシユ—卜の着地ミスで、体の 
8割を失つだちちびんだ U 力。彼 
女は今、サイポ—グとして蘇る 
(バイオニックジェ〇 I か?)。 



自分の顔を画面に取り込めだら、 
キヤラへの思い入れも倍増だ！ 
モデルはもちろん…。 

フアイナルフア V 
トニユーパージ3 
、5はこ勹な3…？ 


自機は巨岩だ！写真はモア V と対 
決しているところだ。撃ち込め！ 




クル—ドバスタ—。彼らに持 
ち上げ e > れぬものはないのだ。 


ベルガ—にオフシヨンがついだ！ 
しかもビル.フルが 4 人も(笑)。 
さあど—する n — ディ！ 


夢の〃実感ゲ—厶"が遂に登場だ 411 」! J 

海 A 挎 ゝ を募集中です"：響の皆さん 
04參 に気軽に遊びに来るょぅに、 

サ^ T " 

A かのス U ルが現実に斤写真はニチフツの傑作「クレイ ♦/ ンークラ V マ—」 . 

一一！^ r え 一 と…試してみません？ 

てないんですょ(熱が入り出ぅんぅん、ちょぅど昨日第2 
V . •:! す。テ1ブルがガタガタゆれ号の試 S ができたばかりな 
る意。そこで、1ィんですょ」 

參 . ック•コネクションシステ ！• なんですか〇•■ホルホルキ 
.. ム、すなゎち人間の脳髄に直ツズですか〇-. 
u « 接アクセスして，感覚.を実「(奄っ こく) いやだなあぁ 
編' 感させるしかなぃとぃぅ結論象って るく せに、…ほら 
J I ， に達したゎけです。とはぃっ类こ，すょコレ」 

今回の特集の最後を飾るに ^^ NA ' srA に密¥送 P ゃすす念金_おお 
ふさわしい大スク I プが入稿 ^ r へテ—プおおお惠！ QH \ \ 

間際になって飛び込んできた0 が1ご，、" (記.^^^^ /_ ていた 
その名も「超体感ドドサイバ繁フゎけで、ょぅやーテ—。！；：コ1ダ1の#日をも 
I 」。ゲーマ—が夢見た、究極 木仏尊「2-/—て k は、我社で く完成1:こぎつけたのですが と-::桃成され4 
のア —T ドゲ—ムシステ厶も体管，イ KS 人型筐体ゲ —\' :.」 / 

がついに実現した#ムを作ってみょぅといぅとこ i いうと？ >5 
名前からもそこはかとなし,ろか‘りス父—卜し/:んです。：': --1^ 覚の： l ' J -视は完璧でした〇 

にわかるのだが、そのマ^ W ノ 遊 W - の，感、強1 “；$フ\めた嘗 U あ^ r 石風や—にかか と、まあ . 。いろいろ 

は視覚•聴覚土刖アタ 也 tl ム feo 土^ W % 技 Vi へ 恩重 A 数百 m , 下を通る車の と妄想のかぎりを尽くしてみ 
ツチメントからの！^^によ も、♦ゲ^^ f ンタ5ショ\、|までが現実以上 ましたが、たしかにこんなの 
って人間の知覚に直^ m 渉し、^^^\て4るょ5をドーアィ 9に感じられる '1 ぅに が出たらやってみたいよね(や 
プレイヤ—に極リア^^ "体 、•^ も矿を会っ んただ、人間：りたくね—のもあるぞ一)。心 
験"を味わわせてくれるの.だ。た r て什"ないで しょぅ」 の神経がヤヮす>」るんです の中に残っているゲ—ム、あ 
小説などではすっかりおなじ つ.•.かもしれませんね。ょ。テス トフ ても、 llfij んなゲ—厶でまた遊べないも 
みの機能だが、現実には在れな/ ゞ 「らこで考ぇ；^^^1^:もグリ11^^^^てのか。続編ゲ—厶は、そんな 
が世界初のまさに画期的なシ；！アーブル、ゲームの代衣作とも した。まぁ' 地 K70 階で鉄竹 夢をかなえてくれるものでは 
ステ厶なのである。 .r える " 11 クラィマ にぶちあた；て、 9.8 S / 抄？ ある。 ただ……〇 
このドドサイバ I を開発4 , h 々を：^!#-^ムでやっ加速^^プ 本当にプレイヤーが遊びた 
たのは、なんと(驚いちや% ょぅと。 ^高醫ビルの吹き，,きないのも無理はない いのは、プレイヤ—の想像を 
礼だが)あのニチブソ。実用 らしの壁面を素 かもしれませんが…」 も絶した、すさまじく、新し 
化にいたるまでには、多大な る恐怖感とスリルを再現でき I …：彼らは…ど一つなったん く、面白いゲー厶なんじやな 
開発費と時間、若干の(公式 たら、これはすごいィンパク ですか?いのかな?と。 

発表)尊い犠牲がはらわれた 卜が ある ぞと思ったんです」 「… ぇ？ あ一、テスト プレ そんな事を思いつつ、今回 
という。詳しい紹介は次号以 I は—……はあ? ィ^? ぅん 。え一 と。ま の特集をしめるとしましよう0 
降に期待してもらうとして、 「いろいろ試行錯誤してみた ぁ、ね。 ご意見、ご感想などぜひせ 
今月は ㈱ 日本物騒の木仏尊氏 んですが、現在のエレメカの いや、開発途中はエピソー ひ送ってください。 

に本誌特派員のおこなったイ ょぅな_ハードでは、どぅ ドにことかかなくてね。ど一 (次は、トリオザパンチグレ 
ンタビユ—の様子をお伝えし したってあのリアリティは出 しても脳に直接データが送り —卜をやるしかない…) 

よう。 せない。結 ejt " 現実"には勝 こめなくて、頭蓋骨輪切りに麵 
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— 一^ 1へ 


1 面ボスの女忍。動き自体は 
速 < はない。 


ちやら子はかあ 







AM シヨーに出展されたア 
クシヨンゲームの中でも目を 
引いた作品のひとつ、アイレ 
厶の剣豪の登場です。ゲー厶 
性' グラフィック、音楽、ど 
れをとっても高い評価に値す 
る作品なので気合を入れて紹 
介したいと思います。 


おのれ！歲叉王 



昔、強大な魔力を有する夜 
叉王なる妖魔が現れ、日の本 
の国をその手中におさめんと 
企んだ。しかし一人の若者が 
その野望を砕き' 夜叉王をあ 
る島に封じ込めた。若者は夜 
叉王と妖魔 I 味の監視のため、 
付近の孤島に家を興し住み家 
として生涯を送つた。 

そして時は流れた。 


若者の子孫' 青龍丸と赤龍 
丸の兄弟は武者修行の旅にい 
そしんでいた。そこへ青龍丸 
の恋人、蘭姫よ〇夜叉王と妖 
魔 I 味が復活の兆しを見せた 
との知らせを受け、急ぎ孤島 
の家へ戻った。 

だが' 時すでに遅く、夜叉 
忍群と名乗る I 味により、家 
は壊され、蘭姫までも深手を 
負わされてしまつた。 

「おのれ、夜叉 王！」 

兄弟は先祖の若武者よ〇伝 
わる妖刀「修羅王」「羅刹王」 
を握り、再び妖魔どもを封じ 
込め暗黒の魔王、悪の権化夜 
叉王を滅ぼすべく戦いを挑ん 
だ——〇 


けえ t 說明 


プレイヤ—は青龍丸 (2 P 
側は赤龍丸)を操り、襲いく 
る数々の敵を倒しながら進み 
ます。各面の最後には強力な 
ボスが待ち構えています。 

面の途中、石灯菴や千両箱 
を壊すとアイテムが出てきま 
す。得点アップの小判、命の 
MAX アップの黄色命、命回 
復の赤命、刻の月(タイム) 
回復の砂時計、攻撃カアップ 
の妖刀の素などいろいろな種 


叉忍群の非道な仕業によって 
見る影もない廃墟となってし 
まいました。急いで戻る兄弟 
を待ち伏せすべく敵が潜んで 
います。ボスは女忍。残像を 
残しながら飛びまわり攻撃し 
てきます。 



山越えでの戦い 



峠越えの途中、容赦な<敵の 


類があります。有効に利用し 
ましよ-つ。アイテムは、中ボ 
スなどの特定の敵を倒しても 
出ます。 

操作はーボタン+レバーで 
行います。ボタンは攻撃、そ 
して押し続けると受けの体勢 
とな〇上半身を防御します。 
同時に気合をためることがで 
きます。気合はボタンを押す 
長さに より5 段階に変化しま 
す。最大の気合はかな D 強力 
で射程も長いので多用しまし 
よラ。ちなみに、気合をため 
ている最中に敵の攻撃をくら 
- つと I からためなおしになり 
ます。これはつらい。 

レバ—は左右で移動、下で 
高所から降ります。そして上 
でジャンプです。ボタン+レ 
パー 下でしやがみます。操作 
に少しクセがあるため、慣れ 
るまで苦労するかもしれませ 
んね。 

それでは^ 4 面の舞台背 
景を紹介します。 


生家での戦い 

青龍丸、赤龍丸の生家。夜 


夜又王の野望 
いざ痒かん！ 


熱$魂刎に込め、 



2面ボス。岩が集まり人の形 
になります。 

敵の本拠地を目指しひた走 
る青龍丸と赤龍丸。その途中 
山越えをしなくてはいけませ 
ん。しかしそこにも危険な敵 
の罠が仕かけられています。 
落石や壊すと炎が出る石灯罨 
をかわしつつ進むと、ボスの 
岩山魔人との戦いです。気合 
をためて波動剣で一気にケリ 
をつけよ一つ。 


守て1じ其ノーニ 


南蛮船での戦い 

敵が南蛮人より買い取った 
最新型の船、南蛮船の上での 
攻防。火吹キ」男や手裏剣忍者 


寸て1じ其 • 


















罠、そして罠の4面。アイテムが頼り。 


， つり鉄球の上にも乗れる。 



「赤闇」。青龍丸と赤龍丸のラ 
イバルとでちいわんばかりの 
息の合ったチームプレイ攻撃 
は強力です。片方ずつ確実に 
波動剣をお見舞いして倒そ一つ。 


芍て1じ其ノ §1 


敵陣中に突入 


i = i 

洞窟を抜けるといよいよ敵 
の陣中に突入です。 I 見無人 
の唐具利屋敷ですが侵入者を 
防ぐための数々の罠がいたる 
所に仕掛けられています。敵 
忍群団の攻撃もますます熾烈 
を極め' 兄弟に襲いかかりま 
す。ボスは唐具利戦車。///サ 
ィル、鉄球、分裂弾など多種 
多様のさまざまな攻撃で兄弟 
の行く手を阻みます。弱点が 
露出したと$にのみダメージ 
をあたえられるので、追いつ 
められないよ-つに逃げながら 
チヤンスを|つかがお5。 



ぜひ 

プレイすべし！- 


ゲ—厶がスタ—卜した直後 
のデモはまるで映画やドラマ 
を見ているよ - つです。敵の登 
場の仕方もそれぞれ凝りに凝 
つています。キヤラクタ—の 
コスチユ—厶も南蛮風な感じ 
と和風が合わさつたよ一つな、 
南蛮ジパングとでもい一つ雰囲 
気です。イメ —ジ的には映画 
「魔界転生」といつたところ。 
また、演出の素晴らしさを手 
助けしているのがリアルで緻 
密な独特の厶—ドあふれるグ 
ラフィックです。派手めな色 
調のわりに目に5るさ < なく、 
マイキヤラの青龍丸も目立ち 
ます。ステ—ジごとでは一面 
の空の色や 3 面の南蛮船上で 
の雲など特に見てもらいたい 
ところですね。 

キヤラクターもそれぞれ個 
性的でバターンも豊富です。 
入がプレイしているときなど 
じつくり観察してみてくださ 
いね。 


そして忘れてはいけないの 
があまりにもマツチした巳 G 
M でしよ-つ。テンポがいいの 
にどこか寂しげで、ゲ—厶の 
印象を強いものにしています。 

演出、グラフイック'キヤ 
ラクター、巳 GM とすべてが 
剣豪というゲ I 厶の不思議な 
雰囲気をつ<りあげていると 
思います。自分でプレイして 
いるとなかなか細かいところ 
まで見たり聴いたりチェック 
で$ないものですよね。でも、 
誰かがプレイしているときに 
じつと巳 GM に耳をかたむけ 
てみるとか、グラフイツクに 
見入つてみるとかするのも楽 
しいのではないでしよ5か? 
見れば見るぼど、聴けば聴く 
ほど次にプレイしたとキ」剣豪 
の世界にひたれることまちが 
いなしですよ。 

久々の正統派アクシヨンゲ 
—厶「剣豪」。発売は来年早々 
の予定ですので、指折り数え 
て楽しみにしていてください。 
平成 3 年のお正月は剣豪で決 
ま〇ですね。 



の執拗な攻撃に苦戦しながら 
もついには南蛮船を奪い、海 
を渡り敵地に乗り込む青龍丸 
と赤龍丸。そして船はあやし 
けな雰囲気の漂一つ洞窟に1〇 
そこは敵が秘密の港として 
利用していたのです！ 

ボスは疾風兄弟「青闇」と 
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SHADOW BRAIN 


m 


W12.21 

-AON SALE 


GAME MUSIC FESTIVAL’90 SPECIAL 

ゲームミュージックフェスティバル， 90 スペシャル CLV 75 分 CX ステレオ LD ： PCLP -00117 ¥6,800(税込） 

8/25に日本青年館で行われた、 ZUNTATA 、 S . S . T . BAND 両バンドによるライブを 
収録。 LD ではビデオ、' ゲームミュージックフェスティバル ’90" より ZUNTATA の 
演奏30分、 N ' S . S . T . BAND LIVE " より S . S . T . BAND の演奏を45分を組み合わせた 
特別編集になっています。 

VIDEO 炫砰今売 dl GAMEMUSICFESTIVAL ’ 9(1 VHS : PCVP -10406 ¥5,800(税込) 


マ■シヤン 

ギヤルズ 
グラフイテイ 

V0L5 

カラー Hi-Fi ステレオ30分 VHS : PCVP - 10432 ¥3,000(税込） 

長い沈黙を破り、ついにマージャンギャルズシリーズ登場/ 

今回はニチブツのマージャンギャルたちを大特集。 

世界初 （！？） RPG 風マージャンゲーム「トリプルウォーズ」の続編「卜 
リプルウォーズ 2」 や野球ゲーム風マージャン「ぱにつくスタジアム」 

を始め、フアンのご要望も答えて名作「麻雀刺客」、「沈黙の編隊」 

の美女も登場します。 


'S.S.T. BAND LIVE 


GSM 1500 INFORMATION 

CD のみ発売各¥1,500(税込）特典： CD ケースサイズステッカー 


VHS : PCVP - 10405 ¥4,800(税込） 


【収録予定作品】 

レデイーハンタ- 


怪盗黒猫連盟編 


データイースト人気アクション RPG 、 オリジナ 
ル バージョン に加え、 デ— タイースト•サウンド 
チームによる初のボーカル入りアレンジ バージョ 
ン収録/解説書、歌詞力ード付0 

DARKSEAL/DATA EAST 

ダークシール/データイースト 

PCCB - 00048 

アイレムの_2ゲーム、早くも1500シリーズ • 
カツプリング盤で登場/オリ ジナル/ くージョ： 
完全網羅/解説書、楽譜付。 

P0___MD 欄 ./■ 


ぱにつくスタジアム 
トリプルウォーズ2 
麻雀クラブ 90 ’s 
沈黙の編隊 
麻雀刺客 


E 


パウンド.剣豪/アイレム 

PCCB - 00049 

超話題作 U P L のニューゲーム堂々登場/オリ 
ジナルバージヨンに加え 、 U P L サウンドチーム 
による初のアレンジノくージヨン収録/解説書、 
楽謝寸〇 

宇宙戦艦ゴモラ / UPL 


1 PCCB - 00050 

\\/2\^ T > 「 RAIDEN/SEIBU KAIHATSUj か-、12/5^ 「 TOfiUl / セイブ M 」 に 
変更になりました。1500シリーズファンには大変ご迷惑をかけたことをお詰びします。 


各クリアファイルの色と a コが違うぞ！ 

1500シリーズ 
プレゼント 
キャンペーン 
第3弾， 

サイトロンの G S M 1500 シリーズに 
ついている、応募券を5枚集めてア 
ンケートハガキに貼って送ろう/ 
先着3000名様にファイノレ截里に便利 
な「サイトロン特製ロゴクリアファ 
イル5枚組セット」をプレゼント.グ 


パソコン通信 
会員募集中/ 

TOKYO-FM が運営する 
パソコン通信、 FM P-N 
ET にサイトロ.ンレーベル 
の「ゲームミュージッタ 
ファクトリー j がスター 
卜し たのは、 みなさん褲 
を聞いていると思うが、 
さらにミュージックデー 
夕通信も始まりました。 
FM P-NET の入会案内書 
ご 希望の方は下記宛まで 
お送り下さい 
〒102東京都千代田区 
九段北 4-3-31 

ポニー•キヤニオン： 

•映像制作本部 

サイト a ンレーベル 

r FM P-NETj 係 


サイトロンテレフオンインフォーメーシヨン 

東京 03-236-4000 

綠元：街 PONY CANYON INC . サイトロンレー ベル 
〒102東京都千代田区九段北 4-3- 31 
TE し 03-22 卜3151 

制作：サイトロン.アンド•アート ㈱ 
販^6: ㈱ ポニーキヤニオン販売 03-221-3131 


SCITR/N 


PONYCANYON 
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名前 


年令 


性別劣•女 a ( 


住所- 


職業(学年) 


テレカ希望商品 


決メトロ ノ气づ:: 

サぺし、 づ心シンょ淡 

• H ♦淡 

柳へ⑶、6把ふ^^^ン^^ '、，ノノ.匕〇? 




§k^' 

r マ d ド： 'いち一 


て減 ^ MSf 

淡 〆 

• 讀⑽夢 : t ら〜ヒ 

ザが 

' y ^ tJ ^ '■ , 4 た— 
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問 2. 1.( 

) IHJ5. 
) 

問 7.( 


















-ム•ミュージックの宝庫 

キンヴ f A 紐 シリーズ 




齡8■枚組 4 

1 ■プね .公，; _.:?.;ぅ.. 


〖 + VSD 卿 




Disc 3方 U 汐ナル•ザーム•サン)^ 

スーパー ファミコン第一弾「グラテイウス IIIj + AC 版人気 ゲーム 
オリジナル•サントラ全曲収録:グラテイウス ni 、 TM . N . T より 

VSD . めぐ ( MXDTV - CM 欏偵 ffl ビデォシンクレティスク 

絵の出る CD “ VSD ” で人気 CM をめぐびんが7作紹介します/ 


「13< ドラね ラ くん」 「 MA . DA . RA 」 他 こ忠^■できま, 


ナミ桌上 i ) レンダー&* 3 づ》ッ*一 

人気作のイラスト、ロゴを集めたファンにとって 
な<てはならない実用品グッズ/ 

は任天堂の商標です 






グラディウス IH 

あ.の超難解アーケードゲーム「グラディウス in 」 
が遂に完全ビデオ化/1周60分以上、10ステージ 
にも及ぶこのゲームをノ_ミスで完全クリア。さ 
らに2周目のハイライトシーンもバッチリ収録。 
正に一生モンのビデオと言えよう。 

★コナミ矩形波倶楽部アレンジも収録/ 

vhs のみ： KIVE -12 税込 ¥6. 500カラー/ STE 闩 EO /70 分 



noy イウスた / 

名作グラディウスをパロディ化した超お笑いゲ 
ーム「パロデイウスだ/」がビデオになってしま 
いました。発狂するほどの弾数の中をスイスイす 
り抜けるプレイヤーのテクにはただ呆れるばかり。 
家宝として「パロディウスだ./」をぜひあなたの 
お手元に/ 

★コナミ矩形波倶楽部アレンジも収録/ 

VMS のみ： KIVE -1) 税込 ¥4.000 カラー/ STE 闩 EO /50 分 












畑亜貴 なぞなぞ鈴木 


「スナッチヤーのテーマ」他■ ’ W 

ボーカルアレンジ5曲収録/ 

シンガ ー: SAORI 、 畑亜貴、ツインビー、さいとうみわこ、なぞなぞ鈴木 


CM でおなじみ 「 K - BOYS のテーマ」を言む 
ゲームボーイ•アレンジ5曲収録/ 

アレンジャー:篠田元一、大木雄司、なぞなぞ鈴木 

^ ssm ^ 篠田元-- •グ-ムボ ー< は任天堂の商標です。 


大木雄司 


三洋電機のコンパチブル ipy 1 
レーザー デ f スクプレーヤー "" 

LV-P7(GR) 

籲ジエツトターン両面連続自動再生// 

• CD.CDVLQV3D. 
r 全て再生〇 K / 
•多彩なカラオケ機 
能等、最新機能を 
搭載// ,. 








うれしいニュースだ。 

11 通販で、感動を、キミの家まで 0 W 

全国に拡がる「ネオ•ジオ」ファンに朗報/一部地域で購入困難だった「ネオ•ジオ」本体や、ゲームソフト. 
オプション類が、、'通信販売"でお手軽にお求め頂ける様になりました。 

お届けは手続き終了後、一週間程度(送料当社負担)です。ぜひ、ご利用下さい。 

※お急ぎの方は、お近くの販売店でのご注文.ご購入がお薦め。販売店は「ネオ•ジオ J なんでも相談室でご紹介しています。 



■分割払いご希望の方は、 

下記、「ネオ•ジオ」通販部•通信販売フリーダイヤルまでお問い合わせ下さい。おりかえ 
し、詳しいご案内と、分割払い専用の申し込み書をお送りします。 

また、おハガキによるお申し込みは、住所•氏名 . TEI _ •年齢に分割払い希望とご明記 
の上、 ㈱ エス•エヌ•ケイ「ネオ•ジオ」通販部までお送り下さい。追って必要資料をお送 
りいたします， 

分割払い時のご注憲 

分割払いのご利用はご購入商品の合計価格が50,000円を越える場合に限らせてい 
ただきます。 （50, 000円以内の商品ご希望の方は一括払いをご利用下さい。) 

ご購入商品は自由に組み合わせ出来ま1■。分割回数につきまじ r もご希望をお聞きじ r 
おります。お気軽に通信販売フリーダイヤルまでお問い合わせ下さい。 

•ご 契約時に簡単な査定をさせていただきますあらかじめご了承下さい 
参 未成年の方は保護者の方の承諾が必要となりますご注意下さぃ- 
•商品の 返品は到着後1週間以内とさせていただきます 


_ 通臞分翻払い申し込み例 


NEO - GEO 本体セットの場合(標準価格58,000円(税別）） 

•一括価格 

58,000円（税別） 

•分割 10 回払い価格 

62,060円 （年利率 15%) 

參分割 12 回払い価格 

62,872円 （年利率 15%) 

10 回払いの場合 

初回6,260円 
月々6,200円 X 9回 

12 回払いの場合 

初回5,672円 
月々5,200円 XII 回 

(例 2) 

NEO-GEO 本体 セット+ 別売 コントローラ XI +ソフト （28, 000円 ） X 1 の 場合 

(標準価格91,800円 （税別）） 

•—括価格 

91,800円（税別） 

•分割 12 回払い価格 
參分割 20 回払い価格 

99,511円 （年利率 15 %) 

104,652円 （年利率 15. 5%) 

12 回払いの場合 

初回9,311円 
月々8,200円 XII 回 

20 回払いの場合 

初回5,852円 
月々5,200円 X 19 回 


以上の料金は、すべて税抜き価格です別途、消費税3%が加算されます 


■一括払いご希望の方は、 

右の申し込み用紙を切りとり、必要事項ご記入の上、下記要領でお申し込み下さい 0 

現金書留でお申し込みの場合は、 

現金書留用封筒に、申し込み用紙と商品代金を同封の上、「ネオ•ジオ J 通販部までご 
郵送下さい。 

郵便為替でお申し込みの場合は、 

お近くの郵便局にて、為替用紙に必要事項をご記入•お手続きと同時に、必ず申し込 
み書を 「ネオ•ジオ」 通販部まで ご 郵送 下さい 

銀行振込でお申し込みの場合は、 

お近くの銀行にて、振込用紙に必要事項をご記入の上、下記の口座にお振り込み下 
さいますと同時に、必ず申し込み書を「ネオ•ジオ通販部」までご郵送下さい、 

東海銀行•新大阪支店当座預金-140398株式会社エス•エヌ•ケイ 

※お支払いいただく商品代金は税込み販売価格の合計金額です過不足のないようにご；主意下さい： 


通懦販売お申し込み先 


亍564大阪府吹田市豊津町 18-8 株式会社エス•エヌ•ケイ 
「ネオ•ジオ」通販部®係 


( 株 ) snk 本社 

i 遇 Is 败 7 C は、通販部で 

01 20-06-8058 


C ネオ•ジオ」通販一括払いお申し込み書） 


標準価格 

税込販売価格 

注文数 

ネオ•ジオ本体 

58,000円 

59,740円 

個 

本 

才 

r 

多 

シ 

メモリーカード 

2,800円 

2,884円 

個 

専用コントローラ 

5,800円 

5,974円 

個 

麻雀コントローラ 

5,800円 

5,974円 

個 

A V 接続ケーブル 

1,000円 

1,030円 

個 

RF コンバーター 

1,500円 

1,545円 

個 

R G B ケーブル 

1,560円 

1,607円 

個 

オフ 

す 

ゲ 

1 

ム 

、ら 

卜 

N A M - 19 7 5 

28,000円 

28,840円 

個 

ベースボールスターズプロフェッショナル 

28,000円 

28,840円 

個 

トッププレイヤー ズ ゴルフ 

32,000円 

32,960円 

個 

麻雀 狂 列 伝 

28,000円 

28,840円 

個 

マジシヤンロード 

28,000円 

28,840円 

個 

ランデイング ヒー ロー 

32,000円 

32,960円 

個 

ニンジヤコンバット 

28,000円 

28,840円 

個 

ザ•スーパースパイ 

32, 000円 

32,960円 

個 

サイバーリップ 

28,000円 

28,840円 

個 

ジョイジョイキッド 

28,000円 

28,840円 

個 


合計金額 円 


(お名前） （年齢）才 


(ご住所） 職業（学年) 


一括払いお支払い方法 

■現金書留■郵便為替■銀行振込 

ご希望商品の''注文数〃の欄に個数をはっきりとご記入の上、お選びのお支払い方法に印をおつけ下さい。 













































ジョイジョイキッド 

28,000円（税別） 


巨大なメカ黻ならてはのドラマ性。超ド級に広がるグ- 

^軍用コンピュータ—が暴走。 

コロニーは 悪魔の要塞と化した••…；〇 





3 次元立体サウンド檐籲塞 

スフエ□シンフォニー 

実用新案出願中 

サイバーリップ 
28,000円（税別） 


麵 

指令”無差別テロを粉碑せよ 

ザ•スー✓《ース/<ィ 

32,000円（税別） 


最先端のゲームセンター•マシンと同じ 
迫力が、あなたの部屋で楽しめる0 
それが「ネオ•ジオ Jo 

本体標準価格58,000円(税別） 




淡 「ネオ•ジオ J 本体 セットには、コントローラ XI •メモリ-•力ー ド > O . AC アダプタ-- Xl.AV ケーブル XI が付属しております。 

凄い グーム を成:雄する、 r ネオ•ジオ j のオプション ツール 


専用コントローラ^ メモリーカード ^0 

標準価格5,800円（税別^^^^^料祕2 .800 円(税別) 



RF コン/<ーターセット 
標準価格1,500円（税別） 


RGB ケープル 
標準価格〗，560円(税別） 


手にせよ，ドラマチック7—ルド0 



悪の忍者集団を滅ぼすベぐ 
戦いの火蓋は切られた。 

ニンジヤコン / 'C ツト 

28,000円（税別） 


ナムー1975.2 aooo 円 
ベースボールスタース 
プロフェツシヨナル. 28.000円 
トッププレイヤーズ 

ゴノレフ.泣.。。。 円 
•麻雀狂列伝 GSGOO 円 
#マジシヤンロード gs.oo ◦円 
癱ライテ V ングヒーロー • 32.000 円 
※上記価格はすべて税別表示です。 


■ •分 gp ，全国の ■ ■ ^ |しお近くのゲームセンター、レンタル•ビデオ店で。 

■ I 購 八 I 在％玩具 店て。 ■ Z (ゲ-ムセンタ-、レンタル•ビデオ店ても 販売中) 

「ネオ•ジオ」に関するあらゆるご質問に te 答えする 「 NEO * GEOj なんでも相较室 s 的- 338-81 的もご利用くたさい。 

株式会社エス•エヌ•ケイ參大阪本社亍564大阪府吹田市豊津町 18-8 号❿営業本部亍144東京都大田区東蒲田 2-2-12 リュンヌヴィラージュビル実用新案出願中 「 NEO . GEO 」 は、 SNK の登録商標です©1990 SNK CORP . 





J れが"て〇ん 


ゲ—ムセンタ—から*モンスタ—"マシンが飛び出した。 

その名は「ネオ.ジオ」。最大330メガの大容量を始めとするハィパ—スペックが、 
これまでの家庭用ゲ—ムマシンのすべての常 1 ft をはるかに越えた。 

ドラマチックワ—ルドがキミを待つ。*てっぺん"を手にせょ/ 

K てに"リアル"0 





























これがフラッシュゲームだよ。 


色気ちムムムしだせ 



やつたぜ夕ーキー。 



順位もちやんとでる。 



*■ KJ - ク ホウ 1 ソング ， B 

League Bowling 


Joy Joy Kid I 


気球に乗って、九いっさ、ほいつさ 


◎SNK 






NEOGEC コーナ — 




ネオ•ジオのスポしツゲー 
厶第3弾は、「リーグボウリン 
グ J 。 その名どおりのボウリン 
グゲ—厶だ。 



でキ J るゲー厶は、普通のボ 
I リングゲ—厶だけじゃなく 
て、「フラッシュ」や「ストラ 
イク90」などがあるぞ。それ 
ぞれ説明していこ一つ。 

スコアゲー厶…ボウリング場 
で行われているのと同じで、 
倒したピンの本数でスコアを 
競うもの。得点の高いものが 
勝ちとなる。 

フラッシュ…ボードに50点 
〜300点の得点表示があり、 
左から右へ点滅する。投球さ 
れたボ I ルがピンに当たつた 
時に点滅が止まり、その時に 
ストライクかスペアであれば、 
その点数を得ることができる。 
ストライクやスペア以外は、 
倒したピンの本数が得点とな 
るぞ。10フレ—厶でゲ—厶終 
了だ。 

ストライク90…スコアゲ—厶 
の得点にストライク 90 点•ス 
ペア60点が加算され、得点の 
高いものが勝ちとなる。 


J 4 れつ 

スト 1-7 イクだ！ 


8 〜 15 の 8 種類の重量があ〇 
それぞれカラ—がちが I つぞ。 

主人公の利き腕も選ぶこと 
ができるぞ。(からつきい) 





本物のボウリングと同様に 
ボ—ルの重量が選択でぎる。 


どのよ -5 にしだら子孫が残せ 
るのかな? 


今回ネオ.ジオで発売され 
るパズルゲー厶2つの-つちの 
1つだ。 



とおいとおい昔のはなし. 
なのだった。 


ある所に男の村と女の村が 
あり、ふたつの村は長い戦争 
をしていました。戦いのおか 
けで村には老人と子供だけし 
か残りませんでした。 

太陽の神は争いを鎮めるた 

め、ふたつの村を巨大な力べ 

で囲んでしまい、力べのまん 

なかに巨大な塔を作りました。 
力べで囲まれたふたつの村 

には太陽の光がとどかなくな 
りました。 

そこで、ふたつの村はひと 

りのこどもを選びだし、太陽 

の神様にお願いに行くため塔 
にむかわせました。 


やがて' 男の村からはラツ 
ド、女の村からはアムが選ば 
れました…。 



気球や飛行船の上昇の邪魔 

になる、画面中にある障害物 

(ブロック)を消し、画面の 

上に上げることができたら、 

1面クリア。ゲームはーステ 

—ジ10フロアで全部で6ステ 
—ジあるぞ。(からつきい) 


塔に登るのだ。レッツゴ¬ 


一1111 

II 


一一_ 


1 

團 • 1 

これはも〇おなじみのゲーム 
だね。 


圈 

Wll 


途中のデモシーン。 



上にステツフアツフだ。 


この女の人の名は「ジェシカ J よ〜ん。 


ポールの 重さを選択 だ一。 


うつ、 鼻の下が延びる〜。 


66 


































































お待たせ 


待望のナイトストライカー エンディングメッセージ前編だ! 


攻 たボよ自りのの撃 み小•はに まセ回 

略ですスけ機まラ左つ1なアあはとで丨はお 
をはらはてをすイの弾面いドるまこ待ジ最待 
やま回円 '狙°ン車かバかだろつだ終た 
りたり運まラがに輪4一なイなナでて°面せ 
た次続動た弾 '合を発番7ス7イ君ち S のつ 
い回けで地が途わ道^最 をあ卜のよ * P て 
水：ま止上来中せ路を初 参つス行丨 T 

島へすまをるでてのよの 一 . 

屋ひ°ら走の1地右け装 
T . そ ずりで回上の'甲 
J . か にま上だを路自車 
w に ひすにけ走肩機が 


考た卜くだ 
にらラゲい U 闩で 
や 'イ丨ねはのま 
つ次カセつ次メず 
ての丨ン丨号ッ今 


音声合成決定版 




STAGE PENDING MESSAGE 


オーダーズ 以 デストロイザビッグ 

Orders : Destroy the big 


ビー- r ング 

Deing 


レイザー ガン 

laser gun 

アセンブルド 

assembled ! 

指令：「組み立て中の巨大レーザー 
砲を破壊せよ Ij 


ぐント 


トゥック ノット ソー メニー 

took not so many 

アワーズ トゥ デストロイ ズィ 

hours to destroy the 

アンマンド ガン パッテリィ 

unmanned sun battery 

ムービング マニピュレーター „ 

“MOVING MANIPU し ATOFT 

アンドオルソファインドアンド デストロイ 

and also find and destroy 

ザ ビッグエクスプロージョン 

the big explosion. 


ザ プラスト フロム 

The blast from 


e 


organizasion 


produc- 


ヘリコプターズ 

helicopters 

フォー テロリズム 

for terrorism. 


ゼア 

Their shock 


ツクオプルーズイングザ 

- of I - 一 ：— ■'一 


NIGHT STRIKER 


ズ1 

thi 

エクスプロージョン フイルド イン ザ 

explosion filled in the 

ファクトリイ リザルテイングインファーザー 

factory .resulting in further 

ビッグエクスプロージョン 

big explosion. 

デイス ファクトリイ ワズ ズイ 

This factory was the 

インポータント ペイス オプ ズイ 

important base of the 

才ーガナイゼイシヨン フオー ブロダク 

for 


テイング オール ウエボンズ フロム 

ting all weapons from 

マシーン ガンズ トゥ アームド 

machine guns to armed 


ネセサリイ 

necessary 


地下工場に突入するとすぐにシーク 
レット•プログラムを発動、フイギュ 
ア形態へトランスフオームした0これ 
は視界が悪くなるが、その分、火力が 
アップするのだ。 

無人砲台「厶ービング•マニピュレ 
—ター j を倒し、巨大レーザー砲を発 
見 • 破壊するまで、それほど時間はか 
からなかった。 

爆風は工場内に広がり、さらなる大 
爆発を引き起こす。 

その工場は、マシンガンから武装へ 
リまで、テロに必要なありとあらゆる 
兵器を製作する組織の重要拠点だった。 
工場を失った彼らのショックはかなり 
大吉いだろ5。 

夜空を赤く染める炎はいつまでも上 
り続いていた。 


STAGED ENDING MESSAGE 


オーダーズ „デイフイートズイ 

Orders : Defeat the 

アジヤスタント オプ ザ テロリズム 

adjustant of the rerronsm 

オーガナイゼイシヨン w 

organization 
司令：「テロ組織の副官を倒せ！」 


アフター モータル コンパット ザ 

After motal combat , the 

ブレイヤ—ワズ エイプルトゥデイフイート 

player was able to defeat 

ズイ アジャスタント オプ ズイ 

the adjustant of the 

オーガナイゼイシヨン コマンデイング 

organization commanding 

パウ ソルジャー u スカイ ドラ 

PAU soldier “ SKY DRA- 


し osin 吕 the 

ファクトリイ ウッド ビー 

factory would be 

コンスイダライプリイビッグ 

considerably big. 

デイストラクシヨン ファイア ターニング 

Destruction fire turning 

ザ ナイト スカイレッド ステイド 

the night sky red stayed 

パーニング エンドレスリイ 

burnning endlessly. 


グーン „ 

GOON”. 

ヒー ワズ 八ウエヴァー ノウ 

He was however no 

カモン エネミイ 

common enemy. 

インファクト ザ ニイル パワー オプ 

In fact,the neal power of 

ズイ オーガナイゼイシヨン ウッド ビー 

the organization would be 

ヘルドパイズイ アジヤスタント ノット 

held by the adjustant, not 

パイ ザ チイフ 

by the chief. 

ゼイ セッド ザット ズイ 

They said that the 

アジヤスタント メイド スキルフリイ ア 

adjustant made skillrully a 


パぺット 


オプ 


ザ 


チイフ 


who 


puppet of the chieT 

ビカム オルモスト アン インセイン 

become almost an insane 


ホワツト 

What 


ヒズ パーパス 

his purpose? 


パーソン 

person. 

ワズ 

was 

ノーパデイ ノウズ イツトナウ 

nobody knows it now. 

デス オブ ズイ アジヤスタント 

Death of the adjustant 


メイド モブ 

made mob 


オプ ズィ 

of the 


オーガナイゼイ s 


イツトウイルテイク 

It will take 

メニイ アワーズ トゥ 

hours to 


a 


ァ_ マー ド 

rmi 


ored 


ヘリコプター 

nelicopter 


ジャイロ八ウンド .. オブ ザ 

1 GYROHOUND 77 of the 


テロリズム オーガナイゼイシヨン 

terrorism organization 

ポス 

boss ! 


パイ 

By 


リスィービング コミユニ 

receiving commun- 

ケイシヨン ザ プレイヤー ニユー 

cation , the player knew 

ザット ア ディタッチト フォース 

that a detached force 

サクシーディッド トゥエクスプロード ザ 

succeeded to explode the 

ベィス オプズィ オーガナィゼィシヨン 

base of the organization. 


.—< •シヨン 

organization 

ノヅト 

not so many 

トータリイ デストロイ ズイ 

totally destroy the 

オーガナイゼイシヨン 

organization. 

不意打ちをくらいメインエンジンが 
火を噴く 。 PAU (パーソナル•アーマ 
ード•ユニット）を装着し、急いで脱 
出したが、ついに愛機を失うことにな 
った。 

死闘の末、 PAU 兵「スカイ•ドラグー 
ン j を率いるテロ組織の副官を倒すこ 
とに成功した。しかし手ごわい相手だ 
った。実のところ、組織の実権はボス 
ではなく、副官が握っていたよ5だ。 
奴は、ほぼ狂人と化したボスを言葉巧 
みに操っていたのだという。彼の目的 
はいったい何だったのか7今となって 
は知るよしもないが。奴が死んだこと 
でテロ組織はもはや烏合の衆、組織の 
壊滅にはそう時間はかかるまい。 


STAGE RENDING MESSAGE 


才ーダーズ &デイフイート ザ ゴールド 

Orders : Defeat the sold 

ヘリコブター オプ ザ テロリズム 

nelicopter or the terrorism 

オーガナイゼイシヨン ボス ， w 

organization boss ! 

指令：「テロ組織のボスが乗るゴー 
ルドへ 1 j を破壊せよし 


サ デューテイ八ズ ビーン 

The duty has been 

コンプリーテッド 

completed ! 

ザ プレイヤー デストロイド ズイ 

「he player destroyed the 


パイ 

By 


デイス 

this 


ザ 

the 


テロ 1 」ズム 

terrorism 


オーガナイゼイシヨン 八ズ ビーン 

organization has been 

コンプリートリイ デストロイド 

completely destroyed. 

つー ドクターリンドヴェリイ マスカ 

Were Dr. Lindvery Maska 

アンドヒズ ドウター レスキュード^ 

and his daughter rescued? 

ザ ナチュラル シェイブオプ ザ 

The natural shape or the 


ボス 

boss 


デイスオネスト 

dishonest 

ヒズ 

his 


ワズ ア 

was a 

ポリテイカル フー ロスト 

political who lost 

ポズイシヨン イヤーズ アゴゥ アンド 

position 1 Dyears ago and 

スイ—ムド トウ 八ヴ ストロング 

seemed to have strong 

リヴエンジフル ソウト 

revengeful thou 吕 nt. 

八ウエヴァー 

ere however 


デイテールズ 

Detail 


s 


we 


スティル アンノウン 

still unknown. 

任務完了丨テロ組織のボスが乗る武 
装ヘリ 1 ■ジャイロ八ウンド j を破壊し 
た！ 

しかし危なかった。サボーティング- 
プレーン（支援機）が来てくれなかっ 
たらど5なっていたことか…。 

通信が入0、別動隊が組織の本拠地 
の爆破に成功したことを知った。これ 
でテロ組織は壊滅したことになる。博 
士父娘は無事助け出されたのだろろか7 
ボスの正体は、10年前に失脚した悪徳 
政治家で、この街全体に対して強い復 
霤心を抱いていたらしい。だがしかし、 
詳細は依然として闇の中である。 


月月 
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はがき 1-► 



5ズ A ク大冒険 .© 

ラ ~^7シール . ⑩ 

カタッシュ . ❿ 

ファイナルファイト . ⑩ 

クイズ H_Q. . ⑩ 

ゲイングランド . % 

クトドノ VX ター . ⑩ 

メジャータイトル . ⑩ 


構成：やまかわ悠理 




(古いゲームほど技が多いめだ) 



今月は AM シ3—出展作品0ネ勺が 
間に合わなかった。少々古いゲームで 

ガマししておくれ !! 



がないかな? 


カタッシユ 


•サブリミナル置 

エンディングのスタッフロ 
I ルで、文字を打ち出す力— 
ソルをよく見ると「おもしろ 
かつた、おもしろかつた…し 
と書いてある。 

(千葉県•あばた—る君) 

⑱まさにサブリミナル効果。 


に当たり判定 
がなく戻って 
くるため)。 

(東京都 • K 

an •―> y U 

君) 

⑱とりあえ 
ず、図は 3 — 
8のもの。他 
の面でもでぎ 
るかもしれな 
いのでためし 
てみては? 

⑩ 


クイズ HQ 


•H 

はがき2を見ちくり一つ！ 
(愛知県•し—あ—る C 君) 
⑱とにかく、スパナ+ 2が 
確実に取れるのはおいしいし、 
.スカを引かないのがうれしい。 



•iia 


マムやザエモンを使って図 
1のよぅに武器を飛ばして敵 
を倒すことができる(画面外 


クル—ドバスタ— 


•八マ M ? p 富) 

プレイヤ—のどちらかが最 
後の1人でボスと相打ちにな 
ると面クリアできずにハマつ 
てしま*つ。 

(東京都•おれ君) 

( i )2 p ならではの技(でも 
ないか)。1面のボスがやりや 
すいそ一つだけど、1面で八マ 
つてしま-つのはもつたいない 
ぞ。 




•デ屋 


デモプレイ中に 1 P 側の攻 
擊ボタンを20回押すと、クマ 
のグラフィックが現れる。 
(兵庫県•土橋峋介君、神奈 
川 県 • KEI 君) 

⑱ニユ—ジ I ランドスト| 

リ！ドンドコドンと同じ技。 
今回のやり方はちょつとみつ 
けに <かつたかな? 

H ⑩ 



•震 


はがき1を見てくれたまえ。 
(広島県•ぶる—ベり—じや 
む君) 

8技とは書いたものの、 
ぶたに化けたらあんまり意味 


技のたぐいではまつたくない 
が、気がついたものの勝ち。 





エルガドやハリウッドが出 
すナイフを同じ画面中に6本 
出すとナイフを投げてこなく 
なる。この ことを 3面ボスと 
6面ボスでやると、3面ボス 
ならピストル、6面ボスなら 
ボウガンを出してこなくなる。 

(東京都 • MFC 軍曹®君) 

⑱エルガド S 八リウッドな 
ら5面でも発見でキ J ると思|つ 
けど、3面ボスはポイントが 
高い。地下プロレスの後のェ 
ルガドを連れてこなくてはい 



•ITK 

風向が真上で風速が om の 
時' クラブ•スタンス•方向 • 
パヮ—を全く変えずにショッ 
卜すると、ボ—ルの飛んでい 
くスピ—ドが速くなる(距離 
は変わらない)。 

(千葉県•らんとぐらす君) 
⑱風速 OE でも方向が違|つ 
とダメ。安全を考えるなら、 
最初のニアピンホールがいい 
でしよう(他のホールだと □ 
巳などになるものもある)。 


;21 

Z 

シ 


^すステ-ジ^_ 

L 戦.つ 

ための 
I 扉の前 

#で？乙 

T " 面な j 
..ど - GI 
|卽屋 G 
出 □) 

一靡ヒ閉け乙 

^> cv 5-^ d / I 


_ VJ % 崩 1 C 



身した 、 b 

募1 • 
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大山駅 ■=■ 


南口 東口 



コーヒー シヨッフ 
/あひる 


平安 

BUM 



ひとあじちがラゲーんセンター…だだものではないよ 



A 職 


■赤羽店 


亍115東京都北区赤羽2 — 9一2 

S03C90331871 
FAX03C90232B49 

I ii - t 〒173東京都板橋区大山東町18—日 

■ 人山〗占 S03[9B2]4745 

•電話は夜8時までにしてくださいね0 


テーブル丁 v ゲーム機 

格安販 

•1 8ィンチ40，000円き 

(完動品•整備済） m 

ご住所とお名前を忘れずに書いてください。 




>近くの店にまだ入ってな 
いゲーム。なくなってしま 
つたゲ^—ム。 

ここに来れば会えるかもし 
れない！ ''通ひ の選んだ150 
台が君を待っている。 



輸出もしてます 

八，•ンコ 補給装臞 
パチスロ その他用品 



• 大山店 


• 赤羽店 



























































やっば VGM ^ Z.Z^V( y \'C 0 

齡オプ中 



乇公 Su 入 
\KtV ^， 乙む ^ っ 〆 
U ， ゞ ぱレすち， 

5ヒ.漱1\爲 
私 V 71 レ似 
リ Qfl (乙歌 15 >ャ义 
う苌之^で与 








みんな2思 見、 みんなで考える0 


さて'今月の weLGVe 
VGM は、皆さんから寄せら 
れた意見をもとに、 VGM 全 
般にわたっていろいろと考え 
てみたいと思います。実はこ 
の企画そのものはず—っと以 
前から私が抱いていたテ—マ 
の一つだったのですが、なに 
しろ自分以外の意見がないっ 
てコトで見送っていたのです 
けど、アイランド担当者のご 
好意とディスク•ボックスあ 
てに投稿してくださつた皆さ 
んのご協力により、実現の運 
びとなつたワケです。皆さん 
ありがと5ございました。 


最近ではも5ジヨ—シキに 
なりつつあるアレンジパ—ジ 
ヨンについてですが、も—今 
のゲ—厶ではオリジナルがそ 
のままイイ味出してるので、 
あまりアレンジが生きてこな 
いのでは P それに比べて「ス 


I パ I ゼビウス j のなんとす 
ばらしかつたことか—今で 
も、いや今以上に聴きごたえ 
のある作品だと思います。 

(京都府泉正人君) 


今の VGM は音がぜいたく 
になりましたね。でも、音楽 
としては、まだまだのよ|つだ 
と思う。音がよけりやいいわ 
けではない I 
CD にする時は、誰にでち 
楽しく聴けるとゆ—よ一つにし 
てほしい。かといつて業界ゥ 
ケのものはつまらん= 

VGM の歴史はまだ新しい 
ので、がんばつてほしい。 

それとアレンジする人は、 
音で遊んでほしいです。 

(岐阜県大澤美幸さん) 


VGM については、僕の場 


大分県九頭龍騎さん 


合アレンジパ—ジョン(特に 
生演奏)のちのが好キ J です。 
なぜなら、ゲー厶機の音源に 
も限界があるし' 音楽性もア 
レンジパ—ジョンのほうがク 
オリティ—が高いと思います。 

ところで今、気に入つてい 
るのは、交響詩グラディウス 
III です。 

(愛知県大村和弘君) 


VGM に対する意見ですが、 
VGM は GSM .1500 のょ 
うに CD 1 枚にーゲ—厶とい 
ろのが理想だと思5のです。 

「トライゴン」聴キ j たさに2 
800円のアルバムを買 I つと 
い一つのは、やはり悩んでしま 
います。どんなに評判のいい 
ゲ—厶の曲がカツプリングさ 
れていても、そのゲ—厶を知 
らない人にとつては、無駄だ 
と感じられることもあるでし 

ょ I つ。 

音楽からゲ—厶に入ること 
を否定するわけではありませ 
んが、重要な問題だと思-つの 
です。 

(大阪府松本真 I 君) 


僕の思い出の一枚 (2 枚?) 
に「ダライアス n 」 がありま 
す。目次を見てみると「 N 1 
GHT STRIKER 」 の 
文字。はて?今までに聞い 
たことのないゲ—厶でした。 
なにげなく聴いてみると、な 
んと—これがいい— (そ|つで 
しよう、ウン©)明けても暮 
れてもそればつかり聴いてい 
ました。それから僕は近所の 


ゲ—センを渡り歩き' 最後で 
あろラー台を見つけ毎日のよ 
一つに通いつめました。その頃 
になると最後まで行く人ばか 
〇で、2、3面でゲ—厶才— 
パ—の僕は冷たい視線を浴び 
ながらも、このゲ—厶だけは 
ど I つしてもコンティニユ—を 
使いたくありませんでした。 

時は流れて4力月後…僕は 
ついに全面クリアーも I つエ 
ンディングが涙でボヤけるく 
らい一つれしかった。 VGM に 
限らず音楽って本当にすばら 
しいものだと思いました。 

それ以来、尊敬する人に作 
曲家が加わりました。今でも 
時間があればナイトストライ 
力—を聴いています。 

(東京都若林俊男君) 


今の VGM は万人に受け入 
れられる曲がないのではない 
でしよ一つか。以前は 「OUT 
RUNJ など誰が聴いても好 
みではない、といわせないよ 
*つなものは' やはり名曲とし 
てゲ—厶ミユ—ジック史に残 
つています。もちろん各メ— 
力—の個性は大切だと思いま 
すが、今のよラに I 部の人た 
ち狙いのよ|つな曲ばか〇では 
なく、すべての人をラならせ 
るよラな曲がもつと増えてほ 
しいと思つているのは僕だけ 
なのでしよ5か。 

ゲ—厶の画面を見たり思い 
浮かべたりしなければその曲 
の良さがわからない曲が、本 
当にいい曲なのでしよ-つか。 
それで良いのが VGM ならと 
ても悲しいことだと思います。 

(愛知県横井久企君) 


「ゲ—厶」つて感じさせるの 
が VGM やから、それはそれ 
でえ—んやけど…わるいとは 
思えへんねけど' ここで満足 
してしまつたらあかんと思|つ。 

「これゲ—厶の曲^:」と思わ 
せてくれる曲がもつとたくさ 
ん出て<ると、 I 般の人も聴 
キ J 出すんじやないかいな? 

いまだゲ—マ—内(ひょ〇 
とするとその|部?)でしか 
VGM は聴かれてないでし 
よ?でもそれはいいことじ 
や—ないと思-つわ。 

(大阪府嬉嬉君) 


昔に比べて、最近の VGM 
は音楽性が増したので聴キしゃ 
すくなりましたが、その半面 
音色がリアルになったり、メ 
ロディ—だけでノリをよくし 
たりしているため、飽きやす 
くなっていると思います。ベ 
—スやドラムスも単調になっ 
てます。僕はベ—スやドラム 
スを中心に聴いているので、 
作曲者にはもラ少し凝ってぼ 
しいです。 

VGM は' ゲー厶に合って 
いるのが第 I 条件だと思いま 
す。 CD 化を意識してほしく 
ないし、そんな作曲者はいら 
ない。(香川県 CHE— 君) 


ナムコの VGM はとても好 
きだ。でも必ずといつていい 
ほど、 C □の曲に SE が入つ 
ている。 


VGM の悲しい現状 


VGM の条件 


曲中に SE は 
耳ざわりだ！ 


4 P つと受け入 
れやすい曲を！ 


カツプリンワは 
やめてほしい 


VGM が結んだ 
僕とナ V スト 


CD は楽し V 
聴きだいよね 


アレンジ ver が 
好き！ 


アレンジの意味 
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はつきりいつて聴き苦しく 卜—シヨンギタIの音なんか、 
耳ざわりなのでやめてほしい。.思わず感激ものです。 


好きなナムコの中でも特に 
「パ—ニンクフォ—ス J は好 
きだ。が、例によつてこの C 
□の曲にも SE が入つていた。 
SE n レクシヨンがあるにも 
かかわらず…やめてほしい。 

(新潟県 SGG 君) 


最近、 PCM 音源がいろん 
なゲ—厶に組まれるよラにな 
つて、 FM 音源ではなかなか 
表現でキ J なかった音が生で使 
われ、特にドラム系やデイス 


もラここまでキ J たら、あと 
は PC エンジンみたいに CD 
を使-つしかないのでは? 

(愛媛県小池晃輝君) 


ポクの通つてた中学は昼メ 
シの時、インストゥルメンタ 
ルならどんなジャンルでも放 
送委員が流してよかつたんだ 
けど、ある日だれかが「ゼビ 
ウス」を流したら、いきなり 
クラツシック only になつ 
てしまつた。 


2 年後、中 3 になった ポク 
は友達と、「オフ n— スのイン 
ストならだいじようぶだろう」 
と、スイツチを入れたらすぐ 
に教師が怒鳴りこんできた…。 
今でもこ-つなのかな。 

(埼玉県〇03|君) 


最近、 VGM がど5こ-つと 
騒がしいが、あれのどこが「い 
い」とい-つのだろラか。 MU 
SIC とは元来、「人が奏でる 
音」であるべ杏なのに、 VG 
M は「プログラムが化けてい 
る音.Iとい一つ' つまり No 丨 
SE の進化版である。 VGM 
に酔っている君！現実から 
逃げるのをやめ、真の MUS 
—C に目覚めろ— 

(愛知県歴代作曲家の適言 
君) 


気づいた方もいるでしよう 
が、あえて各人のご意見のあ 
とに、私からのコメントは控 
えさせて頂きました。ただ、 
それだけだとちよつと卑怯か 
ちしれないので、武者自身の 
個人としての意見を書きます。 

VGM といラのはそのゲ— 
厶、ひいてはその世界を演出 
するIつの手段、と思つてま 
す。グラフィックなどと同様 
に。ですからたとえどんなに 
名曲だ—と騒がれても、大元 
のゲ—厶にそぐわない物であ 
れば、きつばりと イヤ 、とい 
うでしようね。 

ただ CD として発表すると 
いラ、音楽的価値を高めるの 
には反対はいたしません。 

さて、皆さんはど|つ思いま 
すか?皆さんがこれらを読ま 
れて、純粋に感じたこと、考 
えたこと' 思つたことを心に 
とめておいてほしいのです。 


そして、もし良ければその 
意見を自分に聞かせて頂けれ 
ば、と思います。何月かにI 
度のぺ—スでこ一ついつた皆さ 
んの意見をまとめたぺ—ジを 
構成していく予定ですので。 


え—、イラストに関しまし 
ては、今までコレ、といった 
ものが決まってなかったので 
すが、一応今日からはやはり 
何かしら VGM に関する意見 
が書いてありますと、非常に 
掲載されやすい、といったコ 
卜を明記しておキ J ます。 

なお、読者のイチオシに関 
しましては' 250 字前後が 
ベスト、とゆ—ふ—に多少投 
稿基準を変えさせて頂きます。 

そIつ…それから D 巳に関す 
るご意見で、 

① C □の収録時間の明記 

② C □化してほしいゲ—厶 
のリクエスト 

③ 楽譜の掲載 

④ 用語解説 

などが挙げられました。こ 
の中でも、④用語解説をして 
ほしいという意見が特に目立 
ったのですが、現状ではスぺ 
—ス的な問題で実現は不可能 
なのです。でも、皆さんの応 
援さえあれば可能にすること 
もでキ J るんです、これが= 

それでまことに申し訳あり 
ませんが、そういった新コ| 
ナ—設立に賛同して下さる方 
は、アンケ—卜八ガキのカタ 
スミにでもI言 「D •日•増べ— 
ジ希望」と書いて頂けますか 
しらん。でも期待していて、 

「□巳減べ—ジ希望」と書か 
れてたら、多分泣くでしょ一つ 
…5I、でも増ぺIジさえす 
れば'楽譜はちよつと厶ズい 
けど、その他のはほとんどで 
きるんですよお〜、と哀願。 
お願いいたしまする。ね。 


茨城県万城目淳君 


愛知県雷将斗君 


茨城県迎夢達人さん 


福岡県出多椅之君 


千葉県島崎綾さん 



これからどうなる 
この世界 


VGM は MUS — 
C じゃねぇ！ 


中学のころの思い出 


アーケ—ドにも 

CD - ROM を 
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行った！見た！ 
鮮ともの店!! 





(北海道、群馬、東京、茨城、神奈川) 


3她りぅ二 

卜 

‘茂 111 



うしようもないよ 1 -〇今のまま 
でも十分ゆつたりしてると感 
じるのは、オイラが貧乏性の 
せ—かな。すごいなあ。 

(8 月 11 日) 


北海道•ゲ—厶ジョイスぺ—ス北海道 NTK 


どんどん広が S 

NTK 



本店はア—ケ I ドゲ—厶 S 
エレメカ、2号店はメダル中 
心と方向性を区別したため' 
プレイヤ—としてはだいぶ遊 
びやすくなったんでしょ-っね。 

しかも、テ—プル筐体はホ 
ントゆとりを持って置いてあ 
るため、とってもプレイしや 
すい。 

「北海道のお客は、いっぱい 
いっぱいに機械を詰めた店に 
は入らないんだょね」と石井 
店長さん。 

「でもこれでもまだまだ狭い。 
今度は300坪ぐらいの店を 
開く予定なんだけど、やは〇 
それぐらいの敷地がないとど 


しかし、なんだかんだいい 
つつも好評のうちに最終回を 
迎える ことにな りました。中 
には 「# n のゲ ーメス トのかほ 
りがした」 とうれ し I コトを 
，つてくれちやう人もいて困 
r "_ つちやつたな、 もう… などと 
小ザいてる始末。あれだけの 
11労の末ですからね、なつか 
V か感慨深いモノがあります。 


ピツウなども 
売つよ 



ピリヤ—ド台あり、スタジ 

才あり、喫茶コ|ナ—ありと 

ゲ—ム以外にも魅力あるシス 

テムを取り入れているのがい 

いね。個人的にはスタジオが、 



北海道•プレイシティキャロツト琴似店 


大人なお店 



楽しい冷！ 
面白い冷！ 



場所柄からくるものか' や 
はり一般のお客さんがメイン 
の PC 琴似。店長の島谷さん 
も、「大人向けの店にするため 
に、照明などにも気を使つて 
ます」。 

そして女性客を引きつける 
ためにプライズマシン•エレ 
メカを前面に押し出したレイ 
アウト。でも、ア—ケ—ドも 
早めに入るからみんな満足し 
てるようですね。 (8 月12日) 


こちら、八イテクセガ11崎 
もア—ケ I ド街に位置するゲ 
—厶センタ—。やはり一般の 
お客さんの層が多いんでしよ 
ろな、と思つたら、店内には 
///ッキ—マウスのポップ等の 
飾り付けがされており、アビ 
I ル度も十分。 

なおこのお店、イベントを 
しよつちゆうやつているとこ 
ろも魅力だよ。まずは八イテ 
クセガフアンクラブ。入会金 




ダでゲー厶ができたり' 誕生 
日にプレゼントもらえたり、 
そして年賀状をくれたりとな 
かなかの充実ぶり。 

そして MGC (マルチケー 
ムチャンピオンの略) 大会の 
開催。楽しいフンイキを求め 
るなら、このお店はとても才 
ススメさつ！ (8 月14日) 


とはいえ、そ一思つている 
だけじやすまないのが現 {C 
実は今回各地を回つてるとき、 
たつくさんの意見を頂いたの 
だが、スぺースの®$上 、 t 
であまり紹介できなかつたの 
だ。今回、多少スぺースをブ 
ン取ったので「じえんぶ」と 
はいえないが、できるかぎり 
紹介させてもらいます0 


ゲ—厶センタ—のなかにある 

つてのが I つらやましい。 

ここのサ I クル 、 AION 

は旭川だけでな<北見や東京 

のほラにも会員がいる、とい 

ラ。「主に会員が引つ越してし 

まつたのが理由なんですけど」 

とプレイヤ—の AIONIK 

EK さん。とにかく気が合つ 

たらどんどん会員に引き込ん 

でいるといラ、気軽な感じが 

い—んでしょ|つね。 

「ゲー厶以外にも楽しめるも 

のがたくさんあります。どん 

どん遊びに来てね」と、店員 

の FINI ちたさん。イベン 

卜が多いのも見逃せないぞ。 

(8 月10日) 


北海道•プレイシティキャロット旭川店 


!前回はしイァウト C 7 S 関係 T 北海道 


、、ぁマ、っぃに/\ィスコァ店訪問記もォーぅス。気合 


入3冷、ホし卜。しかし…。 


申し r ? ケない 


めお店は 抜け3わ、1力月遅れ3 わ…。くゥ〜本当にゴ 

0 - ■ . 

メ、レなさい！ 



















































































































何てもあ 3 よ！ 

つ<ば学園都市内のゲ—厶 
センタ—、プレイシテイキヤ 
ロット筑波学園。いや一まよ 
つたまよつた。地図を立ち読 
みさせてもらつたセブンイレ 
ブンさん。申しわけないつ— 
なにはともあれ店内は、テ 
I ブルはもちろんの n 卜、大 
型、ブライズマシン、ピンボ 
—ル等ひとと h りのモノはそ 
ろつているのが GOOD — 
話を聞くとピンボ—ルのイ 
ンカムが高い、とい5のがウ 


レシィねえ。 

ただ駅からバスなのが少々 
ツライのお。 (8 月1日) 



と T ち 7 r •卜•ナ 
なフしィキ、4して 
巣鴨％抜くことが 
目標だった 

☆の数はまさに全国一を誇 
る東京.町田の丫〇じ8 1 丫0 
U ' そしてプレジヤ—キヤツ 
スルの2店。何はともあれ、 



やはり、ノーベ / L 

とい文ばナイトス 

卜/つ Vy 7 l 

最近テ I ブルタイプから、 

アツプライトに替えてから客 

の入りが増えた、とゆ—八イ 

テクノ—ベル神保町。さて、 

神保町といえば?…知らない 

.人が多いと思いますが、ここ 



はもともと学生の町、本の町 

といわれるくらい学生が多い。 

「やはり学生と…サラリ—マ 

ンが多いですね」と店員の M 

Ac さん。「予備校生も多いで 

す」。なるほど。 

さて、こちらのお店はナイ 

ストがあまりにも熱いので有 

名。「でもまだナイスト置いて 

いる店では、なかなかのイン 

カムを誇つてるそうですよ」。 

でも、この連射のスピ—ドは 

すごい—と思つたら、タイミ 

ングを合わせているだけで、 

普通のキツトなんですと。八 

VO 

ノ 

それでは最後に I 言を。 

「100円払つてプレイする 

1ゲ—厶の価値を、どれだけ 


高められるか、にかけてます」 
(9 月20日) 



150 近い☆の数には、すさ 
まじいものを感じますなあ。 

さて、それではまず Yous 
丫 OU の広瀬さんにお話をラ 
かがいました。 

「もともと集計を始めたとき、 
八イスコアを狙-つプレイヤ— 
が多かったんですよね」。個人 
的に照明だとか、レイアウト 
を見るかぎり大人の店って感 
じを受ける、といつてみたと 
ころ、「お客は 18 〜 21 歳くらい 
の人が多いですね。小中学生 
は 50 円 1 プレイの店に行って 
しまうんですよね 1 -〇しかしキ 
レイなお店ってい—なぁ。 

次なるはブレジャ—キャツ 
スル。こちらのお店はどらち 
かといえば、地元に密着した 
感じ。お客の層も小学生から 
サラリ—マンと、これまたい 
ろんな方々が。 

店員の EXCELIRVS 
|闩丫さんは、「少々八ズれた 
ところにあるので、反対に気 
兼ねなしにこられるんじやな 
いですか： I と笑い。 

「始めは巣鴨を抜くことが目 
標だったんですけどね。その 
ラちゲ—厶プラザがライバル 
となりまして。で、まあいつ 
のまにかトツプになってたん 
ですよね 1 -〇…なんか…余裕で 
すか…ね。しかしやっばスゴ 
VI これからもがんばってく 
ださい。 (9 月21日) 





全国のみな CV んから 

待つて-■も I つ一言 


それでは最後にお店および 
プレイヤ—から寄せられた意 
見を掲載いたします。基本的 
にはゲーメスト本誌に向けら 
れた意見なのですが、今 I 度 
かみしめて考えさせてちらラ 
といラ意味、そして読者の皆 
さんもいっしよに考えてほし 
いとい5意味を含め紹介させ 
ていただぎます。 

〇八イス n ア星の数+掲 
載回数 H ひと月あた〇の☆の 
取得数、がさらに公平な集計 
方法だと思ラ • ☆印で名前を 
売る店もあるから☆印はなく 
すべき • 集計方法を途中でか 
えないでぼしい • シメ切りを 
のばしてぼしい • 八イスコア 
を集計するからプレイヤ—が 
ロケなどでゲ—厶をやりこみ、 
難度を上げる。なら集計はや 
めてほしい • 個人申請は魯付 
きでないと信用できない。せ 
めて出したお店の TEL を載 
せて • 店によってゲ—厶の入 
荷の時期が達5ので、完全に 
同じ立場とはいえない八ズ • 
レイアウトがかっこ悪い • も 
っと見やす <してぼしい • 早 
めに集計するゲ—厶を教えて 
ぼしい • 人気のあるゲ—厶、 
ないゲ—厶どちらも同じ☆印 
なのは? • 集計用紙にはしっ 
か〇書いてぼしい • ウソスコ 
ア対策に編集部から写ルンで 
すをいっしよに送る etc …。 

〇攻略関係4❿どラせならす 
ベて書いてほしい • 写真、イ 
ラストを多くして、視覚的に 
もつと分か〇やすいものを • 
マップだけを載せて、あとは 
自分で考えてください的な攻 


略をのぞむ • パタ—ンをおし 
つける感じのが多い•時間が 
たつたらかせぎ方やコマンド 
を教えてほしい • 上手な人と 
下手な人、どちらが読んでも 
楽しい攻略を*|通りやつて 
いた人でないと分からない攻 
略ばっか〇*グラディウスな 
どの究極の攻略をしてほしい 
• 昔よ〇攻略がへつた • 東京 
のパタ—ンだけでなく、各地 
のプレイヤーと協力していろ 
んなパタ—ンを載せてぼしい 
etc:.o 

〇その他4#バイオのギネス 
はど5なつたのか(多数) • 
サ—クルの紹介コ|ナーをま 
たやつてほしい(これも多数) 
• ゲ—メストとしての発言力 
を強めてほしい • 良いところ 
は良い、悪いところは悪いと 
八ッキリ書いてぼしい_ウチ 
ワネタ' みラちネタはやめて 
ほしい • カラ—でなくてもい 
いから、もつと新作紹介を< 
わし <• 本来のゲ—メストか 
らはずれてぎている籲イラス 
卜記事、キャラクター紹介は 

:s6^:s_T.MNT.mJr0 

記事、ちや一んとあとでサポ 
— 卜してぼしい • 面白くない 
•イラストなどが多いので、 

ゲー厶中心の人はアキる6+-* 

c:.o 

同様の意見などはまとめさ 
せて頂きましたが…いかがだ 
0たでしょ I つか。でぎれば感想 
を編集部まで送つてください。 

こ—いつた企画、時期がき 
たらまたやつてみたいと思い 
ます。そのときは、またヨロ 
シクね。それでは…。 


東京 .YCDUaYOU+M ジャ i ャッスル 


東京•八イテクノ—ベル神保町 


茨城ゴ： \ i アィ考ロツ h 巩波学園 
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:? リオ 士 からマニ ア諸君 

ンビオンベースボール •パトルレーン Vol .5 * 妖獻伝 * ジッビーレース 


•チャ 
參ミスタージャン 
鲁キングオブボクサー 
* のぼらんか 
•ひげ丸 

參チヤイニーズヒーロ- 


•エキサイティングアワー 
♦サーカスチヤー! J 一 
♦ビッグブロレス 
* ラフレシア 
隹なめんなよ 


.スーパーへ 1 」 
»フリツキー 
»10ヤードフアイト 
•ウイズ 


_クロスシューター 
暑ジェネシス 
_メタルクラッシュ 
* マーカム 


8,000円均一 


»パーフエクトビリヤード 

»空手道 

譬ロードファィター 
♦ペンギン君ウォーズ 
ステ U アスストーン 


♦カイロスの館 
籲とおる君 
* ソンソン 

♦ピンボー ■； レアクシヨン 
♦ウェスタンエクスプレス 


10.000円均一 


参スクランブル 
»バルガス 
籲フアイナライザー 
U —ンパトロール 


* Dr . トッペル探検隊 
* 出世大相撲 
像アテナ 


•コップ m 籲アルカノイド （ p 付） •イーアルカンフー 

• ロックンローブ 暑パーニング 7； r - ス ( ROM ) 新品 •フリップル 

•スタジアムヒーロー •ドッジボール部 •パッシングシヨット® ( ROM ) 

-12.000円均- 

»シンドパッドミステリー 
* ザ•ディープ 


• 1942 

»ギヤプラス 
春サイドアーム 


•ラッシュアンドクラッシュ * グリーンベレー * ギャラガ 

籲ノバ2001 籲ザインドスリーナ 參ヘビーメタル 

15,000円均一 


春ジャングルキング 
»クラックス 


鲁ヘビーユニツト 鲁ウイッツ 

拳フェアリーランドストーリー *メトロクロス 

•ファイネストアワー (ROM) •V-BALL 

20.000円均一 


•奇々怪界 

•エイリアンシンドロ-ム® ( ROM ) 
•ギャラガ88(闩 OM ) 


魯ジェ5ニウイング 
♦トイボップ 


»ダブルドラゴン 
♦ブラックドラゴン 


♦パッシングシヨット . 25,000円 

• レインボーアイランド…27,000円 
攀エイリアンシンドローム3卩. 000円 
籲口ーリングサンダー……39.000円 


• レツスルウォー . 

•イメージフアイト… • 
•フエリオス （ ROM ) • 


••43,000円 籲コンパットライプス……65.000円 

••45,000円 * パーニングフォース…100,〇〇〇円 

••40.000円 》フェリオス . 130,000円 


〒390長野県松本市大手 2-2-4( 六九アーケード内) 

W ヲ〇汐目の罗 

^ 0263 ( 36)5536 


FAX も電括と同じ。 
•代金は現金書送金 
して下さい。 





-收レ:、■: 


アツトホームな店 

ここは荏原会館とゆ—、駅 
から一分もかかんないトコに 
あり交通の便はとつてもいい。 



それからこのお店' とても 
アツトホ—厶なんですよね。 
なんと、コンパネを替えたり 
筐体を動かしたりするときに、 
アルバイトだけでなく常連の 
手を借りたりしてるんですと。 
それだけ仲がいいつてコトで 
しよ-つな。なんか☆が100 
個を超えたと$、加藤さんの 
おごりで常連の皆さんとバイ 
キングいつたりと…楽しそラ。 



も初めての方でも場所がわか 
つてしま I つんですよね」と代 
表の加藤さん。 (9 月 PO 日) 


国道 16 号^いめ 
ゲームセし勺1 



ウィ/ U 卜1ウ S 

ジ彐イラしド S 

忠実屋 C 7 S 3 店合同だ 

それでは今回才—ラスの地' 

小田原のタイト—系列です。 

申しワケないコトに、こちら 

のお店にはみんなで車で行つ 

てしまつたのでした。ははつ 

ゴメン…。 

それでは今回おじやました 



大手スーパー忠実屋のゲ—厶 
コ|ナーの紹介でつす。 

やはりス I パ I の中ですな 

あつて感じなんですな。やは 

り子供が多いです。 

店長の後藤さんは「ここは 

住宅街だし、小田原からもは 

なれているからあんまりお客 

さんもこなくて… J 。 

なお、1階におこのみやキ J 、 

たこやキ J などのフ—ズカウン 

夕—があるのですが、別に持 

ちこんでもかまわないそラで 

す。 


「マニアからお子様まで楽し 
めるお店」と、タイコバンの 
このお店、行つてみましよ|つ 

ね。 (9 月23日) 



さて、それではラストの地、 
神奈川へとやつてきました。 

入り口になんかヨロイの罱 
いてあるお店、 UFO 本店へ。 
なんと 16 号ぞいなんだよね。 

おかげで分かりやすかつたぞ 
、〇 

お店のなかは正直普通のゲ 
I センつて感じが…感じが… 
なんか親子連れのお客がいま 
すな。どこのお店ちこんな感 




BwyTL i .. 


1 丨 H j 洞: 



じになればい—んですが。 

それからカップラ—メン、 
スナック菓子などの軽食も扱 
つており、ん—い—なあ。 

(9 月22日) 


I づ I 


東京•荏原ゲー厶 


神奈川•ゲ—厶センタ — UFO 
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メススの结 1 磬 

9カスデンナ 

! ロン ラク -、':1 ‘ M__ a 





早いもので、今年ももラ残 
り一力月。何かと家にこもり 
がちなこの時期でちやつば〇 
暖房のキ J いたゲ—センだよね。 
そんなあなたのための心の n 
—ナ I 、それがナンデスカで 
す。 

さて、最初の質問は…。 

「 『 T . MN . T .』 の4人同時プレ 
ィができるゲーセンはないの 
でしょぅか」 

(埼玉県吉田純一君) 

4人同時プレイというと、 
ガントレツトがカルテツトの 
筐体に入つてるやつだね。ナ 
厶コ系の店ならけつこ5おい 
てあると思一つんだけど…。近 
くになかつたらちよつと遠出 
して探してみるのもいいかも 
ね。ちなみに4人用と2人用 
(テ—ブル)では多少ゲー厶 
性が違ろんスよ。知つてた? 




2面の最初の中ポス。出現時にはザ n 
が残つてるのでポンパ—を使つても可。 


3面のポス前の中ボス。アイテムを取 
りだ v なければ倒す時期を調節する。 



次は…ん、なになに? 
「今になつてやつと TATS 
U JI N を やり 始めた。2面 

の¥でハマつている。とは 
いつても1面も完璧じ やな 
い。お願いだから安全地帯を 
全_ぇてくれ!»:」 

(新潟県大久置人君) 

なるほど。つまり君は、達 

人の安地をすべて教えろ、と 

私に命令してるわけだね。よ 

つ' しや、教えたろ一つ。図参 

照だ。 

わかつたかな、じや次いこ。 

「ベラボーマンのマンガがの 

つていたのは何号ですか」 

{長1?県火縄丸君) 


2面ボス。初めから|番上中央にいて、 
ボスに重なつだまま徐々に下がる。 

1988年8月号 ( NQ 23) 
です。しかし、残念なことに 
バックナンパーの在庫切れで 
もラ手に入らないとい-つ悲し 
いオチが待つてます。ご商談 
n I ナ I を利用するなりして 
手に入れるしか方法はないの。 
ゴメンね。 

「フェリォスのハードモ ー ド 
の最後のボスがたおせませ 
ん。どぅやつて倒すのです 
か。おしぇてください。あ 
と、ハードとイージ ■ ~~のエン 

ディングは同じなんですか。 
それとも 違ぅのです か」 
(神奈川県佐藤健一君) 

八—ドのボスとい I つと2段 
階目のデカイやつ(正体)だ 
ね。たおし方は画面一番下で 
ため擊ち(太いレ—ザ—)で 
OKI オプションがないとす 
ご<楽になるので復活の時は 

君 

亜 

帝 

羅 

県 

尾 

群 


5面の2番目の中ボス。ボンパ—使つ 
て早目に倒さないとレ—ザ—に当だる。 

絶対にオプションを取らない 
よ—に(でも誘導がキツィ)。 
エンディングはどつちも同じ 
である—と思ラ。 

次の質問は、と…。 
「『クラックダウン』の最終面 
のレ I ザーボールがどうして 
も倒せません。どうしたらい 
いのでしょうか」 

(神奈川県 i が来た f フ 
君) 

とにかく©止まらない©進 
行方向と逆にレバ—を入れな 
い、 の2つを肝に銘じてがん 
ばつてほしい、と攻略を担当 
した N 氏が申してました。 

「『^c ハターン J つて何です 
か」 

(静岡県 GAME FA 
N Y . M 君) 

前々回の「 I つちかえし」に 
しろ、こ|つい一つ質問を投げか 
けて くる 読者つてけつこ一つい 
るもんだねえ、とい|つことで 
「永久パタ—ン」だけど、あ 
る特定の場所で永久に点数が 
稼げてしま|つよ一つな場合をい 
います。例えば、あるボスが 
1つ loo 点のザコを出して 
くるとし ますね。その時ボス 
を攻擊せずにザコだけを倒し 
ていれば永久に点が入るでし 


ょ0 

これはほんの一例だけど、 
他にもバグを利用したものや、 
ある程度の実力が必要となる 
もの ( ZAP とか)など、い 
ろいろな永パがあるけど、ど 
れにしても永パを使つたプレ 
イはほめられたものではあり 
ません。当然永パが発見され 
たゲ—厶に関しては八イスコ 
アの集計を打ち切ります。な 
お—厶の寿命を縮める、とい 
一っ観点から永パを誌上で掲載 
することはまずない、と思っ 
て <ださい。 

「ドラスピの壁抜けのやり方 
は」 

幻の十三_君) 

まず壁抜けの説明から。古 
いゲ—厶なので知ってる人も 
多いと思うけど、いや、逆に 
新しい読者は知らないかな。 
まあ、それはおいといて、壁 
抜けとはドラスピ最終面にお 
いて文字通り壁を抜ける技で、 
やり方は簡単。レバ—を下に 
入れるだけ。これのおかげで 
下からズ n ズ n 突吉あげる石 
柱地帯を通らなくてもすむの 
だ。便利だね コリ ャ。 

余談だけど使える技をち-つ 
1つ紹介しておこ - つ。同じく 
最終面のヤリについてだけど、 
射出口にぴったりくっつけば 
当たらずにすむのだ。 

今回はこれで終わりです。 
前回までのふざけた文章に手 
厳しいご批判を多数受けたの 
で、今回からは心を入れかえ 
てがんばりたいと思います。 
反省はしてないけど T ゥソだ 
ょん。質問のある方は官製八 
ガキでも封書でも速達でも何 
でもいいからゲ—メスト編集 
部「なんだよオイ—」係まで。 
アンケ—卜八ガキでち可です。 
ではまた来月。 



ここでは「……」としか答 
えよ5のない質問だけをピッ 
クアップしてみました。皆さ 
ん自分なりの答えを考えてみ 
て <ださい。 

〇池田直幸君(福井) 

アウトゾ—ンのサイボ—グ 
戦士さんはすぐエネルギ—切 
れになつてしま e > が、ふつう 
の日はど|つやって生活してた 
んでしよ一つ。 

〇はまきた原人君(愛知) 

「俺、 NEOIGEQ 持って 
るせ！」などと威張ってる 
小学生をど一つ思いますか。 

(答えは「きさまらにそんな 
玩具は必要ない—」だそ -5 で 
す) 

〇 X 6800000 君(兵庫) 
ファイナルファイトの人気 
Nal オヤジの八ガ—がしてい 
る一本のサスペンダ—が切れ 
るとど|つなるのでしよ-つ。 

〇ぴ-。君(東京) 

編集部には何人、まじめな 
人がいるんですか。 

〇佐藤〈無節操男〉敦君(愛 
知) 

ずっと前から思ってたんだ 
けど、目次のバイオさん、や 
っててはずかしくないですか。 
〇御嶽智行君(埼玉) 

あの—、コナ///の「急降下 
爆擊隊」は I 体ど一っなったん 
でしよ - つか。 

〇私は高校3年生君(香川) 
編集部って本当に爆発した 
んスか (：= 月号 P98 参照)。 
•誤植情報 

10月号のフェアリ—ランド 
95面の質問をくれたのは鈴木 
幸宏君ではな<梅本悟君でし 
た。お二人にご迷惑をおかけ 
したことをこの場を借りてお 
詫びいたします。 
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/(? 月号の答ん d 

ぺ’リベリハ-ドじ VM 匕か 
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若林俊男君（東京都） 

じえんじえんわかんないのに送 
つて < るあたりが嬉しいぞ。 


川村真理さん（東京都） 

ドラスビかスプラッター抜いて、 
: PIJ スとわや姬入れると……。 



県） 

ギヤル0アイを持つていれば、 
ラフライナもすぐ分かるつて。 




PN 点画野郎君（静岡県） 

こラネタを引かれちや一、載せ 
ないわけにもい<まい、ねえ。 


PN 究極生命体君（埼玉県） 
もしかして「わや姬」を「わや」 
でやつてないかな9また頑張れ！ 


? 

? 

? 

? 


サクッと英和辞典を引きましよ 一。 


さ一て今回の題名 


実は密かにパスルの題名は、毎回つけるのに苦労していたりするのだ。 


今回はちよっとだけ工作しても 
らお 一つ。 もちろんしなくてもいい 
けど、それで解けたら絶句ものだ。 

① まず図のよ5な、真ん中に四角 
い穴の開いた、12のマスからなる 
四角い紙を作って、表と裏に' 図 
!図2の通りに文字を書き込ん 

だものを作つてほしい。 

② 次に紙の点線部分のみを、山折 
りもしくは谷折りにして、図3の 
よラに' 縦横2マスの全部で4マ 
スになるまで折り畳む。 

⑧そして、できた4マスの文字を 
時計回〇に読むと、それがゲー厶 
名になっている場合がある。 

そこで解答は、出てきたゲ—厶 
名全て。もちろん多い人から正解 
にするぞ。 

解答がでたら、官製葉書に書き 
込んで、住所、氏名、年齢、性別 
を記入の 5 え、ゲ—メスト編集部 
『パズル係』宛に送ってくれ。 
締め切りは：：=月20日必着。 
正解者の中から5名を選んで、 
高嶺の花の「豪華な粗品」を、今 
回の出題者 D 0 KA 君には記念品 
を送ります。難易度アンケ—卜も 
継続実施中。上からベリ—八—ド、 
八—ド、ノ—マル、イ—ジ I 、ベ 
リ—イ I ジ—の5段階。 



『寿司詰めパズル』の正答率は約 
P 0%。 ちょっと問題の詰めが甘か 
った(もちっと枠内に文字を入れ 
るべきだった)のもあって、ずい 
ぶん難しかったようです。 

答えは数バタ—ンあるけど、収 
まらないのは I つになるのでした。 

難易度アンケ—卜は、ほとんど 
の人が、八—ドかベリ—八—ド。 

ちよ〜つと厳し過ぎたかな? 


当選者 

P . N . 光翼君(神奈川県) 

P . N . う—ろん君(神奈川県) 
有馬良太君(千葉県) 

P . N . TO . II 君(広島県) 

吉岡靖君(福島県) 

以上5名。おめでとさん。 
それから麻起子さん、名前の誤 
植ゴメン。 (APAPA) 


@ 

® 


出題 

□ QKA 君(東京都) 
担当 

APAPA 





















































































































CMPPg 〖和におまかせ!! 

高画質!! 



カタログ請求は、 
62円切手2枚同封 
の上右住所まで。 


SVG-8 (写真は RPS -8 内蔵タイフです。） 

準タイプ ¥34,800/ RGB タイブ¥29,800 


他社メーカーのビデオ出力とは比 
ベものにならないくらいキレイ!! 

〇ゲーム基板お買い上げの方にポスターなどブレゼント! 

NEO - GEO 発赛中 

劣まかせ 


BOX セットすぐに遊べるセットです。 

S VG -8+ ドッ ジボール十八ー ネス . 

SVG -8+ マージャンパネル+個人教授 . 


•グラディウス III • 
•パロディウスだ丨- 
•バーニングフオース 

•クラックス . 

•アクトフェンサ—— 

•原始島 . 

籲闩 -TYPE. 

•オメガファイタ—— 

ラビオレブス . 

|火激 . 


•••¥60,000 
•¥140,000 
¥ 120.000 
…¥ 20,000 
•¥30.000 
•••¥35.000 
•¥28.000 
… ¥15.000 
•••¥23.000 
…¥ 22,000 


.¥ 40.000 

.¥ 53.000 

•フラッシュポイント . ¥49,000 

•ブロクシード . ¥70,000 

•ウイッツ . ¥12,000 

籲ギ ガンデス .¥42.000 

•フリップル .¥25.000 

•クラックダウン .¥80.000 

•ボンビングワールド .¥33.000 

•1943 . ¥28,000 

•虎への道 . ¥24,000 

•マツビー .¥18.000 


『あなたのオリジナノレゲーム買います』 


業務用ゲーム基板販売 

ソフトランド # fll 

〒556大阪市浪速区日本橋5 -12- 9 
TEL (06)649-7177 FAX (06)649-7222 


錳トランド 


地下鉄恵美須町 
pT 番出口 

スタンバィ 
コ 


中川厶セン 























































CD : PCCB - 00048 ¥ 1500(税込み） 


DARKSEAL 

DATA EAST 


I .The Sword of Delight (Arrange Version) 2 . Overcome Your Despairs (Arrange Version) 

3 •伝脱 4 • 勇者再臨 5. 王の謁見 6 . 興亡 • 光と閣（テーマ） 7 •激鬪 8 •完遂 9 . 
魔軍侵攻 10. 死線 II • 聞の脅威 12. 神秘 13• 決戦 14. 封印 • 新たなる旅立ち 15 .野 
望（ダークナイトのテーマ） 

1990年12月15日ボニーキヤニオン/サイトロンレーベル G . S . M . I 500 シリーズ 



CD : PCCB - 00050 ¥1500 (税込み） 


宇宙戦艦ゴモラ 


UP し 


I .RUINS(ARRANGE VERSION) 2 .FIELD(ARRANGE VERSION) 3 .RUINS(STAGE 1,6) 
4 .FIELD(STAGE 2,4,7) 5 .MAZE(STAGE 3) 6 .PROBLEM(STAGE 5,8) 7 .ENDING 

8 .GAME OVER 9 .CONTINUE 10. S.E. COLLECTION (PCM) II. S.E. COLLECTION (FM) 


1990年12月15日ポニ 


ニオン/サイトロン L ^ーベル G . S . M . 1500シリーズ 


こ tl でキミも AM 業界人だ/ 



ゲームフリークめ間 T 噂され S 幻め雑誌 
“ : K ムジやーナル”。今、我々仍前に 
遂に冷必正体％現わした 

® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

©新製品やインカム情報が知り 
だいキミは 

「ニユ ー マシンインフォメ ー シ ヨン」 「ロケ ーシヨ 

ン別業況」を読もう。 

☆欲しい人は、1冊1240円痤 

現金書留で出してね/ 


株式会社コインシヤーナノレ 

〒530大阪市北区東天満2丁目4番2号マークビル 3 F TEL '06‘(354)9891( 代) • FAX 06(354)9898 


住所が 

変わりました/, 



むう、これがあのダ—クシ 
I ルかあ！ど—も自分には中 
世を舞台にした映画音楽にし 
か聴こえんぞ…え？いいの？ 
と' 各地での声を載せてみま 
したが、いかがでしょうか。 

基本的に、と——つてもシ 
ブイゲ—ムなので、こういつ 
た感じの曲がピッタリなんだ 
ろうけど…う—ん、今までの 
デ—タイ—ストの曲調とは違 
つてい ると ころがポイントだ 
ね。ドラムス全体では なく、 
ストリングス、テインパニー 
で リズムを きざむ、 才— ケス 
トラ風な曲がめだつんだ。ど 
ちらにしても現代音楽的な、 
和声短音階(だつけ？)を踏 
んだ曲調といえば分かっても 
らえるかな。迫力あるぞ。 


これもまた、 口—タリ— ツ 
ィンタ—ボなリリ—スの宇宙 
戦艦ゴモラ！なんか鬼気迫る 
ものを感じるぞ。 

それじゃィンプレッション 
だ。 まず 初めに受けた感じは、 
良くも悪くも今までの upL 
とは違う、というトコ。多分 
音源の性格が変わったことに 
もつながると思うんだけど、 
これ また 良くも悪くも、今ど 
きのゲ I ムミュ I ジックな感 
じがするぞ。ロック調という 
か…う I ん、どちらかという 
とハ—ドに近いかなぁ…？ 

ただ' 気になったのが、フ 
レ—ズ自体はシンプルなんだ 
けど、リズム部になかなかの 
パワ—を感じた。エフェクト 
のせ—もあるだろうケド。 





さて12月です。冬休みあり、 

クリスマスありとたくさんの 
イベントが待っている12月。 

ちなみにライタ I のば I すで 

—も'実は12月が多かったり 

して… 関係ね I か。 

そ I いえばサイトロンから 

SST と ZUNTATA のラ 

イブビデオが出ましたね。そ 

れに先がけてビデオコンサ— 

卜(略してビデコン。びでこ 

ん。なんかイミシンなひびき 

を持つのお)が開かれました 

が、行ってみた？ 

そ一だ、それから毎年恒例 

のイベント、ラジアメ •ナム 

コチャリテイー X E a S 力| 

ニバルを忘れちやいけないっ 

すね。 

なんと今回は東京流通セン 

夕 I が会場。くあ—、だだっ 

びれートコ使うなぁと思った 

ら、今度は応募制ではなく来 

場すれば全員参加とゆ—、ま 

—こリやすんごいイベントに 

なりそうですね。詳しくはイ 

ンフオメーション•コーナ I 

を見ても らうと して、フアン 

は必ず12月25日はあけておく 

ようにしなけりや 4 T 

え—、では来月の予告です 

が、なんとなんと！データイ 

丨ストの K さんにインタビュ 

——ダ—クシールの作曲者な 

んです。 

ここで害くのも何だけど、 

この CD はすんげ 一 いい！こ 

とも 含めて来月、期待してね。 
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¥9.000 

¥5.000 

¥ 8.000 

¥7,000 

¥28.000 

¥13.000 
¥9.000 
¥15.000 
¥ 12.000 
¥ 10,000 
-¥800 
¥ 2.000 
¥3.000 
¥3.000 
¥9.000 

¥24.000 

¥23.000 

¥ 8,000 

¥4.000 

¥3.000 

¥ 6,000 

¥7.000 

¥13.000 

¥4.000 

¥3.000 

¥3.000 

¥7.000 

¥36.000 


ナムコ 

ドルーガの塔 .¥30.000 

イシターの復活 .¥55.000 

ゼビウス ㊣ .¥6.000 

ギャラガ③ .¥5.000 

パックランド .¥30.000 

マッビー . ¥10,000 

リブルラプル .¥35.000 

スプラッター八ウス .¥68.000 

システム丨 .¥48.000 

パーニングフオース . ¥93,000 

セガ 

ジャンプパプ .¥5.000 

ペンゴ .¥5.000 

フリッキー .¥7.000 

ワンダーボーイ .¥4.000 

モンスターランド .¥8.000 

カロリー君 . ¥2,000 

ガルディア .¥5.000 

パーフエクトビリヤード .¥4.000 

プロクシード .¥43.000 

ボナンザブラザース .¥55.000 

タイトー 

中華大仙 .¥6.000 

タイガーへソ .¥6.000 

奇々怪界 .¥6.000 

リターンオブインべ*-ダー .¥8.000 

パプルポブル .¥10.000 

グレートソードマン .¥4.000 

キングオプボクサー .¥2.000 

草野球 .¥2.000 

究極タイガー . ¥20,000 

アルパレスタ .¥20.000 

大旋風 .¥33.000 

八レーズコメット .¥26.000 

ヘビーユニット .¥12.000 

レインポーアイランド EX …… ¥27.000 
メガプラスト(サフ） .¥7.000 


コナミ 

グラディウス II . ¥50,000 

グラディウス III .¥52.000 

悪魔城ドラキュラ .¥32.000 

ジャイラス .¥13.000 

サラマンダ .¥28.000 

ライフフオース .¥32.000 

少林寺 .¥4.000 

アイレム 

イメージフアイト .¥38.000 

X マルチプライ . ¥38,000 

スペランカー .¥4.000 

ヤンチャカ . .•…… ¥5.000 

R —タイプ .¥20.000 

R — タイプ II .¥38.000 

カプコン 

F —】ドリーム .¥10.000 

1942 .¥5.000 

1943 . ¥10.000 

ソンソン . ¥4.000 

パルカス .¥4.000 

サイドアーム .¥9.000 

ラストデュエル . ¥12,000 

魔界村 .¥8.000 

テクノスジャパン 

くにお君 .¥5.000 

ドッジボール . ¥5,000 

W . ドラゴン .¥18.000 

エキサイティングタワー .¥18.000 

SNK 

怒 (P 付） .¥12.000 

パトルフィールド .¥5.000 

シャンビングクロス .¥2.000 

スカイソルジャー .¥30.000 

データイースト 

サイドボケツト . ¥6.000 

スタジアムヒーロー .¥5.000 

出世大相撲 .¥6.000 


魔界戦士 . 

八ン パーガー . 

イェローキャプ . 

よぼうんか . 

ワンダーブラネット . 

ビッグプロレス . 

ジャレコ 

»魁伝 Ui . 

P —47®(ロム） . 

伊霣忍者伝®(ロム） . 

セイントドラゴン®(ロム）… 
セイントドラゴン （ PCB ) … 
その他 

スペースパニック . 

スターフオース . 

シルクワーム .• 

アマテラス . 

ラジカルラジアル . 

C • ベースポール . 

マーカム . 

クレージーコング . 

忍者くん丨 . 

忍者くん II . 

麻雀 

ァンクラブ . 

麻雀夏物語 . 

教授 . 

お嬢さん . 

Wt . 

G メン2的 . 

默事件 . 

トリプルウォーズ . 

お雀子八イスクール . 

お雀子館 ... 

スーペリオル麻雀 P I . 

スーパーリアル麻雀 P II …… 
スーパーリアル麻雀 PIII •… 
下取り コーナー 



こなみすぺしやるみゆ〜じつく千両箱 平成三年版 


CD : KICA - 9005〜8 
¥6800 (税込み） 


KONAMI 


Disc Iポーカル/ Disc2 ゲームボーイアレンジ/ Disc 3 オリジナルゲームサントラ/ 

VSD めぐびんの TVCM 探偵団 

1990年12月21日発売キングレコード/コナミレーペル 


ワルキューレーの伝説(ロム）… ¥45.000 

インターの復活 .¥45.000 

リブラブル . ¥25,000 

フオゾン .¥32.000 

ドルアーガの塔 .¥17.000 

ホッピング マ ッビー .¥20.000 

ベラポーマン（ロム） .¥15.000 

フオリオス（ロム） .¥15.000 

ファイネストアワー(ロム）…… ¥10.000 

ライフフオース .¥22.000 

悪魔城ドラキュラ .¥25.000 

グラディウス(電源村） .¥15.000 

グラディウス" .¥40.000 

サンダークロス .¥25.000 

虎への道 .¥10.000 

サイコソルジャー .¥15.000 

三輪サンちやん . ¥20,000 


筐体 

18 时テープル . ¥32. 000 から 

18 时テープル(高解像度） . ¥77.000 

コントロール BOX 

シグマ電子 AV -999、 AV -9、 S -9 TURBO 


聞：;九3か/ゲ_厶坊叫びが…キ Srt 部屋に暍/ 



CD : PCCB - 00049 ¥ 1500 (税込み） 


POUND FOR POUND KEN'GQ 

IREM 


く POUND FOR POUND〉 I .U.S.ACOIN 2 .BEATING 〜 DAMATO’S TALK“GET ON” 3. 
MOVE AND MOVE 4 . HEAVY CORNER 5 . DAMATO’S TALK “GO ON” 〜 KEEP ON TIGHT 6 • 
HEAT STEP 7 .DAMAT0，S TALK “GET ON” 8 .DEADLY FIGHT 9 .LOOSE LOSER 〜 KEEP 
ON nGHT 10. YOU GET THERE 11. GAME OVER 〜 CALL UP 

〈剣豪〉 12 .陽楼〜抜刀 （RY6 SH0 ON) 〜魂叫 13 .剣豪 14 •岩砕 15 .虚斬〜越影16.風 
浪17.火敷18.鬼襲19•雷群20.霞21•終鐘〜お、さ、ら、ば 22. VOICE COLLECTION 
1990年12月15日ボニーキヤニオン/サイトロンレーペル G . S . M . 1500シリーズ 


キヨーワインターナシヨガレの KIC —045 DX 



® ビデオ端子. VHF 対応….¥ 34,000 

⑧ RGB 21 ピン対応 . ¥28,000 

©®、 ⑧両方対応 . ¥37,000 


ハツ ピー商会の SVG — 8 



SVG — 8棵準タイプ¥34,000 


当社からコントロール BOX をお貢い上げいただ 
いた方には、基板の割引をいたします。 
NEO - GEO システム 



高品位なグラフィック/サウンドは、まさに 
A V エンターテインメント先銳。最大330 メガ 
ビットもの大 容量 ロムアクセス。メモリーカ 
ードの使用で、ゲームセンターでも手経にゲ 
ームプレイの継続ができます。本体（コント 
ローラ付）¥ 58,000、ゲームカセット¥28,000 
〜¥ 35,000、ビデオ出力棵準、 RGB 21 ピンケ 
ープル別売です。 





テイスク 



株式会社 トライ 


亍270千葉県松戸市新松戸南1丁目365 
荒川グリーンビル205 


TELD 473-48-3 B 80« t ) 

FAX 0473-48-3885 


咖 i 咖 


昨年に引き続き、コナミレ 
I ベルの集大成「千両箱平 
成三年版」の登場でぃ。 

今回の目玉は、なんといつ 
ても T.M . N . T. のオリジナルゲ 
I ムサウンドとス—パ—ファ 
ミコン版「グラディウス mj 
でしょぅ。 

いろいろなわけで発売され 
なかった T.M.N.T. の曲が聴け 
るのはウレシイ ぜ！ 

グラ III のス—パ—ファミコ 
ン版はゲ—ムと同時発売とい 
ぅ早さだ！ 

VSD めぐびんの TVCM 
探偵団は、ビデオディスクに 
してコナミ•ゲ—ムの人気 C 
M を収録しているぞ。コンパ 
チデツキが欲しいよ〜。 


さて、こちらはアイレムの 
パウンド•フォ I •パウンド 
と剣豪のカップリング盤の 
G . S . M.1 5 〇 〇シリ —ズだ。 
なんとも早い。あまりにも早 
すぎるリリ—スに、正直びつ 
くり。、つ— ん…〇 

実際あんまりゲ—ムはやつ 
てないので、あたり前のコト 
しか書けない自分が悲しいん 
だけど…ま、アイレムですな 
つて感じ。 

特に剣豪は最後の忍道に通 

じる部分が多いので' あのゲ 

—ムの曲が好きな人にはオス 

スメ。あの金属的な音色ね。 

ところで皆さん、各メ —力 

I のカラ—つて何だと思ぅ？ 

同じ音源チップ使つているメ 

I 力—もあるのに…ね。 



あなたは人生に不満を感じ 
たことはありませんか？(某 
コ|ナーのアンケ—卜じやな 
いよつ)…あるでしよう。テ 
ストは赤点、ハガキは送れど 
送れどボッばかり。彼女もい 
なけりや金もない(う—ん、 
全部自分のことだよ——)。 

でも、そんな気持ちを一時 
でも柔らげてくれるアルバム 

がここにあります-そう、 

ロッドランド。この優しいメ 
ロディ—、か—いいノリ、そ 
してアレンジ > er . のギタ— 
の響き…また、曲名と曲のィ 
メ I ジがすごく合つてるのも、 
このアルバムの特徴じやない 
かな。目をつぶつて聴くと、 
そこには-ロッドランド。 

(奈良県すくれい P 君) 


—編集部より- 

今月から「読者のィチオシ」 
に限り' 曲のデ—夕部をなく 
し編集部からのコメントを入 
れていきます。 

さて今回の I 押しはジャレ 
コのロッドランド。いかにも 
ジャレコの持っている独特の 
ノリ(とゆ—かリズム部が… 

だな)が、フアンにとつては 

たまらないでしよぅ。 

収録内容はアレンジ ve n 

が1曲' そしてオリジナル> 

e r が入つています。 

実際、すくれい P 君の書い 

てくれてるとおり、かわいい曲 

が盛りだくさん。コレクシヨ 

ンしてる人にはオススメ 

ロツドランド/ジャレ 

3 B . V 1.1 50〇 シリー ズ 


-シヨ 

■です。 

I レ=1 


※ 11 月 21 日発売予定だつだ eys , M ‘ 1500 シリ—ズ 

「雷電伝説」に変更となりました。ご了承 v ださい。 
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担当 APAPA 


DOHJIN 


最近、同人誌を送ってくれ 

る人の中に、投稿規定を守つ 

てくれない人が多い。申し訳 
ないけど、掲載審査に不利に 
なるので、注意してね。 


同人誌は、必ず次に記す事 
項を書いた物を同封して本を 
送つてください。 

① 発行者(団体)名と連絡先 

② 通販の値段および送金方法 

③ 何月号に掲載を希望するか 
(例「〇月号〜△月号の範囲」) 
@通販はいつまで行うか 

(例「売り切れまで匕 
⑮そのほか、できれば本の P 
R として、簡単なメッセ—ジ 


も同封してください。 

伝言板には同人誌の広告や 
サ—クルの勧誘などを葉書で 
ど I つぞ。12月20日までに届い 
たものは3月号に掲載します 
ので、載らなかったものは没 
だと思ってください。 

伝言板も同人誌も、住所、 
氏名、年齢のほかに' 電話番 
号を(掲載はしないけど編集 
部からの非常時連絡のために) 
お忘れなく。 (APAPA) 


. . . ‘ 

人紹介 

OJ 



88頁オフ。 

「今回はすごいぞ。音に例え 
るならサンダ—パキユ—厶つ 
I 感じ。買つて損なし」 

内容はギャグマンガが主。 
通販は送料込みで600円 
の無記名小為替。問い合わせ 
は62円切手貼付の封筒同封で。 

(〒〇15秋田県本荘市裏 
尾崎町313佐藤方「すく 
らんぶる GOGOG 0」 係) 

▲ 

GAME STBEET2 
OVER LOAD 


止な本です」 

ギャグありシリアスありの 
マンガメイン本。『ワルキウレ 
の伝説』は I 見の価値あり。 

通販は送料込み700円の 
無 1 B - 名小為替で。 

(〒 818101 福岡県太宰 
府市石坂31 32114 川井真 


SVEB SVEWMITLEH 
V01. 2 


はまりすと 



INTER PANIC 発 
行、巳5判 11 CO 頁オフ。 

「内容は漫画とフリ—卜—ク 
中心。命けずって作ったので 
ぜひ買ってやってください。 
値段分は満足い <と思います」 
通販は送料込みで500円 
の無記名小為替+250円分 
の切手にて。 

0丁 27〇千葉県松戸市高 
柳新田 96 — 8 加藤方 —；2 
TER PANIC- 


VICTORY EAGL 
E 発行、巳5判60頁オフ、隔 
隔月刊。 

手慣れた編集で、もはやプ 
口の感がある同人誌。内容は 
ちょい辛口のゲ—厶論評、イ 
ラスト、読者の手紙紹介など。 

通販は送料込み500円の 
無記名小為替と宛名力—ドで。 ► 

〇丁143東京都大田区南 

馬込4 1 1 3 1 i —02あい 丫 RAM 
ざわひろし方、「はまりすと」係) 

▲ 

ゴーマン f 発進 S 

SSAMBLEGBOOO 寮イ 
高速仏壇紳士発行、 A 5 判 


STUDIO VIRAM 
発行、 A 5 判74頁オフ。 

「当初ナムコ本として企画さ 
れ、いつのまにかほとんどワ 
ルキユーレ本と化していた笑 


KSK 発行、 A 5 判4?頁才 


「パラエティに富んだア—ケ 
I ドゲ—厶本です。マンガ中 
心のおもしろい本です。ぜひ 
あなたのお手元にも一冊ど5 
そ」 

通販は送料込みで 400円 
の無記名小為替で。 

(〒44^ ^.1 03愛知県宝飯 
郡御津町上左脇屋敷 38 久保 
田真由美) 

► 

わんこい.ん 

V0I3 

海豚芸夢隊巳 RAINS 発 
行、 A 5 判 76 頁オフ。 

「内容は漫画、 4 コマ、フリ 
I 卜—ク、イラスト中心で、 
読者コ—ナーでゲ I 厶フアン 
同志のコミュニケ—シヨンを 
作つていこうと考えてます。」 


電子遊戯村発行、 A 5 判 92 
頁オフ、表紙3色。 

内容はマンガ S ィラスト. 
フリ—卜 I クと' 比較的オ| 
ソドックスだが、着実にレべ 
ルアップしている。 

通販は、送料込みで800 
円の無記名小為替+宛名力— 
ド+62円切手で。 

0丁366埼玉県深谷市東 
方 5 — 515 石田晴之) 

▲ 

Go AHEAD! 


CREDII-I 〇発行、 A 
5判84頁オフ。 

内容は主にマンガ。実力派 
の多い、結構充実した本。 
通販は送料込み700円で 


すがまずは 62 円切手同封でお 
問い合わせを。執筆者募集中。 
(亍 24 CU 大和市上草柳5 
331 16 クローパー 八イツ 
201和渕方 「CREDI 

_ - IOJ ) 

▲ 


通販は、送料込みで 700 
円の無記名小為替にて。 

0丁577大阪府金岡21 
101121301 今泉方 K 
G 巳⑧係) 

▲ 

ま茗あ臺いく 
第霉〜ボス宝屋〜 


ZANBZOUOUSg. 
VAI 一 E BOOK 




スタジオバ八ムート03<: 
KA 発行、 A 5 判20頁オフ。 

ワルキユ—レの本です。サ 
ックと読める本です。ワルキ 
ユ—レフアンの方はぜひ=: 

通販は送料込み500円の 
無記名小為替•宛名力—ドで。 

〇丁 531大阪市北区本庄 
東東二八イツ503号田 
辺雄大) 

▲ 

星に願いを 




RISING FORCE 
発行、 A 5 判68頁オフ。 

「 ZIGGURATT がメイ 
ンでナイトストライカ—の漫 
画を描いてます。よ一し買つ 
てやら—とゆうお方はぜひ！」 
通販は送料込み700円の 
無記名小為替。 

〇丁 211神奈川県川崎市 
中原区宮内2971 . —酒谷 
岳史) 

▲ 


〈投稿規定〉 
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みなさん！©屋 （ P .82 を參照してね！）では、同人誌、同人ソフト（パソコンソフト）を委 
託販売いたします。扱ってほしい人は、まず見本を一部、郵送してください。住所、氏名、 
電話番号を明記して担当の小鵃まで。詳細は後日連絡いたします。 


雪が舞5空のせいかしら 

このごろのバ *7 H サー匕スちよつと大胆 I 


-<§BEKagaai 

肩 ^ 


〈アイレム〉 


(―アルカンフー- 


•¥7,000 


ファイティングホーク」..¥ 25,000 


-ドオフ 


• ¥ 18,000 


Mr . HELI の大冒険 


• ¥ 15,000 


快傑ヤンチヤ丸" 


•¥ 8,000 


サーカスチヤーり¬ 


-¥5,000 


バブルボブル 


• ¥ 20,000 


〈東亜プラン〉 


ドラゴンプリ- 


•¥ 15,000 


スペランカー •■ 


•¥ 6,000 


スーパーバスケットポール¥5,000 


パズニック 


• ¥ 18,000 


ハ* ノレノアイヤー 


• ¥ 28,000 


R-TYPE □ムポートへ 


•¥ 8,000 


ビジランテ 


• ¥ 20,000 


トライゴン 


.¥80,000 


•¥ 20,000 


ゼロウイング 


•¥35,000 


イメージファイト 


• ¥ 15,000 


R-TYPE 


. ¥ 30,000 


〈ジャレコ〉 


カタッシニ 


•¥65,000 


餃！餃！餃！ 


. ¥ 58,000 


<麻雀> 


四川省 


ェクセライザー 


ポルフィード- 


スノーブラザーズ 


•¥ 58,000 


麻雀女子プロレス 


迷宮島- 


- ¥ 6,000 


魔魁伝説 •• 


.¥ 8,000 


〈データイースト〉 


〈ナムコ〉 


麻雀夏物語 


•¥28,000 


エア • デュエル 


.¥78,000 


実カプロ野球 


. ¥ 38,000 


「エローキャブ •• 


• ¥ 8,000 


マッピ- 


ぱにつくスタジアム（新品）…¥28,000 


〈カプコン〉 


〈セガ〉 


SRD 


ゼビウス • 


•¥ 8,000 


麻雀大予言 


• ¥ 30,000 


-トリーム 


• ¥ 25,000 


フリーキック （ P 無） 


•¥3,000 


カイロスの館 • 


•¥ 8,000 


源平討魔伝 


• ¥ 25,000 


アイドル麻雀放送局 


• ¥ 28,000 


1943 


• ¥ 18,000 


ガルディア •• 


•¥ 8,000 


ダーウイン4078 


• ¥ 13,000 


クラックス 


• ¥ 25,000 


麻雀刺客 •• 


•¥ 8,000 


サイドアーム 


• ¥ 15,000 


エイリアンストーム 


トライアウト. 


. ¥ 5,000 


〈ロムキツト〉 


麻雀学園¬ 


- ¥ 6,000 

.¥ 8,000 


ハ*ルガス. 


•¥ 8,000 


ブロクシード 


• ¥ 70,000 


トリオザパンチ 


• ¥ 38,000 


•ノ ーノレト 1 一 卜 • 


• ¥ 8,000 


麻雀学園2 • 


ひげ丸 . ¥8,000 


〈夕 *1 卜一> 


〈テクノスジャパン〉 


爆突機銃艇- 


•¥ 6,000 


麻雀 クリニック， 


• ¥ 6,000 


魔界村 . ¥15,000 


ワードナの 森 


•¥ 15,000 


くにおくん" 


•¥ 9,500 


フェイスオフ （ P 付） 


個人教授- 


•¥ 8,000 


ファイナルファイト- 


•¥ 168,000 


究極タイガー 


• ¥ 23,000 


ザインドスリーナ 


• ¥ 15,000 


妖怪道中記 •• 


•¥ 8,000 


US ネイビ- 


く コナミ〉 


. ¥ 188,000 


火激 


• ¥ 18,000 


トッジポ ー ノレ • • 


•¥ 6,000 


ワールドスタジアム 


グレ- 


、ソードマン • 


. ¥ 8,000 


ブロックアウト 


グラディウス II 


•¥ 52,000 


アルファックス Z 


• ¥ 8,000 


コンバットライプス 


•¥ 28,000 


ワールドスタジアム’89…¥15,000 


グラディウス HI 


¥ 65,000 


スラップファイト 


ミスター五右衛門" 


•¥ 8,000 


中華大仙 •• 


•¥ 15,000 


〈テクモ〉 


• ¥ 98,000 


オーダイン . 


•¥ 18,000 


バーニングフォース 


•¥ 18,000 


•¥ 5,000 


スターフォース 


口 一 トノア^!夕- 


. ¥ 6,000 


Dr •トッペル 探検隊 . ¥15,000 


タンクバスターズ- 


• ¥ 15,000 


テトリスサブボード 


• ¥ 38,000 


•¥ 8,000 


モンスターレアサブポード…¥15,000 


r キョーワインターナショナル』の 
コント a —ルボックスも取り扱って 
おります。 

® ビデオ. VHF 対応 ¥ 34,000 

⑬ RGB 対応 ¥ 28,000 

〇®®両方対応 ¥37,000 


クオース 


• ¥ 28,000 


、ピーユニ 


•¥ 15,000 


アルゴスの戦士 


. ¥ 18,000 


フラッシュポイントサブボー ド…¥10,000 


〇質問やご予約は電話でお願いします（詳しい資料が欲しい方は62円切手3枚同封の 
上、当社へ請求して下さい〉。 

〇他社製のコントロールボックス用の中間ハーネスも一律3,000円でお作りしておりま 
す。 

〇—般の方の来店大歓迎（営業時間 AM 10:00 〜 PM 9:30、 日曜日は休みの時がありま 
すので来店予定の方は前日までにあらかじめお電話下さい）。 


〇探している基板がある方は御相談下さい。ひょっとして入荷予定に入っているかも 
しれません。 

〇当社の基板は保証がきくので安心してお買い求め下さい。 

〇その他、分からない事はやさしいお姉さんに聞いて下さい。 

〇麻雀パネルセット（麻雀用キーボード、中間ハーネス）を¥10,000で販売致してお 
ります。 


POWERED SERVICE 


〒816福岡市博多区諸岡4一29—23 
TEL 092—572—4110 



一^ • 空極のゲ—厶美少女同人誌 

i^"『Lonely Heart 


伝 


によろしく』の執筆者 S スタ 
ッフを募集します。くわしく 
は62円切手と返信用封筒同封 
でお問い合わせください。〇丁 
062札幌市豊平区中の島 
2条413— 16 シヤト—青柳 

2—F 号室ドリ—マ—フエ 


ニックス) 

•ゲ—ムの殿堂 VOL _ W の 
制作にいよいよ取り組むこと 
になりまして、それにともな 
い執筆者を募集します。62円 
切手と「酸化死体」と書いた 
手紙、 voL _ 4のテ—マの 
3つを同封の上、連絡をくだ 
さい。12月10日 メ切！さ一 あ 


来い— • (〒 3791 2E 佐波 
郡赤堀 町 西久保27518 
田中方 EXISIT ) 

掲載されたサ，—クルおょび 
個人に手紙を出して、1力月 
以上も_がない f 、郵便 
事故などが考えられますので、 
再度手紙を出すことをお勧め 
します0 


みんなのアイドル 
パワードサービス 





























































































































































































天下づづ-の触触魏娜奶邡魷ーヅ / g 此の 3 づ樋在相! ？ 




イベント告知板最新情報 

參旗上げ記念大大くじ引吉セール 


_ 


11月 m 日〜 is 月阳 

その場で当たる空くじなしのドド 
ーン10,000本 I 

籲特賞:ネオジオ#1等: LAM — 
1+ジョイスティック#2等 : S 
—9 TUR 巳〇、メガドラ#3等： 
基板#4等:®屋特製テレカ 
• 5 等：ゲーメストステッカー2 
枚セット#6等：ポストカード 
•藤原ひさし先生ゲーメスト表紙原 
画展覧会 


1阴1日〜12月四日 
藤原ひさし先生のサイン会もある 
よ。12月16日 PM 3: 00〜5: 00 
•サイトロン CD 1 500シリーズ3点 
初回特典付き発売日12月15日 
•ク U スマスブレゼントセール 
12月21日〜12月25日 


ギヤルズクラフィティ VOL 5 S 
バトルスクランブル千両箱2発売 c 
プレゼントは®グッズにサイン入 
りのものを企画してるよ。 

♦ビデオ「グラ III / パロディウスだ！」 
発売、12月28日ディレクターバ 
ィォ氏登場！ かゎら 
•次号から「©屋瓦版 J 発行0 


90年も残すは1力月。12月のことを師走と書いて 11 しわす w と読むんだ。意味は読んで字のご 
とく「師、いわゆる普段落ちついて事をなすお坊さんも、忙しくて走ってしま 5 j といろんだ 0 
君たちも忙しいでしよう0しかしだ、ゲーメストの店をこんな風にしよ5とい5気持ちがあつ 


たら、内神田®屋攻略マップを見て、©厘に集まってほしい!！待ってるよ-ッ〇 


天下ーゲーマーの店 



Super Gamer's Market MAR(H；E-YA 


亍101東京都千代田区内神田 1 一 15—12 —政ビル 2 F 
•営業時間 12:0( HM 19:00 籲月曜休日 rTELFAX 03-293-9325 















































パロとクラ III は仲よしこよし 
同時にビデオもポッキリポッキリ 
発売だ！ 


戦士のオアシス 

ゲー爻スト 
読者 

サービス部 


Super 

Gamer’s 

Market 




籲みんなでつくろろ®厘!！ 

©厘っていろのは、お菓子屋でも、可笑し 
屋でもないんだ。ゲーメストの読者サービ 
ス部がお店を出したとい5ワケですよ一。 
ぜひ、見においでよ。そこは天国一（ア 
ブナ〜イ）。情報伝言板やイベントを考えて 
るよ。み一んなの店にしたいね。 


今月はビデオが大豊作だ!待ちに待ったクラ m • パロもある石 



■麻雀 バト ルスクランブル 1 
人気の高いこのシリーズは' ま 円糾 
だまだ続$そ5な予感。次回は I ※加^ 

体どういう路線なのか？気の早- 44) b*l.IA 
いことを考えるのは' このビデオ ( V - XU -7 T 1 円 
を買って見てからにしよう。 PIV 売 g 5刪 
ギャルに I 足早くチエツクを A れ服_旭§ 
られるのも魅力的。 PIV の新シス 21 B '7 rflw 2 
テムゲーム性は今から期待大だね。明•が一 b ” 

01 



■パロデイウス だ！ 

•50分/4000円 ( VI 47 )※ 
1月1日発売予定 
予約特典ボストカ—ド 



■グラディウス III 
•70 分/ 6500 円(ソ—仙)※ 
1月1日発売予定 
予約特典ボストカ—ド 


パロだよ—ん。 PLAY するよ 
り見ているほ一つが楽しい変なゲー 
厶。ちちびんたのかかとにふまれて 
思わず身もだえした人も多いはず 
だ。あつ私だけか?ごめんごめん。 

家のビデオで敵キヤラの細かい 
芸をよ—くチェックしてほしいな。 
ゲーメスト編集部でも未発見のア 
ホなあそびが見つかるかもしれな 
いぞ。歴史に残るバカらしさと、 
微妙な難度で、コインを投入し続 
けてしまラ悪魔のゲ—厶の底力を 
再確認してみよ-つ。 

グラ m と見 <らべるのもいいそ。 


ゃつと出たグラ111!待たせた 
けど' 待つたかいがあつたかな? 
まだまだゲ—センにある (?) か 
ら参考にしてクリアしてほしいな。 
これがで$ればス I ファ=:版など 
問題外の楽々 PLAY だ(ん7)。 
大ボケの最終ボスは、脳の動キしが 
注目だそ。ヒクヒクヒク。 


■美少女ソフトオリジナルカタログ 
VOL - E 



：=月25日発売 

■マ|ジャンギャルズグラフィティ：>0_|,5 
やつばり出た VO-T 5はニチブツ特集だ。内 
容はレデイ八ンタ—ばにつくスタジアムトリ 
プルウオ—ズ〇^麻雀クラプ別〇一/ねらぇ—トッ 
プスタ—/麻雀刺客 (vo_r 1 で少ししか入つ 
てなかつたので、おまけ収録) 



•30分/3000円( V —46)※83 
12月 P 1 日発売 






■ゲーメスト 
オリジナル 
ト レーナー 

1着3900円 
(送料600円) 



■ゲーメスト 
オリジナル T シャツ 
1餹2000円 
(送料サービス） 


■ゲーメスト 
NEW オリジナル 
T シャツ 
1着2000円 
(送料サービス） 







白 ( W -1) 


■ワルキューレー◎ ㈱ ナムコ■ファイナルファイト、ストライダー飛竜一◎カプコン■パロディウスだ丨一◎コナミ 

84 



F 敷き 





、/ ■ゲ—メストバインダ| 
(日|1)#800円 
送料1冊360円 
2 -4 冊730円 
それ以上は880円 
とな〇ます。 



% 



たくさんの商品を買つた時には、そ 
の中から一番高い物の送料を送つてね。 

(例)テレホンカ—ド…サービス 
下敷キ」2枚…250円 
パインダー 2冊…730円 
右記を I 括注文の場合送料は730円です。 



\3) 



V 


•s_ p'\ u 


一# 



ぬ—’び ! n , 




▼座長の 

レ /// n 



■冨士弘のワルキユ—レ•テレカ 
3 枚セット (F — 2 ) 
•3500 円(送料サ—ビス) 





-每ら読者 Y ビス部で 
活躍 くね- 


ギヤルズ£>アイランド 
完売記念テレカ 

■ギヤルズアイランド完売記念テレカ (G ! 1) 
5枚組.美麗ケース入り5500円 
⑦ロゴステツカ—付き 






テレホンカ—ドの価格はすべ 
て1000円 ( F — 2を除く) 
送料サ—ビス 


下敷き価格はすべて250円 
送料1枚120円 
2枚以上 OJLOCD 円 



























• ご入金の内訳 • ご用件ならびにご 
注文品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い 
込み下さい。 

癱この振替用紙でご送金になれば払 
い込み手数料は当社で負担いたしま 
すから払い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい0 
※送料については通信販売欄をご参照下さい。 


通信欄 

商品番号 

商 品 名 

数 

商品番号 

商品名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の場合、「足!ご希望の方のみ明示して下さい。 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


この欄は、加入者あての通信にお使いください。 





















東京 


5 


十 

万 

千 

百 

十 

番 


9 

8 

4 

2 

0 


億：千：百 


十 

万 

千 

百 

十 

円 







払込み 

特殊 


円 


株式会社 新声社読者サービス部 


$ (郵便番号）〔お忘れなく〕 

(おなまえ）〔フリガナを必ずおつけください。〕 

(おところ）〔フリガナ〕 

(お電話 ）I — — 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。（郵政省） 


p 

座 

番 

号 

糸 

東京 

5 


十丨万丨千 

百 i 十 j 円 

— 

1918 

41210 

加 

入 

者 

名 

糸 

株式会社新声社読者サービス部 

金 

額 

億丨千丨百 

十丨万 i 千 

百丨十丨 円 

糸 ； : 



払 

込 

人 

住 

所 

氏 

名 

糸 

備 

考 


受付局日附印 



通常払込料金 
加入者負担 


払込通知票 


通常払込料金 
加入者負担 


払込票 




—切り取らないで郵便局にお出しください 

記載事項を訂正した場合は、その箇所に訂正印を押してください。 


口座番号加入者名 I 払込人住所氏名 

各票の※印欄は、払込人において記載してください。 





































































•90 分/9476円 

★ ★★★ 





スペシャル ( L 一 15) 
•40 分/5000円" 


■ナムコギャルズ 
アイランド（し一 14) 
•30 分/棚0円， 


I マージャンギャルズ ■マージャンギャルズ 

グラフ斤^ NoJ ( L -12) グラ > r 5 VNo .2( L _13) 

同名ビデオ1と2を収録。 同名ビデオ3と4を収録。 

仙分/4944円罾零 #60分/4944円？ ▼ 


19?編 



30分/5800円轚零 


鲁30分/3667円 

★ ★★★ 



•20 分/3378円 

★★★ 




•45 分/3605円 

★★★★ 





•90 分/9476円 
★★★ 




!知 v 裏•戴 ’ノ 

トジ私ン 


ギヤルズ 
t ラフィティ 




八イオのレビュ"" 



★. ちゃんとクリアしてる 

★★ ……これそプロのプレイ 
★ これぞ神のなせる技 
★★★★歴史に残る究極ブレイ 


IfcS め g 屋 1 


零 . かあいいなあ 

▼零……大人の世界 
零零▼…ラーんエロい 
零零零▼やばいよ〜っ 


申し込み方法 


•ご希望の商品番号 • 商品名 • 数等を別紙の払込通知票の裏面には 
つきりご記入の上、お申し込み下さい。 

•返品について：お届けの商品が不良品まだは配送上の破損以外は 
交換 • 返品できません。 


•価格は税込みです。 

•ビデオ • LD はすべて H I F 丨ステレオ • カラーです。 
•ご注文から発送まで10日間ほどかかりますのでご了承 < ださい。 
參商品によりお届けするのが1力月以上かかる場合があります。 


大 廃 界村'ロストワ—ルド'スト 
ライダを—。^**はビデオ 
のみの音楽入り•八—ジョン0 


■源平討膺伝 ( VI 15 J 



p II . pm 、 美女 0 子学園、テ 
レフオン麻雀などを収録。 

•30分 / CU 日日4円？ 


■マ—ジャンギヤルズグラフイ 
テイ v oL.3(>— 36 )※ 



卜' J プルウォ—ズや G メン的 
ほか、映像のきれいな1本。 

•30 分/ 2BB4 円 ▼¥ 彎 


■ナムコギヤル KfS イランド 

(>—41)※ 



•30 分/ 3800円 ▼ 

■ AV はじめまして V 
(丫37)※ 


■SETA スペシャル 
( V —31 )※ 



•29 分/3914円 ▼¥¥ ^ 


「淀」、個人授業、鹿嗚館などを収 
録。 #30 分/ E 日日 4 円 ▼ 

■マ—ジャンギヤルズグラフイ 

テイ > G -^ s (>—33 )※ 


■ n ナミシュ—テイングベスト 
(VI 10) 



■ニンジャウオ—リア—ズ 
(>— 11 ) 


■11界村(>—6) 


■究極タイガ— (VI 28 ) 


I までの完 Mb レイに実写版 
プロモ—シヨンフィルム付キ J の1 
本。フアン必見だ。 


■沙羅曼蛇(>—4) 



1000万§レイヤ—のテク 
ニック f ごい。_の多さに igs 
まちがいなし。 


■タイト—ス—パ| 

シユ—テイング ( V —29) 



夕 VRI4 — のプレ収錄。究 
極タイガ—の弹の速さは必見。 


■コナ H ベストセレクシヨン 

( VI 8 J ) 


■AJ AX(v—5) 




■カプコンゲ—ムシン ドロ— ム 

(>—87) 


■R—TYPE(>—§ 



H パソコンゲ—ムの歴史がぎ 
0しりのモフフ〇ビデオ。君は、 
いくつ知っているかな? 


•30 分/3800円 ¥¥¥¥ 

■マ—ジャンギヤルズグラフイ 
テイ VOL. 1 (V—30) 


ももこ組に殺人事件'麻雀学園、 
麻雀ゲ—厶の歴史が入って盛りだ 
くさんの内容。 

•30 分/ 0J 日日 4 円 ▼¥ 


■美少女ソフトオリジナル ■マ—ジャンギャルズグラフィ 
カタログ テイ voL .4(> l 39 )※ 
(>—40)* 


レ—ザ| 
デイスク 


か。 
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名 
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〇 
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と 

こ 

る 

来 

Ml 

お 


おしらせ 

■テレビゲ—厶の歴史丁<:— 
T ? VOL . !2は、1 
月21日発売が決定しました。 
おまたせしてすみません。こ 
のビデオを見て思いつき D 感 
動してくださいね。 

■⑦屋では読者サ—ビス部で 
通販していないゲ—厶関係の 
CD を扱つています。その他 
ィベントもあるし、来店する 
といいことあるかも。 

_11月号で募集の「読者オリ 
ジナルテレカ復活なるか?」 
は結局マボロシのテレカのせ 
いかマボロシに終わつてしま 
いました(応募が、ちょつと)。 

☆今月は、おわびが多くな〇 

ちやいました。えつ誤植?… 

なくすよラに努力してます。 

(努力を買つて XI) 


■パワ—ドリフト (V— 18 ) 



エキストラステ—ジまで全収錄。 

•30分/ 3667 円 ★★★★ 

■ス—パ—モナ nGP 
夕—ボアウトラン ( V —34 )※ 



力—杂|ツ徳用カップリング。 
•60 分/ 4944 円 ★★ 

■SEGA ス—パ—ゲ—厶 6 
(>—3) 



■F—1 GRANDPRIX 

1990 SPECIAL 

(VI45 )※ 


バイクスペシャル、アフタ—パ— 

ナ I 、 HVU アンシンドロ—ム、 SD 

I を収録。 

•60 分/ S476 円 ★★★ 

■SEGA パイクスペシャル 

(>—2) 



1 TBAN □と F 1 の前半戰 

がマッチング' 代表15曲の BGM 。 

•60 分/ 2800円 


■ウインニグラン ( V —32) 


ス—パ—八ングオン、八ングオ 

ン、エンデュ—ロレ—サ—を収録。 

•20 分/ 337 日円 ★★ 

■ダライアス n(v—38 )※ 



これが壁夕—ンだ!! • 

20 秒台の世界が君を待っている。 

•30分/ 3296 円 ★★★★ 

■ギヤラクシ—フオ—ス ( VI 13) 


すべてのボスとエンディング。 

コンビプレイも必見。 

•45 分/ 4944 円 ★★★ 

-STREET 

FIGHTE5V—Z 



アウトラン、サンダ—ブレ—: 

ギャラクシ—フオ—スを 収録。 

•60 分\ 9476 円貪女女 


# eo 分/ 337 日円 ★★ 
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3 かと塩原^^ 
野生め王国 

ついに完成！読者プレゼントの 


目玉になるぞ！ 



▲可愛い！と思つているのは私だけ9 


今年は一味ちが勹っマ7 


© 屋通馆 

Vol.1 



仕事忙しい！ゴ—レ厶でキ j 
ない—困つたあ〜つ。 

そこでこのコ|ナ—にも助 
つ人が登場—塩原君だ。 

はい、ごあいさつして。 


…えつ編集後記であいさつ 
したからいいつて?じやあい 
いか、この次はたのむね。 

では、本題に入るぞ。右の 
写真を見てほしい。塩原君の 


ホンの紹介— 


とダジャレで-発 


スぺースがないのでちょつ 
としか紹介でキ」ないので申し 
わけないが、これは本である。 

著者の山下章さんは主にべ 
I マガをベ—スに活躍してい 
る。ファミコン、パソコンか 
らビデオゲ—厶にいたるまで 
ゲ—厶に関する知識とい1つか 
見識は広く、かつ深いのだ。 
でもやはり一番得意な分野は 
ファミコン、パソコンゲ—厶 
だろ5。 

本書『電脳遊技考』では、 

ドラクエ IV 、ゼビウスなどを 

取り上げ、なかなかスルドク 

迫るのだ。 

ビデオゲ—厶についてはゲ 

—厶ミユ—ジックの現況と中 




■電脳遊技考| 

古基板とプレイヤ—の動向を 
テ—マとして取り上げている。 

お値段は1500円。発行 
電波新聞社。 
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毎年恒例のこのナムコのク 

リスマスイベントだけど、今 

回は実は今までとは違-っの 

だ| 

な、なんと会場に行けば、 

絶対入場でぎる、とい5大変 

革がなされたんだよ〜ん。毎 

年参加できな<て一人泣いた 

君にもついに春が来たってわ 

けだ。もう遅れはとらないぜ。 

【内容予定】 

•ラジアメウルトラクイズ 

•ナム n ゲー厶大会 

•プレゼントコ|ナ| 

などなどてんこ盛りだ。 

18 月85日 g 12 時〜 } 7時 

東京流通センタ IF ホ—ル 

東京都大田区平和島 6— 

浜松町からモノレ— 

ルってのが便利だよ。 


力作ガッポリ' ガッポリ 

f ii 


締め切^ 

集部には、 

筒が…。み 

前まで考え 


_ 


月 30 日、編 

じい量の封 

め切〇直 

れたわけ 


だね。おかげキンギン 

の力作が多いわ、^^わ、嬉 

しい悲鳴つ r r い一つか、 


こうい5 

それだ， 

のも苦； 

れて 


ぃぅ 

- 苦 古 i 

ム^^ 

さ^^^月 I 

君一 

ド JAC # 


ぶ 


作11 

:戦杯 

G 

以上言い訳。 

は見逃してくだ 

-月号で必ず発表す 

君の力作が、明日 

厶業界をつ<るん 

果報は寝て待て一 


全面協力(全部、彼が製作) 

を得てついにゴ—レム君が80 
%完成したのだ。もラじき読 
者プレゼントに加わるぞ。私 
も次回作があれば今度こそ製 
作するので、さらなる 3 □化 
案を募集するぞ。 

また、塩原君が、キット(自 
分で組み立てる)の形でよけ 
れば複雑なメカ等でも作れる 
といラことなので' そのテの 
物を®屋さんで少量販売する 
こともあ〇-つるぞ。その時は 
このコ I ナ I で告知するので、 
よ一く注目しててね。 

それから" 3 D おたく"の 
時の当選品はゴ—レム君を除 
いて 11 月末までに発送するの 
で、とどかない人は事故の可 
能性があり—心あたりのある 
人は、私あてに連絡してね。 

(みんく •いるかと塩原) 


その^も窝い©屋 4« zl 
牟山内抻田^が^開*/ 
いたしそうろう。そも 
ヤ毛この©屋ビいう S 
称は、统者の森川さん 
(神奈 ))1 杀)のアイデア 
をもとに, U たそ >つな0 
続者の生の声が聞ける 
のは兹こヒにありがた 
5こヒなり◊森川さ 
んにはビ之らい r レゼ 
ントをお it り1-るそう 
で^。©屋は统者の II ぃ 
j \ なえる埸所にした 
いものであるぞよ。 


拙 
ま 

n 


完全無欠のス—フ 


r ク f j 管 


去る 10 月 15 日、コナミのプ 
ライべ—トシヨ—が東京のパ 
レスホテルで行われました。 
出展されていた物は年末から 
年始にかけて発売されるファ 
///コン、ス—パ—ファミコン、 
ゲー厶ボ I イのソフト、ア I 
ケ—ドゲ—厶が主でした。 

中でも人気が高かったのが 
スーパーファミコンのグラデ 
イウス111。ァ|ケ|ド版で不 
満だった点がかなり改善され 
ており(例えばスロ—が凄く 
かかる、面が長すぎる等)プ 
レイヤ—の納得いく出来にな 
っています。 

もう I つ、目に止まったの 
が X 68000 版のパロデイ 
ウスだ—.グラフイツクや動 
きなどはア—ケ I ド版とほと 
んど変わりませんでした。あ 
のパロが家でできるなんて X 
68ユ—ザ—はなんて幸せなん 



でしよラか。 

またシヨー全体を見て思つ 
たのですが、コナ///のゲー厶 
業界に対する意欲的な取り組 
みが感じられました。 

これからも n ナミさん、ど 
んどん頑張つてくださいね。 

(スカ山タン吉) 
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クッキリと鮮やかな色彩 




ステレオ対您 AV-qgq 


大型マージャン用パネル 

AV-9 、 AV-999 、 ARV-7 に差し込むだけで 0K ( 接続コード付） 

型番 MST -7 ¥ 9,800 (350 X 200 mm ) 


質問、相談、要望、トラブル等 
なんでもお気軽に電話下さい。 


參シグマ用ハーネスを作ってくれる会社名參 

ハッピー商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 
ソフトシヨップマリオ 0263(36)5536 
トライ 0473(48)3880/ クエスト 0276(63)4766 
ロータスプレス 03(760)6630/ テクナート 06(643)7641 


* 当社新開発回路によりビデオ出力とはお 
もえない鮮やかでクリアな色がでます。 

* AV -999 をテレビのオーデイオとビデオ 
端子に接続するだけですから簡単です。 

* ウォークマンのへッドホンが使える端子 
付、音量を調整できる VR がありますので 
便利です。 

* 別売（¥3,500)の RGB 21 ビンコードを 
使用すれば RGB テレビにも接続できます。 

* 別売の S -9 TURB 0 と接続しますので連 
射は勿論、連射固定も出来ます。 

* 音はテレビの スピーカーから 出ますので 
違和感がありません。 

* テレビ接続用コードと S -9 TURBO 接続 
コード付きです。 

* 超小型(縦125 x 横125 X 奥95ミリ） 

* ソケットの配線は SAM 企画 


型番 AV -9 (モノラル用）¥20,000 
型番 AV -999 (ステレオ用）¥25,000 


ステレオ / ノーマル SW カラー徴調整 VR 


明るさ VR 


7-K-PRO-STICK// S-9 TURBO 

ビデオゲーム•メガドライブ ， P 。 エンジン•マーク1•パソコンコン対応 


r - - 2*4*8 方 F 


型番 S_9 TURBO ¥10,000 

(汗）本沭だけでは«川できません別必コードが必®です 


S -9 TURBO の特徴 

*び、/?、アの违礙〇]\ OFF & 卜 II ガー SW を押さなくて 
も連射する违射_定8界付。 

* 违射スビードを連 M 的に変える事がで3ます。 

* 金 JK ケースな6ではの里 M 感ヒ安定感があちます 
* 別売のコードを弟し換えるだけでメガドライブ •P C エ 
ンジン • マーク Hi • パソコン • ビデオゲームと殆んビの 
コンビューターに使 m できます。 

*令て采捞坩のパーツを使用していますので、操作性•耐 
久性ヒもバッグンです 


2*4*8方向切換付きレバー 

-連射スピード VR 

1 1 - a 連射 ON OFF 

1 -/?連射 ON OFF 

-ア連射 ON OFF 

-セレクト S コイン 

-スタート SRUN 

-トリガーか/?の反転 

-スローモーション 

-連射固定 ON OFF 


メガドライブ用¥4,000 

RGB 21 ピンコード 


* 当社の製品はすべて消費税込みの価格 
です。 

* 別売りのコードはスティックの機種に 
よって違いますのでコードを御注文の 
時は S —9用とか G —7用のコードと 
指定してください。 

* 修理は到着後すぐ行いますのでお客様 
にお待たせいたしません。 


S -9 用 別売コード 

* メガドライブ用コード(型番コード MD )¥3, 咖 

* PC エンジン用コード(型番コード PC ) ¥2, 000 
* マスター システム 

S マーク III 用コード(型番コード MM ) -¥2,000 
* パソコン用コード(型番コード PP ) …… ¥1.500 

* F コン用コード(型番コード FF ).¥2.000 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名、電話番号' こ希望の 
商品名。型番をはっきり書し、て八ガキでお申込くだ 
さし、 

* 送料は全国一律 M 0 円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と弓1$換えにお支払いください。 

* お電話のない方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい。 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担0 

* アフターサービスは 完全ですから安心してご使用 
できます (3 ケ月間保証霤付)。 


亍 673-05 

兵庫県 1 木市志染町広野 5 丁目 293 

シグマ電子 

TEL. 07948(4)0476 




























































◊締め切り 

12月27日の消印のある/ \ガキ家で有効。 


◊当選者発表 

ゲーメスト1圬30日発売3圬号讁上にて発表。 


毎度おなじみ敏生写真 
(3 枚1組 IttS ) 












































今月の ft すすめ品【12月1日+12月30日】 

八ットリス . 13,00 0 P 

ヘビーユニット . 10,00 0 P 

アクトフェンサー . 12,000 F 

麻雀クリニック . 9,00 0 P 

麻雀鹿瞻館 . 3,000 F 


S&7S6 い君に 


家でゲームセ.ンターの興奮と迫 
力を感じたい君に、 LAM — 1を 
贈ろう。本格 RG 巳出力の映像は 
手ごたえ充分、小さなサイズに秘 
めた高性能でスペースもとらずに 
君の部屋に本物の熱気を甦らせる。 

より高みをめざす、そんな君を 
LAM -1 は待っている。 

[LdOTUS press 
[h MUSEMENT 

Machine 


謹回多な ^ 2^TEL(03)7B0-8B30 

亍150東京都渋谷区恵比寿南 3-5-8 恵比寿サンモール 6 FH ! 8 離 i 鹗 


LAM - 1は安全设針アース_«钃えた安全設計 
LAM -1 はコンパクト本体サイズ220 X 70 x 250_ 

LAM -1 はクリアな画嫌 RGB アナログ21ビン対応で驚くほどキレイ 
LAM -1 は低価格19.咖円 ( RGB コード付属） 

LAM -1 のコントローラー MSX 用コントローラーがそのまま使える 

オプション…1ブレイ3ポタンコントローラー 
価格7,500円 
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ミツキ 




亍101東京都千代田区神田神保町 1—16 ゲームコーナーミッキー 003(293)4852 



タマのミキ丸-キャラクターコンテスト 


発表面白いキャラクターは本編に登場させ 
ます。また、応募してくれた人の中か 
ら数名に下記グッズいずれかプレゼン 
卜。希望 （® か⑮）を書いてね。 

締切毎月20日第日回は12月20日 


楽しいミキ丸一家に君の作ったキャラクター 
を登場させてみないか7毎号課題が違ラので 
よく読んで応募してね。 


A 5 出口 


0ポ 


要領住所、氏名、年齢をかいて上記のミツ 
キー住所へ送ること。内容は以下の通 
り 0 

①キャラクターの姿（できれば全身） 
©名前と性格、ミキ丸との関係 
③5ツキーへのご意見、ご感想、こ’要望 
(5 ツキーを知らない人はゲームの感想) 


@5キ丸のキーホルダ 
(左側） 

® ゲーム©テレカ 
(右側） 


柏水堂 


他下舒 


神保町駅 


參時間 AM 10.00 〜 PMlhOO 
(早番•遅番アリ） 

參時給750円以上 
籲年齢18〜25歳 
參交通費支給 
•ユニフォーム（ジャ 
ンパー）支給 
•仕事内容はホール係 
軽作業、相談に応じ 
ます0 



























年末特別増刊 No.l 

ミキ丸新聞 



「楽しいミキ丸一家」連載第8回作®みんく •いるか提供•ミッキー次回は増刊 Na 2 と題して、今回発表できなかった w キャラコン《入選者、イラストの元絵、 
そしてミキ丸相関図、当選者の写真等、できる限0載せる予定です。お楽しみにね。 



新作ゲーム t 

オール50円 


ゲニム 3 —ナー 


け先) I ちか 3} ま 
だを ®' しの力に 
其}旧は欲望レず 名 
⑬ド、月が希テり 3 
た一は今定 ©© こ 上 
つ力にて設で，厶に 以 
な卜人さい人一れ 
くスた。白-つゲこ。君君君 
しポしね面い{、ね者端并并 
新{望らとと II でて選田永細 
り1$希かつぁ⑬のし当 
ょ ® でるょな新る II 寅県道府 
月旧号送ちたに送応@知海都 
今ど月をうつ人をた新愛北京 


.という訳で* 


表 

発 

大 

匾 

邐 

長 

社 

| 

キ 

-ソ 


クか 
ラを 
ヤ像〇 
キ身ね 
血全く 
混けし 
のだろ 
とるよ 
人なも 
宙。寅 
宇い r ® 
でし細 
んほ。 
読てな 
題をえい 
課史考し 
の歴をほ 
月の一て 
今下夕い 


いつもミツキ—への来店お 
よび感想のお便り等々、ど5 
もありがとラ。 I 九九 I 年も 
ミツキ—をよろしくね。 

さて今号よ〇、みんなのた 
めにキヤラコン(1)賞の賞品を 
ちよつと秦華にしたよ。市販 
の「ゲ—厶キヤラクタ—テレ 

ホンカ—ド」だ。内容は、も 

らつてのお楽しみとい-つこと 

にするのでワクワクしながら 

キヤラコンに参加してほしい 

な。 (ミツキー社長) 



待 

招 

史 

し 略 
な龍 
ぶ雌 

あ？ 

と- 

0 

よ 

ち 


ア I ケ彳ドゲ I 厶==ミキ丸史 

ミキ丸の住む世界は我々の 
住む世界と ある 時点まで全く 
同じ歴史をたどつて来た 
{パラレル ヮー ルドな訳だ)。 

しかし、江戸時代末期に平 
賀源内がエレメカを発明し、 
屋外レジャー産業を発展させ、 
更に異星ょりの黒い UFO が 
浦賀沖(:出現した頃ょり、こ 
の世界の歴史は大きく変化を 
とげる事となる。 

異星人におびぇた人々が、 
食料を要求して上陸してくる 
異星人を米俵の陰で荷ちぶせ 
し、棒で殴打した陰米打事件 
は、やがて星間戦争に発展し、 
ぎやらだ、ぼすこりあん等の 
好戦的な異星人等と長期に渡 
つての戦争が続く。 


一方、友好的な異星人も多 
く地球に来訪し、地球に移住 
した異星人と地球人類の結婚 
にょり 多種のハーフが誕生し 
た。 ミキ 丸 タマや、 お使ぃ魔 
マ も、 そうした 血筋で ある。 

現在、この世界のかかぇる 
一番の問題は、形を変ぇ何度 
でも再発するグラ T " ルゥス戦 
争をいつ終結させられるかと 
いうことと、アーケード 国際 
連盟を挑発しつづけるニンテン 
ィラクとの和平問題であろう。 

また、長期化する戦争に対 
して、近年 、 R — 三六〇号な 
る特攻兵器が開発され、物議 
を かもしたが、一部ではすで 
に 使用されているという 噂も 
ある。 

(© 大教授ムンク i •ルカ ー) 


☆ H キ丸霣問 n — ナ— 


Q/// キ丸は当初、忍者だったのでは? 

(静岡県日吉君旧®^) 

A. NO .43'44 ではミキ丸はモデル扱いだつた 
んだ。44号からは私生活公開とぃ_つ形で 
スト—リーが始まつたわけだ。 


Q ミキ丸の耳って何で4つあるんですか? 
(愛知県前川君、埼玉県中野さん旧®^) 

A. 歴史の所を読んでほしい。ミキ丸はプラ 
ンプ星のネコ人類と地球人の八—フなん 
だ。頭の上の耳は人間の数十倍の聞キ」わ 
け能力がある。下側の耳は常人と同程度。 
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猿でもできる 
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勢膜•サンドロヴイツチ•コバノフ 
助手 .CLAN ロボ（うじやり） 


パ塾 II 


コパノフ教授(以下教授) 

…みなさんこんにちは。猿で 
もできるゲ . —センナンパ塾の 
時間がやつてまいりました。 

今日は八でのおさらいで 
あ一ります0 

CLAN ロポ(以下うじゃり) 
…助手の CLAN ロボです。 
よろしく。 

教授…あ一、ちなみにこの講 
義は私の著童日『ナンパ奥義 • 
粗珍_三千年』に基づいて 
進行しております。新精社か 
ら出ているので買え。 

I つじやり…買うよ一に。 



神的に若い少年がいます。 

今回は、彼をナンパ成功へ 
導いて あげようと 思います0 




教授…女はたいていコラムス 
(またはテトリス)しかやら 



ステップ2^ 

教授… まずは益！！ちやんの好き 
にやらせてみまし よう0 
石井善次郎(以下善ちやん) 
•••いよ才、ォレだよ。久しぶ 
りィ、どラ？ 

女…だれあんた。 

善ちやん… オレだよオレ、ホ 
ラァ、まさか忘れてないよ 
ね、ところで どう？ 

女… あんたなんか知らない。 
善ちやん… かなしいなア、と 
ころでどう？ 

女… 知らないつたら知らない 
わよ！ 

善ちやん… 知らなくてもいい 
けど、どう？ 

教授… 今晚どう？じやねえ。 


ナンパオジサンの 
ワタシがおとす =■■ 



とゆ—わけで(何がだ^:) 
ここはナンパの話とまいりま 
せう…0 

簡単に言つちまえば、女と 
いう生物ぼど本能に根づいた 
馬鹿な動物はいないわけで、 
それを頭においておけば、ナ 
ンパを成功させるのは実に簡 
単なことなので R (これは古 


ステッブ 梦 

教授… ま、 初めは あまり 一 n 问望 
みはしないのがいいでしよう。 


この程度でガフンして<ださ 
い。この程度で。 



教授… とりあえず、相手にイ 
ンパ タトを与えるのが 大切で 
す。 

(ここで善ちやん無一一吕で女に 


歩みより…「ヘイ彼女才…」 ) 


教授… ここに、 石堇 a 次郎と 

いう、ゲーム好きで童或で精 




ぃか)。 

女とい一つものは、たえず頭 
の中に物欲が II いているので 
ある。そこを|つまく利用し、 
つけこむのがナンパの基本で 
あるぞよ。 

ポイントは車、顔' 金、学 
歴、ナニのデカさ…なのだ。 

だから、要はいかに八ッタ 
リをかますかつてやつだよ。 

さて' 反論' 共感' 阿鼻叫 
喚、巨漢といえばアンドレジ 
ユニア(何だそりや)何でも 
いいさ' オジサンあてに丰紙 
を出そ一つ=好評なら石井編集 
長につつこむぞ(さぶか0-)。 

(オヨヨヨ… T 見事な剽窃 
に、オジサン泣きだしたゼイ) 


ステツブ 


0 


教授…先ほどのょうに、馬鹿 
は嫌われます。セリフの中に 
チラホラと知識が見えかくれ 
する男がモテるのです。 

善ちやん… ところで 君の プレ 
ィを 見ていると、視神経とそ 
れ に：^する 反®^経が発し 
た視-の脳髄を仲介とし 
た運動神経への送達が円滑に 
行われて ないょう だね。それ 
以前に君の悪い所はィージー 
で スタート させた 所 だ。 スタ 
1トランク.^法石の1は 
既知として話を進めるが、最 
初が楽 だからと いつてィージ 
—を選ぶのは余りにも軽率過 
ぎやしないか。さらに その積 
み^だ。可能性は極小だが君 
が初心者で あると い*&定を 
除去して言及すれば、なぜそ 
う目先のことにとらわれるの 
か 正直僕には理解し難いね。 
僕ほどになると最低2、3回 
の連鎖くらいは絶え 










































るのがだからね。そこら 
辺の解説も^ Ma されているこ 
とを〗 S と黙認した上で、僕 
たちの出会いを祝して2 P 側 
に参入したいと…ドカツ：：： 


善ちやん…ね一ね一、おね1 
たま一、コラムシユおせ一て 
1、ね一おねがい一。ね一 

〇 

女…ポク、いいコだからあつ 
ちいつててね。 

善ちやん •• 

女…ね9 




失敗。 


ステツブ 


0 


教授…女といぅものは理屈を 
こねる男をみると、彼の中に 
女々 しさを 感じ取つ てし ま 
い、嫌悪するのです。 

では今度は f 本能を^^ 
するでいきましよ*フ。 




女…ちよ、ちよつと.：〇 
善ちやん…わ一い合体だ一。 
女…てめえ…。 


ステツブ 


9 


かぶりつくのです。 


善ちやん…- 

- < e ! おね I しやんがい 

じめた- f AW - ん！ 

女…わ、わかつたわょ、おね 
えさんが教えてあげるから、 
となりに座りなさい、ね。 
善ちやん…フム、その一言葉に 
いつわりはないな？そりやつ！ 


教授…一番重要なのは、常に 

流行に敏感なこと、 つまり ナ 

ウイことです。女というのは 

トレンデイなことなら何でも 



善ちやん…ヘイ彼女才 I お茶 
しな I い？ 

女…は？ 

善ちやん…ツレないぜべイビ 
I 。 ス カして ないで ちょつち 
サテンで…。 

女…やです。 

善ちやん… 今さらブリッコし 
たつてしょ一がないじや一 
ん。ヤングなん だからさ一 

女…ぃや。 

善ちやん…い一 じ や一 ん！そ 
んでもってディスコでフィー 

、、ハ I 、イエ1イ n : ごゥごゥ！ 

女…や0 

善ちやん…そんでもってお城 

でニャンニャンだぜハニー。 

女…や0 

善ちやん…ひで ぶ！ そりやな 

いぜセニョリータ。 

女…や。 

善ちやん…ォレのグンバツに 
イカしたスーパーカー (実は 
カローラ) で…。 

女…や。 

善ちやん…湘南へ くりだし 
て、：〇 
女…や。 

善ちやん…サーフィンを…。 

女…や。 

善ちやん…エンジョイ…。 

女…や。 

善ちやん…イエイ…。 

女…や0 

女…や0 

女…や。 


善ちやん…この野郎！こつち 
が下手にでりゃあぃぃ気にな 
り^-がつてこのどてか f や！ 
醜女！ 百姓 女！ 

女…な、なな何ですって？ 
善ちやん…何ですってじやね 
えょ。聞こえてんのかズべ公。 
女…ズべ公ですって！許せな 
ぃわ、 きぃぃ！ 

善ちゃん…ズべ公をズべ公ゆ 
ぅて何が悪ぃんじゃボケ！淫 
売！ ぅすらパン 助！ 

女…ざ、ざけんじやないわょ 
このお i 野郎。 

善ちゃん…お i で悪かった 
なオィ。おめ一みてえなのが 
「日ポミはゲーメストの品位 
を落としている」とかシヨー 
モナィ意見を送って来るんだ 
よ。みんなでゲラゲラ笑って 
ると も知らずに よ お、ひひひ 
ひひひひひ(注•ウソです)。 
女…バチン！(ビンタ) 



善ちやん…いてえ——つ！ 

て、て、てめ え！ ドム！(ヒ 

ザゲリ) 


善ちやん…フゥ、手こずらせ 
やがつて。ひひひ、これから 
〇〇〇が △ XQ で □ 〇△〇を 
〇□□〇で〇〇〇〇だ！むひ 
ひひひひ。ぅひひひひ。げへ、げ 
へ、げへへへへへへ……〇 


ステツブ 


教授…男は時には強引さも必 
S です。さあ、みなさんもガ 
ンバつてください。 

次回からは新シリ—ズ 、 「H 
O W TO コンクリート詰め」 
をお送りします。ではまた0 


次号予告— 





さて、日本ポミネカシズ厶 
第7回は『ど$ど吉 わくわく 
マンガ大会」と題して、雑君 
ポツ父•古葉美 I 郎•ロクサ 
—ヌ石井、その他もろもろの 
編集部員がマンガに挑戦だ= 
ポミネカ大人気ということ 
で、次号は60ぺ—ジの小冊子 
でふろく扱いになつておるぞ 
よ。乞うご 期待！ 























































































































































































































☆=4 


八イテクセガ青森 S 新町 


青森県育森市新町 1-8-10 0(0177)34-3737 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

雷電運 

9,355,540 

ヤットデタマン小次郎 
いじろう会の皆さん 

ノーマル 3 機設定 

4-0 

2 

琉球 

213,380 

YAMAYA 実は私はニセゴッ 
トスズキだっきゃ!！ 

ノーマル丨1 面 

3 

コラムスII 

28,823 

復活のテニス魔王なら 
ていこもりにおうぞ 

JEWELS 

791 7面 

4 

ファイナルラップ2 

(U. S. A.) 

2'18〃03 

レット ターボ 使^ 

0AG 2 - め一 しゃ 杨 

ノーマル 
高田馬場のペペ 

5 

ファイナルラップ2 
(ITALY) 

2'20"8丨 

E-SWAT* S ラップオヤジ 

がライバル 

ノ^-マル 
行きてえじや 一 

6 

ファイナルラップ2 

(JAPAN) 

2'31"15 

ステルザー初物ハン?一へ一 
度お手合わせ 願 うっきゃ！ 

ノーマル 

7 

ファイナノレファイト 

2,897,040 

とっち ばれ！ 

6 面/ヽガーあたたち 

アブノーマル 

8 

アイレム•エアデ 
ユエノレ 

1,026,700 

SERAPH 

ノーマル3 機設定 

2-7 

9 

ノ <ロデイウスた*! 
(ビックバイパー） 

1,360,800 

E-SWAT，S 

ATT© 

2-1 

10 

マジックソード 
(ゼニデインポタン付） 

9,037,201 

E-SWAT，S 

ATT© 

ノーマルクリア 


弘前八イローザスペースランド^ =16 

青森県弘前市土手町 15 0(0172)33-6584 



GAME 

H 卜 SCORE 


備考 

1 

NAM- 1975 

1,174,700 


ノーマル、 ALL 
IUPX2 

2 

ピストル大名の 冒 
険 

428,400 

L 彼- tfiMB 羼" ■ 

ノーマル、 ALL 
AAA, AAA 

3 

ザ•スーハ•ースハ。 

イ 

78,700 


ビ樣 3F 

△ △△、△△△ 

4 

パイプドリーム 

(1 面 スタート、 A コース） 

705,910 

BBiESH 成: 驳笨冬 3 

13面、10万父3 
AAAA, AAA 

5 

パイブVリーム 

(1 面 スタート、 B コース） 

533,260 


II 面、 10 万 x| 

△ △△△、AAA 

6 

パイプドリーム 

(1 面 スタート、 C コース） 

485,880 


13面、10万父2 

AAA.AAA 

r 

マジックソード 

(ゼニディンボタン付） ! 

9,558,145 


ノーマル、 ALL 
字数合ってます 0 

8 

ニンジャコンノット 

12,362 


■嬲 

9 

ミズパク大 冒険 

1,685,640 


識 T 催 

3 

アサルトブラス 

(イージー、® 無し） 

1,260,100 


ノーマル. ALL 
現在禁女中！ 


プレイシティキャロット八戸店が 3 

青森県八戸市六日町 33 a(0178)44-4645 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

U. S •ネィビー連 

2,243,650 

STL.UNM0.MJI2 -海 
江田*雄山 

ALL PX3 
買い逃げアリ 

2 

ファイナルラップ2 

(MONACO) 

2'27"43 

STL- 和王の兄® 

EMPTY さん 患者 

「まあいい や」 で留 

年可能性大 

3 

ファイナルラップ2 

(U. S.A.) 

2'丨7"56 

ゴ厶製品は虫店で 

フイルム もあります 

H 前からもどんど 

んきてね 

4 

マジックソード 

8,501,238 

もはや H 前化現象はと 
められない！ 

1〜50 

専用ドリンクあり 

5 

ピストル大名の冒 

険 

168,700 

飄，王国 

あやかし -1 

飲んだらやれ！ 

6 

雷電 

4,990,830 

STL- うえすぎ 
青森 N* 件の真相は？ 

2-5 やらないなら 
飲むな！ 

7 

パイプドリーム 

(A コース） 

1,635,010 

STL-AOU40 キロ OVER 
一気に6点 

ALL 

ああもうだめだ 

8 

上海II 

1,228 

STL- 五戸の大将はビ 

デォがお好き！ 

実は LD も大好き 

9 

スノーブラザース 

2,883,300 

STL- ブッチャー 2 

まったく謎の人物 

スモーブラザースも 
出して下さい 

10 

フォートラックス （5 

2,58 "88 

ドー ビング ゲーマー 

30 キロの壁はあつい 

以上 10 タイトル 
全て ノーマル IP 


ゲーム ランドキンコンカン ☆=* 

宮城県仙台市若林区土播 45-3 0(022)268-9498 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

u. s •ネイビー 
(F/A - 18) 

2,214,620 

あぶそうぶ® 

ALL PX3 

2 

パイプドリーム 

(A コース） 

2,489,540 

あぶそう.5；® 

ALL 

10万 XIO 

3 

T. M. N. T. 

604 

クソゲーの天才 

3人設定_ 

必殺技ポタン付き 

4 

ピストル大名の冒 

険 

419,500 

ポレ民ちゃん FC© 

ま お (B 

ALL 

ノーミス 

5 

マジックソード 

10,385,933 

あぶそ. R. 真 二郎⑬ 
47F に熟血 

ALL 

1 F スタート 

6 

ノ\° ロデイウスだ! 

(ビックバイパー） 

1,213,700 

ヴ了リス友の会® 

2-3 

7 

ノ\° ロデイウスだ! 

(タコ） 

1,153,400 

TOMMY 

2-2 

8 

ノ\° ロデイウスだ! 
(ッィンビー） 

1,187,000 

TOMMY 

2-3 

9 

ト ラィゴン 

2,232,900 

ボレ Q ちゃん FC 勞 

ま お® 


10 

クラックダウン 

4,615,549 

NYM 

ALL ノーミス 


めざせ 


今月分のスコアの締め切りは27日付のスコア、28日の消 
印が有効になります。個人申請も同様になります。急なお 
知らせで申し訳ありません。（年末進行がにくい • 担当） 


八イス： a ア n 


札幌そご5内ゲームスポット- 


北海道札幌市中央区北 5 条西 2-1 札視そご 5 内 s(011)813-2565 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U. S •ネイビー 
(F-I4) 

445,780 

a . Cad’ mus-Masaki 

9 面 10/29 入荷 

2 

ピストル大名の冒 
険 

143,800 

の Cad 1 mus- 大名マサ 

1コイン 

あやかしその三 

3 

パイプドリーム 
(A コース） 

1,968,050 

のつち (TOP の弟子） 

L-0 スタート 

ALL 

4 

パイブドリーム B コース 
C コース 

205,830 

1,031,530 

a. カドムスー MK どこか 
の学生さん(男） 

LII 

LI3 

5 

ミズバグ大 冒険 

1,257,760 

a . Cad’ mus- 杉 Chan & 
M. K 

13イン 

ALL 残 X0. 

6 

クィズ H. Q. 

79,500 

AI0N-B0X 

1コイン 

ALL 

7 

マジックソード 

6,662,466 

ISG 

丨コイン 

ALL 

8 

雷電 

1,770,620 

a . Cad’ mus-MK さんの 

1コイン 2P 檐 

1-8 ボス 

9 

ファイナルファイトガイ 
ハガー 

2,623,120 
2,516,550 

のつち 

DDT- かみや 

ガィ 使用 6 面 

ALL 

10 

フ W ナルラップ2 ITALY 

MONACO 

2，15 "58 

2'29"95 

T. N 
中川剛 



ファミリーランドピノキオ 

北海道札榥市北区北 35 条西 10 丁目 0(011)737-9215 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

I 

パロディウスだ！ 
(ビックバイパー） 

725,900 

牧野文彦 

1-9 

2 

ハ。ロディウスだ！ 
(ツインビー） 

1,062,400 

HU-DOGE-SCI 

2-2 

3 

パ a ディウスだ'. 
(ペン太郎） 

743,400 

C. S 店！！ さん苫小牧 

2-1 

4 

マジックソード 

8,064,332 

HU-DOGE-SCI 

クリア 

5 

ァゥトゾーン 

9,999,999 

HU-D06E-SCI 

610% 

残 3 機 

6 

ァゥドノーン 

1,277,060 
884,480 

たくねり 
わたるる 

139% 

2 人同時プレイ 

7 

クィズ H Q. 

69,000 

武豊 

クリア 

8 

コラムスII 

38,688 

SAY(TOM) 

STAGE8 

JEWEL946 

9 

u. S •ネイビー 
(A - 6E) 

301,930 

a - Cad ' mus- 魔法使い 

山田 


10 

アイレム•エアデ 
ユエノレ 

390,000 

牧野 真 一 

1—6 


NTK 2 店合同 

北海道惠庭市本町 113 0(0123)33-2271 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U. S. ネイビー 
(F/A-I8) 

753,300 

SEED by SYD 

ノーマル 

10 面 

2 

サプライズアタツ 

ク 

282,760 

JAF-Y. 0 

ノーマル 

5-2 

3 

パイプドリーム 
(A コー •ス） 

3,956,340 

SARGM-VIC & TOP 

2P トータル 

A コース ALL 

4 

ハ•イプドリーム 

827,410 

JAF-Y. 0 

IP 

A-12 

5 

コラムス 

22,762,822 

パーデイ 
(謎のオジさん） 

Lv275 

ジュエル 9999 

6 

T. M. N. T. 

(ドナテルロ） 

447 

モンド コ r ノ 

3 面 

7 

スペースガン 

106,000 

N. H 

ノーマル 

8 

アウトゾーン 

6,652,900 

AV6-WAR 

ノーマノ U5-2 

419% 

9 

雷電 

1,373,720 

平塚聖司くん 

ノーマル 

1-6 

10 

サイパリオン 

18,848,890 

だ m! 

ノーミス X3 
ノーダメージ X2 


アミューズメント八ウスタツクル *V M 


北海道標津郡中標津町東 4 条南 1 丁目 0(01537)3-2826 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ピストル大名の罾 
険 

241,500 

PAT「 0J はいらん！ 

ノーマル設定 

13面 

2 

クルードバスター 

382,400 

TBT- 西本英樹 
クリア見切った!稼ぐ 

ノーマル2人設定 

6面獣王記ボス 

3 

ムーンウォーカー 

284,220 

H. S- しみず 

ノーマル2人設定 

ALL 

4 

ヴォルフィード 

3,620,010 

PAT 

ノーマル設定 

16面 

5 

スブラッターハウ 
ス 

416,000 

NA0- 西田直人 

ハート6個設定 

ALL 

6 

エアバスター 

1,264,400 

HALF-ELF 
ともや 

ノーマル設定 

ALL 連ナシ 

7 

グラディウス III 

445,170 

HALF-ELF 
と•も•や 

イージー5機設定 

10面レーザー 

8 

ワルキューレの伝 

説 

1,262,000 

TBT- 西本英樹& 

セガシステム32!欲！ 

ハート4設定 

ALL 神様 X4 

9 

戦場の狼 II 

999,990+¢ 

PAT 

ノーマル設定 

ALL 

10 

コラムス 

1,334,546 

RIC-SACK 

L79J 2479 

ミディアム 


プレイシティキヤロット旭川店 ㈣ 

北海道旭 J 肺三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F 0(0166)23-3845 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

7,081,915 

LEVIN-GAIA-NERO 

ノーマル i コイン 
オール僧侶 

2 

U. S. ネイビー 

1,681,970 

ARIS 

ノーマル 

1コインオー•/レ 

3 

パイプドリーム 

466,850 

SAB 

ノーマル 

A-I2 

4 

パイプドリーム 

173,620 

REM 

ノーマル 

B-6 

5 

パイプドリーム 

646,990 

REM 

ノーマル 

C-II 

6 

ムーンウォーカー 

284,890 

JOG-CHAMP 

ノーマル 

1コインオーノレ 

7 

T. M. N. T. 

(ドナテルロ） 

596 

ALWAYS-AHO 

ノーマル R-5 

8 

雷電 

3,504,680 

PGP-UAAA 

ノーマル 

2-3 

9 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,503,970 

TAK 

ノーマル R-6 

10 

コラムス 

30,029,029 

ストれつち 

J-3999 
い295 


ファミリーランド^ 

北海道北見市 2 条西 1 丁目㊣デパ-卜 3F 0(0157)6 卜2668 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ピストル大名の冒 

険 

429,100 

AI0N-GND 

わ-> し一♦あ一►ご 
ALL 

2 

T. M. N. T. 

341 

AI0N-AZ 


3 

サプライズァタッ 

ク 

338,410 

吉田君、冬に会おうネ 
by- かわいさんだよ„ 

ステージ7ボス 

4 

ノ、。ロデイウスだ! 
(ッインビー） 

1,207,500 

AI0N-KGT、 

ファニーフェイス11/18键 

2- 丨ラッシャー 
しくしく元気かい？ 

5 

パイプドリーム 

( A コ ース） 

1,455,040 

MOAi-AION-M-TAN 

ALL 

ASX2 

6 

ザ•スーハ•ースハ* 
イ 

だれかやって 
ネ！ 


まきの元気一？ 

7 

ノ <a デイウスだ！ 
立コ丄 

1,188,000 

AION-LSD-ALPHA 

2-2 

8 

キャメノレトライ 
(ビギナー） 

2'19"5 

今、時代は パイブ ビー 


9 

キャメノレトライ 
(エキスパート） 

3'56〃9 

HUL-AZ 


10 

キャメジレトライ 
(スペシャル） 

4'49"3 

EARNEST-PAR 

美幌 


ゲー厶コーナーロ厶 ^ 


宮城県仙台市太白区向山 2-M7 0(022)262-9065 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

織 r (ip) 

510,880 

ROBERT DE NIRO 

ノーマル 

9 面 

2 


215,450 

TAG (MARS) 

ノーマル 

12 面 

3 

ビストル大名の冒 

険 

68,700 

DEER HUNTER 

ノーマル 

しゅりけん団その2 

4 

ザ•スーノ<—スハ° 
イ 

38,100 

MICHAEL CIMINO 

ノーマル 

BIF 

5 

サンダーフォック 

ス （ ip ) 

1,887,500 

STANLEY MYERS 

ノーマル 

5 面 

6 

T. M. N. T.(|P) 
(ドナテル ロ） 

581 

TROPICAL-CAT 

ノーマル 

5 面 

7 

マジックソード （ ip ) 

11,596,660 

TROPICAL-CAT 

イージー 

ALL 

8 

エアパスター （ ip ) 

1,121,900 

ROBERT DE NIRO 

ノーマル 

ALL 

9 

雷電 (2P) 

2,763,300 

MICHAEL & NICK 

ノーマル 

2-0 2-3 

10 

空牙 （IP) 

(ヴァルキユリア） 

1,637,830 

ROBERT DE NIRO 

4 檐 ノーマル 

2-2 


フリーウェイ小樽店が 2 


北海道小撙市稲穂 3-B グランドパレス 1 F 3(0134)33-48 昍 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

GP ライダー MT 
(ポイント優先） 

105 ポイント 

閉店直前!10月31 日最 

後の100円 Y 

ポールトウ 

フィニッシュ 

2 

GP ライダー MT 
(ベストラップ） 

0'46"77 

まるでパワドリII 
北大のヌシ -Y' 

ポイント103 

ノーマル 

3 

サプライズアタッ 
ク 

683,200 

初クリアでオールパーフ 

ェクトつよ A 

ALL ノーマル 
ノーミス 連 無 

4 

u. s •ネィビー 

1,780,120 

クリアしただけカリーつ 
iB 

初：? リア 連箱 

PX2 ノーマル 

5 

ピストル大名の冒 
険 

358,400 

クリアしただけビストン¬ 

つよ C 

ALL ノーマル 
連赖 

6 

流球 

318,620 

* がって*むびっち*あきら 

1コイン16 面 
手稲店 ノーマル 

7 

マジックソード 

11,879,593 

y 稲 店のヌシ FPS-SJr. 

1コイン ALL 

シーフノーマル 

8 

アウトゾーン 

9,999,990 

出て来た出て来た山お 
やじのりよし 

1コインノーマル 

7-3 にて 

9 

トラィゴン 

2,499,040 

小樽に入荷丨力月記念 

小樽のヌシ MRX 滴 

2取リア 

連 為ノーマル 

10 

ミズパク大冒険 

全面クリア 

アスカでコキマロつよ p 

俺にこんなゲーム 

やらせんな！ 


ゲームプラザヴィクトリア- 


北海道札幌市南区澄 j 114 条 3 丁目 0(011)813-6025 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パイプドリーム 

(Lv |、 スタート） 

1,933,240 

のつち 

A コース 

ALL 

2 

u. S •ネイ ビー 
(F/AH8) 

1,885,630 

ISG 

ALL 

3 

サプライズアタッ 

ク 

247,810 

ATSUSHI 

5-2 30PTS 

4 

オーライル 

259,580 

ISG 

9面 ボス 

5 

T. M. N. T. 

(ドナテルロ） 

616 

(スペシャルアタ傭冰) 

ALWAYS-AHO 

ALL 

1 コイン 

6 

マジックソード 
(ゼニディンポタン付） 

11,112,241 

汗つかき 

ALL 

1 コイン 

7 

コラムス II 

33,274 

Hozaky-Y-F 

7面 

J=I064 

8 

ピストル大名の冒 

険通 

201,000 

HozaKy-Y*F 

悪ガッパ—あや4、 

し— 黒船 来たる® 

9 

琉球 

221,040 

越智守 

12面 

10 

トライゴン 

通 

2,724,200 

ATSUSHI 

2周 ALL 
lupxi 


96 



















































































































































































































































今市ゲー厶センター 

栃木県今市市今市1111 0(0288)21-1429 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

アウトゾーン 

9,999,999+^ 

MB-YMC 
今に見てろ TEF 

7-4 

達成 

2 

空牙 

(ヴァルキュリア） 

2,522,900 

Y . K=BAKA ロリコンドク 
ター愛読者 

2—4 

3 

T . M . N . T . 

(ドナテノレロ） 

373 

六本木真赤女ポルシェ 

男付き野郎 C?)CAL 

STAGE 2 

4 

コラムス II 

28,657 

焼肉飯が食べたい 
YMC=MER 

7面 

J =562 

5 

ハ° ロデイウス だ! 
(ッィンビー） 

1,246,500 

スケべ根#まる出し by 

AV - HAK ® 

2-3 

6 

マジックソード 

8,214,575 

MZ 

R 0 〜 R 50 

1コイン 

7 

雷電 

4,024,640 

ELN - WL-MB 

TEF ® 

2-3 

8 

パイプドリーム 

108,930 

近いうちに町田に行き 
ます„ by MER . 

LVI スタート 

A - I 3 

9 

アイレム•エアデ 
ユ I ノレ 

1,005,200 

MB-CAL 

CHANELN 05( X ) 

STAGE 13 
連なし丨コイン 

10 

ブロクシード 

479,240 

Y . K=BAKA 
僕首食べます by 田代 

LINEI 5 I 


八イテクセガ高崎 ☆=“ 

群馬県高崎市中紺屋町10 0(0873)25-1972 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

GP ライダー 
(才 一 ト マ） 

105 

(ベストラップ0,47"04) 

ILM- いせえび 
(ホンダデイオ使用!） 

ノーマル設定 

オール 1 位 （ ip ) 

2 

GP ライダ— 

(マニュァル） 

105 

(ベストラップ0'46"14) 

失恋宜言!! ILM—? 

(山崎そのこ使用!） 

ノーマル設定 

オール 1 位 （ ip ) 

3 

T. M. N. T. 
(レオナルド） 

886 

柊 BUG 

(月末の覇者!） 

ノーマル ALL 
永 パな レ、‘ージョン 

4 

T. M. N. T. 
(ミケランジェロ） 

894 

柊 BUG 

(S ファミ購入?） 

ノー 7 ル 2 人®^ 

AL 咖ぎ有り 

5 

T. M. N. T. 

(ドナテノレロ） 

899 

CSD-DAR 

(うえすぎ君また来てね!） 

ノー i ル 2 人設定 

AL 咖符り 

6 

T. M. N. T. 
(ラファエル） 

883 

枝 BUG 

(林原めぐみ使用!） 

ノー又ル 2 人設定 

ALL|^ り 

7 

クィズ H. Q. 

101,000 

CSD-AGF ㊅ 

(ぃせ次び『 

ノーマル ALL 
TWINX6JUMPXI 

8 

アイレム•エアデ 
ユエル® 

1,213,100 

GRF-OTCHAK 
(G. M 关當決定!） 

ノーマル 3機 設定 

全2周クリア 

9 

G-L0C (初級） 

1 ， 34〃7 

鈇命明 

r 死ぬまでやる!） 

ノーマル設定 

1 コイン ALL 

10 

ラインオプファイヤ 

9,582,850 

A スト殺人ゲーム大 當!） 

ノーマル設定 

1 コイン ALL 


モンテカルロゎ 8 

群馬県高畸市中組屋町11 0 (0273)26-9919 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

u . s •ネイビー 
F//A -18, (逸なし） 

1,789,530 

MYK 

ALL 

パーフ i クト X 2 

2 

サプライズアタッ 
ク 

596,360 

GRF-ELM 

7-3 

パーフ: e クト X 4 

3 

パイブドリーム 

( B コース） 

746,500 

カメ 

全16面 

4 

鮫!餃!餃！ 

(通付き） 

1000 万 +a 

PSY 氏感謝！ 

SHOP ® 

3周目 

5 

(^CL) 

3,203,080 

ザナダ-ズ⑦ 

2周目の2面 
赤ブレイヤー使用 

6 

T . M . N . T . 

(ドナテル ロ） 

808 

究極は 900? 

ハイテクセガ夫 

/ーマル2人設定 

齡し 

7 

ピストル大名の冒 
険 

137,200 

事故人 


8 

カダッシュ 
(忍者） 

EXP =60,000 

❸ ~SDB 

レベル20 

6=7272 

9 

マジックソード 

7,963,565 

MYK 

ビキニングスタート 

#なし 

10 

コラムス 

JEWEL =9999 +tf 
22,489,462 

HAN 

ハードスタート 

Lv 295 +a 


ジャツクアンドべテイ ☆ 

群馬県太田市東本町 18-1 3 0(0276)22-1136 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

u . S •ネイビー 
( F / AH 8) 

2,055,320 

SN 036+0 AC 

ALL 

2 

サプライズアタッ 
ク 

478,830 

ETE 公 

6-3 

3 

パイプドリーム 

( A コース） 

1,586,210 

お SAL 

ALL 

3 面スタート 

4 

T . M . N . T . 
(レオナルド） 

773 

ETE 公 

ALL 時 W に負け 
た!！ 

5 

マジックソード 

9,676,468 

香津美リキュール REM - 
0 AC 

ALL 

6 

ビストル大名の冒 
険 

2 〜 3 

どっかのだれか！ 


7 

コラムス II 

8 面 

お SAL 

ジュエル II 56 

42143 

8 

U . S •ネイビー 

1,952,290 

Rin-Russel I -0 AC 

ALL 

9 

u . S •ネイビー 
( A -6) 

1,995,000 

Rin-Russel I -0 AC 

ALL 

10 

ダークシール 

クリア 

N 0 P -0 AC 

MIY -0 AC 

2 人クリア 

4人グ斤 


ファミリーランドカーニバル 

福島県会津若松市中町 3-53 0(0242)88-2227 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U . S •ネィ ビー 

496,350 

じん 

9 面 

2 


244,120 

ドジラセンセー 

Round 14 

3 

マジックソード 

6,000,193 

NoS 39 

1コイン ALL 

初めより 

4 

大工の源さん 

1,492,800 

はしくん「まだまだ j お子 

さまにはまけん！ 

丨コイン 

2 周 クリア 

5 

雷電 

1,807,370 

NGC'SAK 

全国 6 位 SSS 

6 

ハ。ロテ V ウスだ! 

(タコ） 

800,760 

ズルたん 

1-10 

7 

戦場の狼 II 

999,990 

はしくん及び BB クイーン 
ズ 

1コイン ALL 

8 

ダークシール 
(騎士） 

934,000 

はしくん 

1コイン ALL 

残 1 

9 

ファイナルファイト 
(ハガー) 

1,063,430 

はしくん AV はきもちわ 

1コイ >6 面 

10 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

1,853,220 

はしくん 

1コイ >6 面 


JOYCOM ’ S 多賀店パ 

茨城県日立市千石町 1-6-14 ACC 中外レジヤツクビル 0(0294)35-3993 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パイプドリーム 
( A コ ース） 

788,190 

BAN 

ノーマル 3回設定 

16面 ASX 4 

2 

パイプドリーム 
(C コ ース） 

2,824,850 

NAZ 0 

ノーマル 3回設定 

ALL ASX 9 

3 

G . P ライ ダー 

( IP 、 赤） 

105 

T 0 P - K 3 

ノーマル 設定 

ALL マニュアル 

4 

T . M . N . T . 

(ドナテル ロ） 

545 

D 0 TMAN 

ノーマル 2人設定 

ALL 

5 

ファイナルラップ2 

( U . S . A .) 

2'16"86 

Desire - TTG - S-S 

ノーマル 設定 

6 

ファイナルラップ2 
( JAPAN ) 

2'31〃85 

Desire - TTG - S.S 

ノーマル 設定 

7 

ファイナルラップ2 

( ITALY ) 

2，18 "53 

Desire - アルボレ党¬ 

し DS 

ノーマル 設定 

8 

ファイナルラップ f 

( MONACO ) 

2'28"33 

Desire - ミケーレアルボ 

レ党 - LDS 

ノーマル 設定 

9 

ファイナルファイト 
(ガイ） 

3,350,810 

DI 0 

ノーマル 2人設定 

ALL 

10 

G - し OC 
(上級） 

6，10"7 

佐千子様!!® 

ATM 

ノーマル 設定 

ALL 


プレイシティキャロット筑波学園店 

茨城県つくば市天久保 1-5-3 0(0298)51-7581 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

U . S •ネイビー® 

( IP 、 ノーマル股定） 

2,046,000 

CPF - II - 

B、FALCON 限 

パーフ: l クト X 2 

ALL F / A - I 8 

2 

サプライズアタッ 
ク 

263,480 

T 0 P-ARS 

ノーマル 3人設 

6.2 P . I 2 

3 

パイプドリーム 
( A コース） 

2,524,400 

DSR - LSP - 
デューク •佐渡 島 

ノーマル ALL 

1面スタート 

4 

パイプドリーム 
( B コース） 

1,436,180 

DSR - LSP - 
デューク •佐渡 島 

ノーマル ALL 

7面 スター ト 

5 

雷電 連 

7,436,550 

TOP - へビメタコ 

ノーマル 3機設 

3-2 2 P 側 

6 

ファイナルラップ 2 

( JAPAN ) 

2,31"15 

Desire - 

TTG - S-S 

ノーマル ALL 

7 

クイズ H . Q . 

84,500 

NAZ 0 

ノーマル 設定 

1 コイン ALL 

8 

スーノ、•ーマスター 

ズ 

-20 

Master 

ノーマル 設定 

HOLE OUT 

9 

T . M . N . T . 

354 

T 0 P-ARS 

イージー 5人設 

1 コイン ALL 

10 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

3,892,260 

ESSAY - TPF - CPF -03- 

黒 崎サマ 

連射未使用 ALL 

ノーマル 2人設 


プレイシティキャロットニ荒店 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル 0(0286)34-661 1 


八イスコア通價一お店から一 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ピストル大名の冒 
険 

323,700 

CPF - II - B . FALCON 困 

ノーマル ALL 

たびだち スター ト 

2 

U . S . ネイビー 
( F / A - I 8) 

828,150 

CPF - II - M 0 EM 晒 

ノーマ JUR - I 0 

3 

コラムス II 

32,303 

原チ;^リこわれてしまわ 

れた© 

ノーマル R -8 

J -930 

4 

マジックソード 

7,909,225 

CPF - II - M 0 EMI 擎田 

ノーマル ALL 

IP 

5 

雷電 

4,063,330 

香津おリクノい■卜 

R 0 M - T 0 P (実は K 3 ) 

ノーマル 2-6 

2 P 側 IUPX 2 

6 

ビーストノマスター 
ズ 

6,478,720 

TBPY - 

情報だけなら全国 TOP ! 

ノーマル ALL 

IP 

7 

ファイナルファイト 
(ガィ） 

3,941,200 


ノーマル ALL 

8 

クイズ H . Q . 

76,500 

TBPY - さ一てじやましよ 

一かな？ 

ノーマル ALL 

ノーア シスト 

9 

ファイナノレラップ2 

( ITALY ) 

2'18"98 

XZF - 

DENsin 30°! 

ノーマル 

IP 

10 

パイプドリーム 
( A コース） 

802,880 

文句があるなら本人の 

目の前で言ってみろ！ 

ノーマル A -16 

A -1 スタート 


プレイランドフアンタジア S バレンシア 

秋田県本荘市出戸町岩渕下103ファミ 1 J ーデパー hrt 0(0184)24-5278 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

コラムス II 

44,323 

CBX 

10面 

ランクイージー 

2 

コラムス 

J =3,822 

腸(夜の大王） 

片手 PLAY 

ハードスタート 

3 

コズモギヤングズ 

58 

はしも 

ノーマル IP 

ALL 

4 

ハ。ロデイウスだ! 
(ビックバイパー） 

1,117,200 

はしも 

2-2 マこユアル 
ランクノーマル 

5 

ファイナルラップ 2 
( MONACO ) 

2'29"58 

海 江 田島雄山 

IP ノーマル 

6 

ファイナルラップ 2 
( U . S . A .) 

2，17〃80 

0 AG 2 - め一しや® 

ip ノーマル 

7 

トライゴン 

1,544,630 

ギヤラクシーいけだ！ 

2周目7面 

ランクノーマル 

8 

マジックソード 

10,452,692 

④ ARZT-HMS 

ビギニング 

スタート ALL 

9 

T . M . N . T . 

(ラファエノレ） 

565 

N 0 RI ( A ) KEY’S 

STAGE 5 ボス 

10 

U . S •ネイビー 

453,690 

N 0 RI ( A ) KEY'S 

STAGE 8 

パーフ I クト XI 


DLL 屋内遊園地秋田店 

秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-2811 


☆=4 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

8,379,440 

M 00 

ノーマル 

1 コイン ALL 

2 

ムーンウォーカー 

287,590 

RAD - NLT - K - トト 

ノーマル 

1 コイン ALL 

3 

ファイナル^ファイト 
(コーディー） 

2,948,310 

DB-HM 

1 コイン ALL 

4 

T . M . N . T . 

385 

(高桑の弟子) M 00 

ノーマル 

5面 

5 

スノー ブラザース 

2,770,630 

FTM 

ノーマル 

1 コイン ALL 

6 

ハ•ロデイウスだ！ 
(ッィンビ ー） 

1,058,300 

DB-HM 

2_3 ボス 

7 

トライゴン 

512,690 

M 00 

ノーマル 

7面 

8 

あしたのジョー- 

7:46 

NHK 

ノーマル 

1 コイン ALL 

9 

キャメルトライ 

3,41〃6 

NHK 

スペシャル ALL 黒 

玉使用 

10 

U . S •ネイビー 
( F - 14) 

1,817,540 

DB-HM 

1 コイン ALL 


COUGAR (鶴岡•新庄•米沢） - 

山形県山形市飯田 5-5-1 4 0(0236)41-6693 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トラィゴン 

1,326,390 

MASA ① 

2—5 
(鶴 岡） 

2 

ノ□デイウスだ! 

732,400 

KGC - im -® 

2-2 
丄 0 岡） 

3 

雷電 

1,810,610 

MASA ① 

7 面 2 P 側使用 

(鶴 岡) 

4 

雷電 

1,837,600 

K 6 C - N 0 B -© 

6面 2 P 側使用 

(鶴 岡) 

5 

マジックソード 

4,929,932 

0 SA ① 

〇〜50 1コイン 最 

終ボス 

6 

T. M. N. T. 

(ドナテル ロ） 

544 

KGC - IHI -© 

1コインクリア 

ノーマル3 機 

7 

T. M. N. T. 

(ラフ ァェ ノレ） 

473 

BRACK-MAN 

1コインクリア 

ノーマル3 機 

8 

T. M. N. T. 

(レオナ儿^ド） 

434 

BRACK-MAN 

1コインクリア 

ノーマル3 機 

9 





10 






八イテクセガ山形店 ☆= 

山形県山形市七日町 2-1-8 S (0236) 23-0080 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G - L 0 C (上級） 

5'27"5 

しろうちやん （ド ツギ ヤー 

ン) 

1 コイン 全面 クリア 

ノーマル 設定 

2 

ファイナルラップ 2] 

( U . S . A .) 

2，18〃95 

超絶美形巨大型新人 

RMD - 修一郎 

1 人ブレイ 

ノーマル 設定 

3 

ファイナルラップ 2 

( ITALY ) 

2'19"00 

T . Y 0 K 0 

同上 

4 

ファイナルラップ 2 
( JAPAN ) 

2'26"98 

T . Y 0 K 0 

同上 

5 

ファイナルラップ 2 
( MONACO ) 

2'28"78 

T . Y 0 K 0 

同上 

6 

琉球 

233,820 

G 0 NZ 0 .A 

1 コイン 12 面 • 

イージー 設定 

7 

スーパーフォーミユラー 
(チヤンビオンシップ） 

5'40"610 

TAU 

レバー、ボタン 

ノーマル 設定 

8 

アイレム•エアデ 
ュエル® 

624,200 

仲野牛肉店 

1 コイン 2-2 
ノーマル 設定 

9 

ファイナノレファイト 
(コーディー）® 

2,901,040 

ゴキブリ君 1 号® 

1 コイン 全面 クリア 

10 

ファイナルファイト 
(ガイ）® 

2,932,000 

RMC - あたしやなさけな 

いよ！ 

1 コイン 6 面 

エブリー 有 


ゲームブティックジャック S ベティ ^= ,2 

山形県米沢市中央 1-14-12 セントラルビル 1 F 0(0238)21-1864 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 
(ライフイージー） 

9,972,686 

FHERISTAS-GIN 

全面クリア、スター 

トライフ 15 

2 

マジックソード 
(ノーマル） 

7,367,394 

ファミリーランドカーニバ 

ル N 0839 

1 コインクリア 

3 

U . S •ネィ ビー 

1,975,740 

FHERISTAS-GIN 

1 コインクリア 

ノーマルランク 

4 

アウトゾーン 

3,204,160 

LED 

3 周目、 225% 

ノーマル、 5 機 

5 

ピストル大名の冒 
険 

510,900 

FHERISTAS-GIN 

1 コイン、ノーミスク 

リア 

6 

あしたのジョー 

8,43" 

FRG 

1 コインクリア 

7 

コラムス II 

77,787 

グレーターなまら mkll 

16 面 クリア、」 2030 

イージー 

8 

ムーンクレスタ 

139,070 

これはすごい 

ノーマル 

9 

上海 II 

2,400 

ギネス氏故郷に帰る 

SPR - B 0 MB 

RDI 7 

イージー 

10 

マーベルランド 

439,040 

HK 

イージー 


〇プレイシティキヤ ロット 巣 

鴨—) 

ハイスコア集計は今後とも 
続行いたします。申請、スコ 
アノ—卜の貸し出しは、当店 
カウンタ—にて行つておりま 
す0 

〇イエロ —ハット(愛知) 
突然ですが「走り屋」募集、 
ただし日曜日の夜に来てくだ 
さい。いつしよにナベタへ G 
〇/ ▲とつても自分勝手な 
男店員さ ▼p S 車はもちろん 
バィクも 0K/ 

〇ビッグキヤロット京都(京 
都) 

ビッグキヤロットセットが 
品質の向上および業者の都合 
で12 0円になりました。 

〇チヤレンジヤ—関大前(大 
阪) 

チヤレンジヤーテレカ第2 
弾発売中/一枚900円で 
す/買いに来てね// (by 
MOV- 竹井由佳) 

〇ハイテクセガ表町(岡山) 
今年1年、ゲ—ムでもいろ 
いろあつた年でしたが、冬休 
み岡山でささやかな忘年会を 
行いたいと思つてます。声を 
かけたみなさま' ぜひ遊びに 
来てくださいね。 
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キャッスル SYOU 2 か 137 


東京都町田市原町田 6-10-10 0(0427)28-8693 (ブレジヤーキャッスル) 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

デンジヤラスシー 

4,225,100 

町田グルメ研ダメ夫 
JAG - IJ 0 -WK 

ALL ノーマル 

S XI 2 B X 4® 

2 

サンダーフォックス 

( IP ) 

7,085,700 

横 浜よりペリ I # 航！ 

aby ^- cbyH ® 

ノーミス ALL 
ノーマル3人設定 

3 

ダライアス11 

(3 画面々ゾーン） 

3,697,350 

小田原城よリ殿来日！ 

CVM-MID 涼 

ALL 運） 

ノーマル3機設定 

4 

サブ 1 ライズァタッ 

ク 

1,068,190 

で筐体をつ：^ く男 

©- RVS - GUN # 

ALL 残0 

ノーマル3人設定 

5 

マジックソード 

( ip ) 

14,432,681 

©- SSC-VAP 

说ョ〜 ン!! 

モンキー名誉常連 
ノーマル ALL 

6 

ノくロテ V ウスた M 

(ビックバイパー） 

1,896,700 

岡山のヒ、社マン 

Disp -. ACW ®# 

2-4® 

ノーマル3機設定 

7 

ピストル大名の冒 

M ― 

全面クリア 

失跡!!まさし#!!姿消し 

て60日至急#絡せよ 

「戦力不足ラムネ& 

きなこ餅用意した」 

8 

ファイナルラップ2 

( MONACO ) 

2,27"36 

@日本 GP 亜久里 3 位 

ABY f S-CBY 

ALL 

ノーマル設定 

9 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

801 

買中に甲らを！^う男 

(£)- RVS - GUN # 

ALL 残0 

ノーマル2匹設定 

10 

キャメノレトライ 

(スペシャル•タイム） 

2'32〃3 

低プライ孤側 

PC-HRA 鎭髮絲添 

ALL ノーマル 
壁技け練習中。ダイ 


ゲームセンター UFO 純 


神奈川県相模原市高根 1-2-4 s (0427) 58-0606 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サプライズアタッ 

ク 

426,190 

あったまきた BT 、 

キッスが熱いでしゅ 

7-1 

2 

パイブドリー厶 

( A コース） 

607,590 

URX UHY % 面相 

A -3 スタート 

A -12 で死 

3 

ピストル大名の 冒 

険 

ALL 

SCM-SKG 

永パでしゅ零 
またクソゲーだ！ 

4 

ミズバク大 冒険 

ALL 

熱いアイス BT 、 

残 1 

5 

クィズ H . Q . 

85,000 

URX-SKG 

ALL 

6 

ムーンウォーカー 

316,840 

URX - 緑の少年 

ALL 

7 

ァゥトゾーン 

999,999 

SEP-ACC 

ALL 連射有り 
町田店 

8 

ファイナルラップ2 

( ITALY ) 

2,08〃2 I 

CHU、Q 師匠 &0 DA - 
Z 弟子 

2 P 

9 

ファイナルラップ2 

( MONACO ) 

2,27 "73 

CHU、Q 

IP 

10 

ファイナルラップ2 

( ITALY ) 

2'18"85 

URX - MAX 7 I 6 

IP 


ゲームセンターコパ III ☆=「 

神奈川県秦野市南矢名 B 2-42 0(0463)78-0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オー •ライル 

(ノーマル設定） 

6,895,510 

パワーアップはシーモン 
キー!かまし 

ALL 連射あり 

ノーミス 

2 

コラムス II 
(イージー設定） 

80,734 

ポイントターゲッターだ！ 
RAG . T-TEM 

ジュエル2399 
ステージ17 

3 

ハリ レー ンブラ ザー 

ズ 

1,076,050 

11一色男！ 

RAG. T-TEM 

ライン634 
ノーマル 設定 

4 

ファイナルラップ2 

( ITALY ) 

2，18 "85 

そろそろ愛車が車検だ 

N. ARC-ZAP 

ALL 

IP 

5 

ファイナルラップ2 

(U. S . A.) 

2'丨7"70 

ストリップストリーム 

N . ARC - ZAP 

ALL 

IP 

6 

ファイナルラップ2 

( MONACO ) 

2'28"65 

泡赖ぶち込み隊長!！ 

N. ARC-ZAP 

ALL 

IP 

7 

マジックソード 

( ip ) 

10,477,699 

ひもハ •>! 

ALL ノー マル 
ビギニングスタート 

8 

ライディング ヒーロー 

( W . G . P モード） 

D. P=69 

92レビン買ったぞ！ 

N. ARC-YUI 

ALLI コイン 
ノーマル設定 

9 

デンジヤラスシード 

(ノーマル 設定) 

4,023,400 

中型 二輪 免許使用！ 

かまし 

ALLS XI 0 

RX 2 B X 3 

10 

クラックス 

(工場設定） 

13,032,972 

最後に 奇跡の ビックバ 

ン RAG. T-TEM 

ALL 1C ワープ 有 
イエスランビング 


八イテクランドセガ大船店 -3 

神奈) 1 1県鎌倉市大船 M 6-45 Q (0467) 43-3919 



GAME 

m-SCORE 

NAME 

備考 

1 

オーライル （ IP ) 

517,970 

PAT 

14 面 

ノーマル 

2 

マジックソード 

( IP ) 

12,592,091 

ECM-ZENJI 

ALL 

ノーマル 

3 

コラムス II 

37,732 

無 ノーター宣言 

9 面」 -989 

ノーマル 

4 

雷電 

4,705,850 

CHAT - 雷® 

ああるじいぶう 

2 周目 5 面 

2 P 側使用 

5 

キヤメノレトライ 

(エキスパート） 

2'06"6 

VMT-DAN 

ALL 黒玉 

抜け技なし 

6 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

624 

ノーターキラー 

ALL 

ノーマル 

7 

ノロデイウスた 1 

(ビックバイパー） 

1,500,100 

VMT-RED 

2 周目 3 面 

ノーマル 

8 

ノ N ° ロテ*イウスた*! 

(タコ） 

1,267,600 

VMT-ABU 

2 周目 3 面 

ノーマル 

9 


235,230 

SYLPHEED - AU ! 

12 面 

ノーマル 

10 

ホットロッド （ ip ) 

2,308,800 

VMT-ABU 

6 周目 3 面 

丨コ イン 


ゲームプラザ•ザ•ゴリラ- 


東京都豊島区東池袋3-卜4サンシャインシテ d 化会館日1 0(03)983-0618 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

アウトゾーン 

9,999,999 +a 

AH-GACHAPIN 

ノーマル 7-3 で 

達成残 3 連無 

2 

U . S •ネィビー 

2,007,170 

なし 

ip ノーマル 

ALL 連無 

3 

GP ラィダー 

1 05 pts 

オートマは起下手おろ 

かもの 

マニュアル 

0,45 "97 

4 

パイプドリー厶 

( A コース） 

1,866,080 

けいちやん 

イージー ALL 

5 

ピストル大名の 冒 

険 

89,600 

あいうえ 

悪ガッパその 4 
ノーマル連無 

6 

マジックソード 

10,673,537 

YS MIN 

IP ノーマル 

50 フロア 

7 

雷電 

3,934,450 

HMX - 松本 

ノーマル 2-3 
連無 

8 

T . M . N . T . 

(レオナノレド） 

547 

女的らんま命 by なお 

ちょ 

IcoinALL 

IP ノーマル連無 

9 

ハットリス 

90,700 

舞蝶 

SET 107 

10 

大工の源さん 

1,804,400 

島 

ALL 残 4 
永パ無 


八イテクノーベル神保町 ㈣ 


東京都千代田区神田神保町 2-14-4 a (03)2 B 8-2823 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

キャメノレトライ 
(ビギナ ー• タイム） 

0,48"3 

m ぐ 1 

「YR- キヤ 

ノーマル 黒 ALL 
まさし君は只今 

2 

キャメノレトライ 
(エキスパート•タイム） 

1'11"4 

懊の考^売却 

キヤ屬 -MA。 

ISTYR- 

ノーマル黒 ALL 
ワールドダービー 

3 

キャメノレトライ 

(スペシャル•タイム） 

1，18"6 

抜きぎ注意 

ャメ ^ "MAC 実 

!TYR - キ 

ノーマル 黒 ALL に 
夢中の為、党首 

4 

キャメジレトライ 
(ビギナー • スコア） 

1,060,890 

ラ イノ』ル 再登写 

ャメ . MAC ， き 

ITYR- キ 

ノーマル 黒 ALL 
代理にひむ選任 

5 

キャメ ノレトライ 

(エキスパー•スコア） 

7,978,840 

ャメ為- MA(i 実 

!TYR- キ 

ノーマル Dr •キヤメ 
ル ALL 

6 

キャメノレトライ 
(スペシャル•スコア） 

9,999,990 +a 

夕‘パク不菜! 1 

メ确^八(；庚） 

•YR- キヤ 

ノーマル ZAC’N 
ALL 

7 

空牙 

(IP •シルフ） 

4,844,020 


ノーマル ALL 

齡〇 

8 

ナイトストライカー 
( S ゾーン） 

92,822>130 

全日本ナイス党党首代 

理 TYRANT- ひむ 

ノーマル ALL 

PBX6 起女！ 

9 

ナイトストライカー 

(T ゾーン） 

91,431,700 

全日本ナイス党党首代 

理 TYRANT- ひむ 

ノーマル ALL 
PBX6 よだれ 

10 

ナイトストライカー 
(U ゾーン） 

90,271,850 

全日本ナイス党党首代 
理 TYRANT- ひむ 

ノーマル ALL 
PBX6 たらすな 


荏原ゲー厶コーナー k 114 

東京都品 j II 区旗の台 3-12-3 荏原会館内 0(03)781 -4359 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

パイプドリーム 

( A コース • IP ) 

3,312,440 

IGA よ! つてこい! 

EGC-ffiMKZ 

ノーマル ALL 

A . SXIO 

2 

パイプドリーム 

( B コース • IP ) 

2,468,860 

バイフ 紐 

REO-SP 

ノーマル3〜 A 

L し A . SX 6 

3 

パイプドリーム 

(C コース • IP ) 

4,379,390 

パイブ 鑑支部！ 

JAG - H . S 

ノーマル ALL 

A . SXI 3 

4 

才ーライル 

7,086,900 

樋口 1 カサ忘れてるよ 

EGC -® P 0 W 

ノーマル ALL 

5 

コラムス II 

67,897 

次は スーパーパンか？ 

© SSC-VAP 

ノーマル 14 面 
J = I 744 

6 

ピストル大名の 冒 

険 

712,700 

爆心:^ i 樋口君！ 

EGC -(1) P 0 W 

ノーマル ALL 
永パ 未使用 

7 

ガンディー ラー 

ROUND 15 

樋口君 元 m ? 

EGC -0 MKZ 

ノーマル 

LEVELS 

8 

ザ•スーハ 0 — スハ。 

イ 

240,400 

超激怒発狂爆発君！！ 

EGC-STR 

ノーマル 

LEVELS 

9 

ブレイウッド 

ALL CLEAR 

誘嬙〇 1 A-G の 基板 

EGC -® P 0 W 

おやじ 火災 待ち！ 

ガンバレ 

10 

ツイン ビー 

6,623,650 

ISE 都 

HST-®SPT 

ノーマル 

4-1 


中央プラザ大泉店 W 

東京都練馬区東大泉 1-35-6 永楽ビル 2 F s (03)978-5434 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

キヤメノレトライ 
(ビギナー） 

159,090 

あくま少年ちゅんちゃん 
ちよん 

3'03"07( 黒玉） 

2 

キヤメルトライ 
(エキスパート） 

201,630 

レーザーメスのしなお 

4 , 52 ,, 2(2 AC , N ) 

3 

キヤメノレトライ 
(スペシャル） 

535,980 

ブリパリーズ 

4'19"3(ハナクソ） 

4 

琉球 

371,030 

TOM 

1コイン16 面 

5 

ダークシール 

959,150 

MIA-ELF 学園生代表 

残 2、ハード 

6 

カ ダッシュ 

(僧侶） 

LVI 6 

MIA-ELF 学困生代表 

ALL クリア 

7 

U . S •ネィビー 

927,850 

パンツでダッシュのタツ 

ミン 

最終面 

8 

プラスアルファ 

2,987,300 

ヨモツシコメくらもち 


9 

テトリス 

999,999 

ブラックマスターハス 

786ライン 

10 






八イテクセガ桐生•太田合同集計^ 


群馬県桐生市末広町 5-19 0(0277)22-9484 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス II 

49,155 

ETE 公 

9面 クリア 
イージー 

2 

パイプドリーム 

311,450 

NAL 

3 ミス設定 

ノーマル 

3 

トラィゴン 

2,280,790 

ETE 公 

1コインノーマル 

同時死 X 2 

4 

ハットリス 

999,999 

PINE-APPLE 

S =364 

5 

ツインイーグル 

2,418,300 

AKD 

イージー3 機設定 
気合と根性！ 

6 

ワルキューレの伝 

説 

1,003,480 

VALKYURE 

1コイン ALL 
ハート5つ 

7 

カプコンワールド 

1,427,200 

JAM 

1コイン ALL 
ハート5つ 

8 

R-TYPEII 

608,600 

AKD 

1コイン 2- 1 

すげ一調子わリー 

9 

才ーライル 

881,270 

M . S 

1コイン 

10 

アルゴスの戦士 

全面クリア 

多数のみなさま 

ふっかぁ一っ！ 


プレイランドスカイシアター 


埼玉県深谷市大字西島 729-1 0(0485)73-8667 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

パイプドリー厶 （ Ip) 

(ノーマル .1 キ . A コース） 

2,977,570 

ESSAY ® JUN ( X ) 

あと50方点は&るハズ! 

1コイン ALL 
( A . SX 9) 

2 

パイプドリーム（丨 P) 

(ノーマル .1 キ . B コース） 

2,775,780 

パイプ® RE 0 -SP 

まだ手1[きがあるよ！ 

1コイン ALL 
( A . SX 8) 

3 

パイプドリーム （ IP) 

(ノーマル .1 キ . C コース） 

600,280 

来月に JAG - HS 氏の 
PLAY に期待します 

1 コイン LVI 4 
( LV 3 〜 A . SX 2) 

4 

U. S . ネイビー 

(ノーマル •(！ なし） 

2,145,870 

ESSAY@SYU 

ネームを象えて…… 

1コイン ALL 

P . BX 4 あと30万？ 

5 

コラムス II 

(ノーマル） 

39,588 

心機一転がんば令 y! 

でもやっぱり弱いよ^) 

1コイン R = I 0 
J = II 59 

6 

アイレム•エアデュエノレ 

(ノーマル .3 キ•漣なし） 

1,203,500 

SC - MIZ 9® 

1コイン全2周 

2 P 側残 X 4 

7 

スノー ブラザーズ 

(ノーマル .3 キ•連なし 

6,228,230 

スメ® RE 0 -SP 

1コイン ALL 
残 XO S . W 成功 

8 

ピストル大名の冒険 

(ノーマル，3キ•通なし) 

全面クリア 

CPF - II - B . Fffl 

ESSAY ® UUNK ) 

1コイン ALL 
共にトミス2名 

9 

wrn 

c ノーマル） 

327,590 

EPT 

1コイン 

R = I 6 

10 

G - し OC 

(ノーマル•初級） 

1，41 "8 

essay ® 新 命 明 

1コイン 

ALL あと7秒 


八千代プレイランド カーニバル W 

千葉県八千代市八千代台東卜 6-1 7 0(0474)85-2235 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ハングオン 

36,211,420 
(4,42"56) 

なんと東亜プランな雷 
電なんだろう GNP 

R -ノーマル 

T -ノーマル 

2 

ハテナ？の大冒険 

2,760,600 

個人申請の方は？ 

杖島虹毳 GNP 

ノーマル 

1コイン ALL 

3 

コンバットライブス 

(ブリッッ） 

ICOIN ALL 
(体力残231) 

東亜プラン賞雷電 
GNP 

ノーマル 

150回復 

4 

厶ーンウォーカー 

290,380 
(ICOIN ALL ) 

オペラ座の快傑ズバット 
NSR 

ノーマル2機設定 
V - L 0 W 

5 

パイプドリー厶 

( A コース） 

209,840 
( L 7 スタート II 面) 

オペラ座の快傑ズビズ 
ハ TISR 

ノーマル 

1機設定 

6 

T . M . N . T . 

(レオナルド） 

368 

TKM 

ノーマル 

2檨設定 

7 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

378 

AH 0 

ノーマル 

2機設定 

8 

マジックソード 

12,641,444 

(ビギニン切-卜 1001 NALL ) 

吉祥寺のチキンジョー 

ジ博士 FCM 

ノーマル 
ワープなし 

9 

サプライズアタッ 

ク 

205,520 

( R 5-2、24 PTS ) 

新スペシャルホールドこ 

こに完成 HEC 

ノーマル 

3機設定 

10 

U . S •ネイビー 

( F / A - I 8) 

2,012,040 
( PERFECT 3) 

祝•雷電 CD 発売！ 

黒ジャン虹蛊 FCM 

ノーマル 


プレイシティキャロット巣鴨店 

東京都豊島区巣鴨1-15-〗 0(03)943-6735 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

レー シング ヒーロー 

D ランス-*日本—エジプト） 

60,651,680 

MSO -10 -LIE 

ALL 、 バグ有 

ノーマル 

2 

スノーブラザーズ 

( IP ) 

5,818,880 

REO-SP 

ALL 

ノーマル 

3 

ピストル大名の 冒険 

ん，レ綱 

428,700 

KENYA 

ALL 、 ノーミス 
ノーマル 

4 

マジックソード 

( IP ) 

12,970,230 


ALL 

ノーマル 

5 

クイズ H Q .( IP ) 

95,000 

をう from 伊勢佐木 

ALL V ノーマル 
JXMX 4 

6 

T . M . N . T .(| P ) 

543 

EAST - MAX ®® 

ALL 、3 P 使用 

ノーマル 

7 

厶ーンウォーカー 

( IP ) 

297,580 

星白金あっし夫 
=めし夫 

ALL 

ノーマル 

8 

雷電 （ IP ) 

5,825,800 

KSG な人 

3-0、2 P 使用 

ノーマル 

9 

ノ < ロデイウスた*! 
(ビックパイパー） 

1,621,300 

GMC - 立松 

2-3 

ノーマル 

10 

コズモギャング 

( IP ) 

102 

すつのびる !？广 
( D - 星白金 B S ® 

ALL 

ノーマル 


カジノカーニ八ル^ 


東京都立川市柴崎町 3-2-1 6 0(0485)28-2909 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

u. s •ネイビ 

(F/A - 18) 

861,620 

トヨケン 

10 面 •ノーマル 
連なし 

2 

U. S. ネイビー 

( A - 6) 

178,750 

イッチヤンイチ バ 

4 面 •ノーマル 
連なし 

3 

U. S. 

(F-I4) 

120,000 

KTP 

3 面 •ノーマル 
連なし 

4 

ノくイプドリム 

( A コース） 

1,816,980 

ACC+NGC 

ALL 

10 万 X3 

5 

パイプドリーム 

( B コース〉 

185,720 

トヨダ君 

ラウント *9 

6 

パイプドリーム 

(C コース） 

182,790 

日本一周モリ 

ラウンド 10 

7 

ニンジャコン/心ント 

5,109 

KTZ& AH0 

ALL クリア 

8 

ザ•スーパースパ 

イ 

128,900 

KTZ 

1 コイン 6F 

9 

才ーライル 

324,260 

PPKNZP 

ROUND 10 

10 

鮫!鮫!絞！ 

298,710 

メガドライブ版発売記 
念!うさちゃん 9 面!！ 

3-07 


池袋プレイランドラスベガス 忙々 


東京都豊島区西池袋 1-22-4 0(03)988-1817 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

13,381,221 

和幸新宿組 YAMATO 

1コイン ALL 
©ボタン有り 

2 

マジックソード 

980,690 

超穴ウメ野郎おろかも 

の 

1コイン ALL 
低スコア部門 

3 

u . S •ネイビー 

( F / A - 18) 

2,098,500 

HMX - 松本 

1コイン ALL 
連なし 

4 

ピストル大名の 冒 

険 

421,400 

KENYA 

1コイン ALL 
ノーミス 

5 

サプライズァタッ 

ク 

738,740 

不明 

1コイン ALL 

6 

トラィゴン 

2,661,980 

つぶし大失敗のおろか 

もの 

し) 

7 

雷電 

4,781,100 

Compati 

z-s 2P 側 
運あり 

8 

T . M . N . T . 

857 

じじよ天 

p イン ALL 
©ボタン有り 

9 

ムーンウォーカー 

308,170 

桂木®龍 

1コイン ALL 

10 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

1,931,970 

新宿和幸組にのみい 

書記長 

wr 


ポニー•ワールド•ザ•コングが 2 


埼玉県所沢市緑町 1-3 0(0429)25-1551 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ、。ロデイウスだ！ 
(ビックバイパー） 

1,049,600 

スピード選択の自由 

むル 3 機 

2 

ノマロテ•イウスた 
(タコ） 

986,700 

自機を見失った 

《ーマル 3機 

連 2 -3 

3 

ノ\° ロデイウスた 

(ッインビー） 

1,253,600 

馬場の ビンコインに 集 

まれ 

<ー マル 0機 

連2 -4 

4 

ハ。ロデイウスだ! 

(ペン 太郎） 

1,064,500 

VIC マムシの逆襲 

くーマル 3 機 
®2-4 

5 

ファイナルファイト 

(ガイ） 

3,116,550 

☆純と純也とキッシー 

とまさるはオタッキー 

ノーマノ U ®2 人 

ALL クリア 

6 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

3,180,940 

アント VII 世 

ノーマル 2人設定 

ALL クリア 

7 

ミズパク 大冒険 

91,690 

ABC 

ノーマル 3 匹 

4面+1 

8 

ギガンデス 

1,138,100 

むらお 

4ー マル 3機 
運8話 

9 

アイレム • 

エァデュエル 

461,700 

N 0 RI 

ノーマル 3機 

R 7 

10 

マジックソード 

し 094,622 

フリップ石田 

ノーマル 2 人_ 

45階シーフ© 


98 












































































































































































































































































U . S . ネイビー 

2,593,050 

CYCLONE- 

HURRICANE 

個人申請ゲームセンタ 
ーラップ(大阪） 

ドパ 

U イ 
丨プ 

A コース 

3,932,080 

0/V 中 現在 增加中 
GEKi 

タウンスポット 
プレイランド（大阪） 

B コース 

2,798,820 

INDICK- 

Y.384 どひよ一ん 

モンキーハウス 
メインスタジアム(福岡） 

C コース 

4,392,500 

こが 

モンキーハウス 
メインスタジアム(福岡） 

ビストル大名の冒険 

773,600 

WZH 

ビッグキャロット 
京都（京都） 

サプライズアタック 

1，068，190 

傘で筐体をつっつく男 

(D-RVS-GUN® 

キャッスル& YOU 2 
(東京） 

才ーライル 

7,086,900 

樋 口君 カサ忘れてるよ 
EGC ⑱ P0W 

荏原ゲームコーナー(東京） 

GP ライダー 

D . P =105 

マニュアル,全国 8 店の皆様 
オートマ全国 4 店の皆様 


パルーンブラザーズ※ 

1，248,070 

もう 2 度とやらない森の 

ゲームブティック 
ジャック&ベティ（山形） 

琉球 

355,880 (17 面） 

T .0 KAM 0 T 0 

ゲームインカナザワ(石川） 

コラムス II 

85,967 (17 面） 

Y.N 

PLAY CITY NASA 

杉本 町 (大阪） 

T . 

M . 

N . 

T . 

レオナルド 

886 

柊 BUG 

(月末の覇者！） 

ハイテクセガ高崎 

ミケランジェロ 

894 

柊 BUG 

(S ファミ 購入？） 

ドナテルロ 

899 

CSDDAR 

(うえすぎ 君 また来てね！） 

ラファエル 

883 

柊 BUG 

(林原めぐみ使用！） 

ファイナルラップ 2 
JAPAN 

2,25"30 

JUN.C 

個人申請サンペデック 
ナムコランド（干葉） 

クイズ H . Q . 

101，000 

CSD-AGF ㊅ 

(いせえび！） 

ハイテクセガ 高 崎 (群 馬） 

大工の源さん 

〈ニューハージョ 、ノ) 

4,584,800 

NG3 -哀戦士 ☆NAT 3 

個人申請 

ハイテクセガ太田(群馬） 

サンダーフォックス 

7,085,700 

横 浜よりペリー来航！ 
ABY’S-CBY 葡⑯ 

キャッスル& YOU 2 (東京） 

マジックソード 

14,735，111 

ラムネ &A0 ココア様 FC 
©SSC-VAP 

個人申請プレイシティキ 
ャロット T0C (東京） 

雷 

電 

® なし 

10,000,000 + a 

ベジータ ㊣ 

個人申請ハイテクセガ 
神 戸(兵庫） 

運付き 


EXCEL- 星白金 HIR 

個人申請ジョイフルランド 
ヒノー ズ下井草(東京） 

運付き 


KSG な人@ 

個人申請プレイシティキ 
ャロット高田馬場(東京） 

アイレム•エアデュ 
エル 溪付き 

1，213，100 

GRF- ⑦ CHAK 
(G.M 大賞決定！） 

ハイテクセガ 高 崎 (群 馬） 

パ 

□ 

イ 

ウ 

ス 

だ 

1 

ビックバイパー 

逢付き 

1，754,70 0(2-6) 

IM し YUJ 

ィェローハット（愛知） 

ビックバイパー 
0 なし 

1，470,600 (2-6) 

B 0 M ® 

ビッグキャロット 
京都(京都） 

夕；] 

0 付き 

2,351，800(2 1〇) 

HCM - P 0 TSU 

ィェローハット（愛知） 

タコ 
® なし 

2,374,60 0(27) 

SDI - B 0 ST 0 N 

チャレンジャー関大前 
(大阪） 

ツインビー 
逢付き 

2,021，600 (2-8) 

MIR 0 K ! 

ィェローハット（愛知） 

ペン太郎 
運なし 

1 ， 649,800 (2-6) 

前衛が最強の敵… 
SDI- 哭きの ㊣ 

PLAY CITY NASA 
杉本 町 (大阪） 

スノーブラザーズ 

6,228,230 

スノ © RE 0 -SP 

プレイランド 
スカイ シアター （埼玉） 

G - 

L 0 C 

初級 

1'34"3 

神帝 CYG ® 

ビッグキャロット 
京都(京都） 

上級 

2,24"2 

AM 初日デコピンの人に 
からんだ GY 

個人申請ハイテクセガ 
東松山（埼玉） 

NAM -1975 

1，174,700 

衛星放送の時代は 
もう終わりだ終わり M.S© 

弘前ハイローザスペー 
スランド （育 森） 

ファイナルラップ 2 

ITALY 

2，15"58 

T.N 

札幌そごう内 
ゲームスポット（北海道） 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

(IP 側） 

4,005,600 

S. Y 

2 二'； 4 ?5し-店 

2 

トラィゴ ン 

1,601,620 

S. Y 

2 - 7® なし 

ニュースター店 

3 

パロディウス だ！ 

(マニュアル•ピックパイパ-) 

900,100 

S. Y 

2-1 連なし 

ニュースター店 

4 

T. M. N. T. 

(ラフアエル） 

439 

RAA 

4 面 ノーマル 

ニュースター店 

5 

マジックソード 

3,221,608 

GEN. XYZ 

49 面 

スタ-ライト店 

6 

コラムス II 

27,510 

CAPRICORN- 田中 

6 面 J-802 

ニュースター店 

7 

エアインフエノレノ 

(救助編） 

999 

JNY-SET 

ALL ノーマル 

ニュースター店 

8 

スノーブラザーズ 

1,222,650 

忍者 マスター•仁 

24F ノーマル 
ニュースター店 

9 

ハットリス 

193,522 

JRA- あらい 魔 美 

SET-2I7 

ニュースター店 

10 

G- し OC 
(初級） 

2'45"6 

S. Y 

ALL ノーマル 

ニュースター店 


タイトー小田原周辺い 5 。 


神奈川県小田原市鴨宮 636-1 忠実屋鴨宮店内 0(0465)48-2127 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 
(完全ノーマル設定） 

12,050,127 

なぜ A ワアミ通に載った 

ぞ小田周® WIZ! 

ALL IP 

ウイルトーク 

2 

T. M. N. T. 

(ドナテルロ） 

820 

今日はのせるものなし 

SBK-S. T 

ALL •ノーマル 
ウィルトーク 

3 

テトリス 

(イージー） 

570 ラインで力 

ンスト 

来月からどないしよ t 

SBK-S. T 

富 H 

4 

グラディウス III 
(無敵未使用•印 IT) 

1 周目最終面 
大ガニ 

ピストン大名の 冒険 输 

SBK-H0T 

C ミサイル S オプ 

バーティカル FF 

5 

アウトラン 
(U. S. A.D コース） 

4'37"89 

SBK- 血祭り君ハ 

やきいも 3 秒男だ!® 

ALL •ノーマル 

80 秒オレンジ 

6 

ダライアス 11 
(3 画面•上の Z ) 

3,730,810 

きっと君は来ない！ 
CVM-MID 涼 

ALL •ノーマ 
ジョイランド 店 

7 

ダライアス 11 
(3 画面•上の V ) 

3,836,110 

1 人きりのクリスマス 

CVM-MID 涼 

ALL •ノーマノ L# 

ジョイランド 店 

8 

ダライアス 11 
(3 画面 • W) 

3,941,580 

もてない男の代表例！ 

CVM-MID 涼 

ALL •ノーマノ 
ジョイランド 店 

9 

ダライアス 11 
(3 画面 • X ) 

3,769,280 

興々ドラクエ男だ!！ 

©-ZZG-PUL 

ALL •ノーマル通 

ジョイランド 店 

10 

ダライアス 11 
(3 画面•下の Z) 

3,573,020 

神様僕の勇気を返して 

CVM-MID 涼 

ALL •ノ ■■マ 
ジョイランド 店 


ニユースター 

山梨県甲府市城東 2-10-22 0(0552)32-7570 


西銀座ゲームプラザ ☆=• 


山梨県甲府市中央 1-12-43 3(0552)38-5656 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U. S. ネィビー 

1,989,820 

KEI 

ALL ノーマル 
パーフェクト X5 

2 

7 ブライズアタッ 

411,190 

KEI 

ノーマル 設定 

5-2 

3 

コラムス II 
(ノーマル） 

51,775 

ANP 

J=I36I 

10 面 (ノーマル） 

4 

アゥドノーン 

9,999,999 

ANP 

1ミス 7-3 

638X( ノーマル) 

5 

T. M. N. T. 

(ドナテルロ） 

676 

KEI 

最終ボス1コイン 

6 

雷電 

882,800 

XXX 

IP 1-5 

(ノーマル） 

7 

コラムス II 
(イージー） 

83,565 

ANP 

J =2058 

17 面 (イージー） 

8 

ハ•ロデイウスだ! 
(ビックパイパー） 

1,083,300 

ANP 

2-2 

9 

ザ•スーハ•ースハ° 
イ 

59,300 

YAS 

ノーマル 設定 

B-I 

10 

スーノ、。ーマスター 

ズ 

-19 

POP 

11バーテイー 

4イーグル3パー 


プレイシティキャロット松本店“ 


長野県松本市中央卜 3-7 セントラルビル日1 0(0263)35-6744 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

U. S. ネイビー 

2,120,700 

FAM- 藤井八雲 

ノーマル ALL 

PBX4 

2 

サプライズアタツ 

ク 

254,590 

FGD- 摩 ) やつぱオレしか 

いないでゃん！ 

ノーマル 5-1 

30pts 

3 

ミズバク大 冒険 

2,008,870 

BIE 

ノーマル ALL 

4 

コラムス II 

27,013 

•Z. (酒屋） 

ノーマル6 

5 

ピストル大名の冒 
険 

182,600 

T. Y 

ノーマル 
その他不明 

6 

パイプドリーム 

( A コース） 

1,704,010 

NARC-U06- 

TMN-RAY 

2 設 ALL 

10 万 X4 

7 

パイプドリー厶 
(C コース） 

763,250 

KATSU 修 

2 設 13 

10 万 X2 

8 

ノロテ V ウスだ! 

1,076,100 

0PN 

ノーマル 2-2 
マニュアル 

9 

ニューラリー X 

226,990 

たぶん昔やり込んだ人 

不明 

10 

ウイニングラン鈴 
鹿 GP 

店具バトルロイ 
ヤノレ 

1 位: MID 2 位: (E) Z 

3 位:©だ！ 

打 


ゲームタウンファンタジー^=3 


長野県茅野市ちの丁田 2732-1 0(0266)72-5339 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

U. S. ネィビー 

751,430 

おったまげ一しよん 

すっとびドリ科口ードラ: /t 一 

10 面 

2 

琉球 

111,770 

TAL 

頭が 

いたい！ 

3 

ザ•スーハ•ースハ* 
イ 

FLOOR 
B-I 38,700 

DES- ハラへった 

B. B 

す 

4 

パイプドリーム 
( A コース） 

117,350 

人間模怒寄 

A-II 

5 

マジックソード 

7,159,990 

MAS 

め 

6 

雷電 

3,398,170 

DRA 

2-2 

2P 使用 

7 

ニンジャコンノ <ット 

5 面 2,393 

びっくらめ一しよん 
ハラべコ狼科ワイリ-コヨ 


8 

コラムス 

し 166 J5485 
6,631,452 

MIKI の友人 

ABC 


9 

7齡 T フ 2 

2'18"36 

SPAN SPAPAN 

SPAAAAN 


10 

スーハ e — モナコ 

GP 

ドライウ I ットポイント 

25,289 30,259 4,904 

GTS 

7S 


がらん3 


長野県伊那市大字伊那1册1 -1 6 S (0265)83-1463 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

609,110 

AK0 …… ® 

1-5 

2 

雷電 

808,310 

PIP 

1-5 

3 

コラムス 

(ハード） 

4,076,963 

PST-NPIP 

LI33 

J4329 

4 

コラムス 
(ィージー） 

49,373 

ノくット . ㊣ 

LI2 

J447 

5 

マジックソード 

5,338,981 

ATM-C-ILufy 
第 1級レゲー 

ALL 

6 

バトルシャーク 

10,915,770 

PST- ⑱龍太 

R9B0SS 

7 

ピストル大名の 冒 
険 

323,900 

PST-NPIP 

クリア 

8 

アイレム•エアデ 
ュエル (2 P ) 

692,500 

Lufy と GAA 

コブラとまむし 

9 

テトリス 

999,999 

ATM-Buchi 

L99 

ライン999 

10 

ライフフォース 
i 赤2 

10,000,000 

Luky7-Now Win! 

19 周目 2 面 




今月は、例年のごとく AM 
シヨ—に出展されたゲ—ムが 
発売されてニユ彳ゲ I ムが多 
いのが特徴。その中での一番 
人気は U . S . ネィビ—。万引技 
とも言われているものを使用 
しているので点差がかなりあ 
る (3 〜10面まで成功したと 
のこと)。 

2番人気がパイプドリ—ム。 


コ—ス別に分けての集計で、 
2 P 同時は集計してません。 
標準設定は1機のみなのでミ 
スは許されないのがきつい。 
いずれはパタ—ンが究極にな 
つたところでの末尾勝負にな 
りそう。 

ピストル大名の冒険は、永 
久パタ—ンの声がありますが、 
なりそうでならないようなの 


でとりあえずは集計します。 

サプライズアタックも早々 
と全面クリア。クイズのほぅ 
はともかく、最終的には秒単 
位の争いになりそぅ。 

オーライルも、これまた 
早々と全面クリア。しかも、 
ノ—ミスが最低条件となるの 
で、いかにザコを逃さないか 
がポイント。 


GP ラィダ—はドラィバ丨 
ポィントで集計。マニュアル 
と才—トマで分けましたが、 
才—トマのほぅは ALL 1位 
が難しそぅ。ちなみに、ベス 
トラップの集計はしません 
(ウイニングランのときも声 
はあつたがやらなかつた)。 

バル—ンプラザ—ズは先月 
の記録がそのまま1位です。 
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HI-TECH SEGA 金沢店プレイシティキャロット長岡店 ㈣ 

石】 II 県金沢市片町1 -3-9 〇 (0762)21-9115 新潟県長岡市大手通1 -4-9 〇 (0258)36-0991 


キヤノン最前線 


愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-11 0(052)834-2600 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

パイブドリーム 

( A コース） 

3,454,660 

DCC-AGAS-KAC® 

A-ALL 

ノー ミス 

2 

パイブドリーム 

(B コース） 

2,375,320 

AKI© 

B-ALL 

2 ミス 

3 

パイプドリー厶 

(C コース） 

3,500,260 

IML-UUU© 

C-ALL 

ノー ミス 

4 

雷電 

4,561,080 

UME 

2-7 

2卩側@なし 

5 

琉球 

348,170 

DCC-AGAS-KAC® 

⑽ 

6 

マジックソード 

11,996,434 

SHO 

ALL 

7 

ハリレーンブラザー 

ズ 

890,120 

浪人生 0K0 

L729 あんたうます 
ぎでつせ 

8 

u . S . ネィビー 

1,819,260 

TOM 

ALL 

9 

鮫!鮫!鮫！ 

1,978,540 

WNK- さっちん家 2 

10-02 
連射付き 

10 

サブライズァタッ 

ク 

47,110 

京都ロン研の方、ありが 

とうございました 

またこりずにきてく 
ださい… 


天野スポーツの ゲー 厶コ ーナー产 6 


愛知県西尾市高砂町41 0(0563)56-2670 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 

(コーディー) 

2,888,020 

ァッ ポー 

ぼレ 設定 

2 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

3,074,220 

S、H 

ぽレ 設定 

3 

戦場の狼 II 

628,100 

ISK-KK 

ノーマル 設定 

1コイン ALL 

4 

コラムス 

3,882,880 

ケーマー X 

ノーマル 設定 

LI32 J4265 

5 

エイリアンストーム 

9.33 

A.S 

ノーマル 設定 

1コイン ALL 

6 

マジックソード 

10,481,444 

名古屋の名人 

ノーマル 設定 

1コイン ALL 

7 

ダラィァス II 

3,543,090 

K, A 

ABDGKPV 
ノーマル 設定 

8 

大工の源さん 

186,600 

大工のヨッチヤン 

ノーマル 設定 

1コイン6 面 

9 

チキチキボーイ 

2,022,810 

碧南市の H だ 

ノーマル 設定 

1コイン ALL 

10 

あしたのジョー 

10' 18〃 

西尾の会社貝 

ノーマル 設定 

1コイン ALL 


ジョイランドタイトー草津 -3 

滋賀県草津市大路 1-7-1 2 0(0775)62-0488 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

G- し OC 

(初級） 

2'00"3 

ひなさん 

残 178.7 秒 

2 

G- し OC 

(中級） 

4'10"1 

ひなさん 

残 143.9 秒 

3 

コラムス ii 

39,921 

eap-n,t 

-PMX® 

晒 

4 

パイプドリーム 

( A コース） 

507,210 

SDI-T0K-IM0 

16面. 

5 

パイブドリーム 

(C コース） 

539,380 

MOVEMENT 
-あらいぐま竹井床 

13面 

6 

T. M. N. T. 

(ドナテルロ） 

607 

SVR-INJ NIS ⑦ 

ALL 残 0 

7 

コラムス 

(ハード） 

52,711,283 

TRM-AXL 

い 295 

J-9999 

8 

ノ\° ロデイウスた •! 

(タコ） 

1,405,600 

SDI-T0K 
-辻あに 

2-3 

9 

ノヽ。ロデイウスだ! 

(ッィンビ ー） 

1,587,200 

SDI-T0K 

辻あに 

2-2 

10 

スノー ブラザーズ 

3,852,890 

竹井ちやんつ! M0V - 
MPY よしみ 君 だお 

ZZG-PUL さんあり 
がと! ALL 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

オーライル 

759,490 

水島屋雲^: 仙台に 

永住 希望 

ノーマル 設定 

R . I 6 

2 

パイプドリーム 

( A コース） 

1,679,950 

せつ 0 君僕と双子 

じやいやなんかぁ 

ノーマル ALL 

10万 X 3 

3 

コラムス ii 

51,634 

すさま 

BISKES © 

ノーマル 設定 

ST.9 

4 

琉球 

258,150 

SOU . 

(RG 2700 万） 

ノーマル 設定 

R . I 4 

5 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

798 

KRT-RIK 

ノーマル ALL 
©ボタン 有 

6 

雷電® 

(2 P 側) 

2,272,860 

大和田-ストレッチプリ 

夫 

AREA 2-0 連射有 

7 

空手道 

2,000 ,000 +tf 

IKD - G 0 N 恥林け 

(ZILCH) 

名人 1 周 
つ •か•れ•る 

8 

ブラックドラゴン 

3,132,000 

KRT - オタク 男 K 0 S 

ノーマル ALL 

9 

最後の 忍 道 

1,357,200 

FGK - VIRG 0 

イージー 4 人設定 

ALL 残 X 0 

10 

ゲイングランド 

(丨人 2 P 部門） 

59,879,905 

IKD - G 0 N 恥林け 

(現在リハビリ积 

ノーマル120秒 

ALL 、 激甘です 


扇か丘レジヤーセンターが 8 


石川県石川郡高橋町 86-2 0(0762)48-3765 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2,20"() 13 

TRS 


2 

ピストル大名の冒 

険 

646,400 

D. K 


3 

コラムス 

40,066,129 

クィズ王の 館® 

JWEL=9999 

LEVEL295 

4 

コラムス II 

26,587 

ばいがん 

J=639 

ST.7 . 

5 

u. s •ネイビー 

(F/A-I8) 

2,178,920 

すさま G-R カモネ@ 

ALL 

PX4 逸 

6 

才ーライル 

538,330 

すさま G-ARIES® 

ST. 14 

7 

パイプドリー厶 

( A コース） 

357,350 

ビン ボールゲーマー 

EXCARIBUR 

A-13 

8 

GP ライダー 

(マニュアル 1 人プレイ） 

105 

手が痛い D. K •全部一 

FIRSTESTLAP46" 

21 

9 

サプライズアタツ 

ク 

395,570 

すさま G- 福沢ジャスト 

ミート 郎 

ST.72 DX2 ポイン 
卜 40 

10 

T . M . N . T . 

720 

すさま G-ARIES® 

S.5 ボス 


ゲ-厶センタ—大野プレイランド - 

福井県大野市陽明町 1-1401 0(0779)65-1146 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

1,714,160 

SHS- よしえ® 

8面 

2P 使用 

2 

戦場の狼II 

(2P) 

1,229,350 

松五郎 

チェックゥ K 

2P トータル 

ALL クリア 

3 

戦場の狼 ii 

(2P) 

1コイン ALL 

春日翔飛注） 

FNL-KWA 恥 


4 

戦場の狼II 

999,99 0 +df 

つ一く一しよ一 

春日翔飛 

1 コイン 

ALL 

5 

トラィゴン 

2,243,190 

うでつるう〜 

FNL-KWA 

® なしノーマル 

紅！ クリア 

6 

あしたのジョー 

力ーロス丨 R 、 6 

秒 KO 

師走だね ぇ 

春日翔飛 

ハリ マオで死亡 

7 

あしたのジョー 

力石4秒 

THE 

FAKUS 

ハリ マオで死亡 

8 

あしたのジョー 

ホセ51秒 

K. K. K 

丨コイン 

ALL クリア 

9 

サンダークロス 

10,231,840 

ただのひま人 

FNL-KWA 

9周目3面でやめた 
残42 

10 

スーノ、。ーマスター- 

ズ 

AL し クリアし、 ま 
だで きず 

SHS- よしえ® 

むずかしい 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

u. S. ネイビー 

(F-I4) 

1,924,480 

永パ(杉!:いが稼ぎが熱 

いか?® 

ALL 

単なるクリア 

2 

パイプドリーム 

(C コース） 

2,383,420 

RHEA 

ALL 

3 

ピストル大名の冒 

険 

675,400 

星野秀貝 1 R 仮名） 

ALL ノーミス， 

永パなし 

4 

コラムス II 

39,953 

K. W 

IP 

8面の次の面 

5 

マジックソード 


多数の皆様次回は稼 

いでね？ 

ALL 

6 

雷電 

4,638,430 

おっさん復活に多待！ 

JOB- ヒヒーン 

IP 側®なし 

3-0 

7 

ハードドラィビング 

1，26"43 

湯本洋士様 

ALL 

マニュアル 

8 

サプライズァタッ 

ク 

221,500 

まさにザ•ブライスアタッ 

ク(死語)® 

5—1 

起パターンゲーム 

9 

雷電 

432,000 

土田君(店負引退） 

ip 側 

3面ボスで死亡！ 

10 

コラムスII 

(対戦部門） 

30勝16敗 

よつや VS 土田君 

私の勝ちですね 
(よつや氏談） 


ゲー厶インセガ高岡☆=， 


富山県高岡市末広町元畑 50-1 0(0766)24-5883 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オーライル 

100,080 

SP MAGGY 

ノーマル R-6 

2 

琉球 

231,100 

SHINYA 

ノーマル 12 面 

3 

U. S. AAF ムスタン 

グ 

1,067,100 

うむ！ 

ノーマル 連射 付 
1-8 

4 

チキチキポーイズ 

1,896,010 

TAkhiro. A 

ノーマル10万 
たりなかった 

5 

ファイナルファイト 

(ガイ） 

3,294,820 

GUY 

ノーマル 連射 付 
ALL 

6 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

3,073,430 

スーパコラムスマスタ 

ノーマル 連射 付 
ALL 

7 

エイリアンストーム 

9.40 

A-T 

ノーマル 

女で ALL 

8 

グラディウス in 

492,160 

T*M 

ノーマル9 面 
B-TYPE 

9 

マジックソード 

16,234,122 

A-T 

ノーマル ALL 

10 

ラストデュエノレ 

651,050 

SOF-FIN 

ノーマル 連射 付 

2周 ALL 


オレンジ八ットとなみ店 

富山県确波市新又147-〗 0(0763)33-1863 栃砧 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

才ーダイン 

1,083,130 

1コイン ALL 

ばいがん 

工場出荷設定® 

620700 CR. 

2 

パイプドリーム 

571,150 

FGD-Bal さん 

工場出荷設定 

A コース R-I0 

3 

U. S •ネイビー 

(F/A - 18) 

1,782,110 

ハイにちら上用賀薬物 

研究所独身寮です 

工場出荷設定® 

1コイン ALL 

4 

ドラゴンバスター 

1,534,290 

MESL0N 

工場出荷設定 

R - 23 

5 

ァー ガス 

856,690 

水胃屋雲雀' ••強い* 

工場出荷設定® 

R-6 

6 

ラビオレプス 

(エキスパート） 

8,102,400 
A しし 


工場出荷設定® 

象 =110万 

7 

ミズパク大冒険 

9,144,350 

JUN と、と Lft 

工場出荷設定 

ALL 

8 

グラディウス ii 

7,000,000 
9-1 (4 一 F ) 

FGK-VIRG0 

工場出荷設定® 

時間切れでやめる 

9 

オーライル 

277,980 

星君の絵ってイイね!御 

前ってイイ奴ね相 

工場出荷設定 

R-9B0SS 

10 

バルトリック 

521,950 

互いにホメ合う 2 人だ 

が 薬の置は増えて ゆく 

工場出荷設定 

2-1 BOSS 


プレイシ f ィキャロット豊橋店 

愛知県豊橋市駅前大通り 1-12 0(0532)55-8611 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

u. S •ネイ ビー 

(F/A-18) 

2,138,500 

HIK •パーフェクト X20 

ALL 
連無 

2 

コラムス 

レ、 ー ドス ター ト） 

50,438,637 

MA0 

い295 

J =9999 

3 

マジックソード 

10,640,329 

STS 

ALL 連無 

4 

コラムス ii 

36,430 

MA0 

ステージ、7 

J=II70 

5 

パイプドリーム 

(A コース） 

1,684,890 

MA0 

ALL 

6 

パイプドリーム 

(C コース） 

603,520 

MA0 

14ステージ 

7 

サプライズアタッ 

ク 

383,250 

ZIE、GREAT! 

☆ナンバー1はオレだ 

7-2 40Pts 

8 

ピストル大名の冒 

険 

408,600 

名無子 

ALL 

9 

ミズパク大冒険 

1,030,460 

ERG、 オレ前坂ゴンベ 

太郎、見てるか？ 

ALL 残4 

10 

雷電 

5,257,500 

由弥 

S . 1 UPXI ( 背) 


ウイルトーク TAIT 〇金沢 

石川県金沢市片町 1-4-11 0(0762)62-9351 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

T. M. N. T. 

(ラファエル） 

502 

Mr. Do! 

1 コイン ALL 残 X0 
ノーマル 2 人設定 

2 

T. M. N. T. 

(レオナルド） 

451 

Mr. Do! 

上に同じく 

3 

T. M. N. T. 

(ドナテルロ） 

819 

Mr. Do! 

上に同じく 

4 

T. M. N. T. 

(ミケランジェロ） 

475 

Mr. Do! 

上に同じく 

5 

コラムス ii 

28,841 

DNA 

7面 

J-680 

6 

口ー ラ ー ゲ ー ムズ 

75,264,740 

ZNP 


7 

ファイナルラップ 2 

(U. S. A.) 

21 7" 08 

DNA 

ノーマル設定 
ip のみ 

8 

ファイナルラップ 2 

(ITA い〇 

2，19〃87 

DNA 


9 

ファイナルラップ 2 

(JAPAN) 

2,30〃 丨丨 

ファイナルラップ 2 をやる 

と 


10 

ファイナルラップ 2 

(MONACO) 

2 , 27 ,, 48 

フェラーリがきらいにな 

りませんか？ 



八イテクセガ長岡 -3 

新潟県長岡市坂之上町 2-4-5 3(0258)36-3464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G-LOC 

(初級） 

2'37"8 

N. N 

1 コイン ALL 

2 

G-LOC 

(中級） 

3,59"7 

高飛車リーギ 

1コイン ALL 

3 

G-LOC 

(上級） 

5'05"3 

KHAM 

1コイン ALL 

4 

エアデュエル 

499,900 

TARACHANS 

R.7 

5 

コラムス ii 

42,869 

ひ一くん 

R.9 

ジュエル1301 

6 

スーノ く ーノ <レーボ 

——ノレ 

72,700 

いわしみや大キライ 

LAN II 

1コイン ALL 
金メダル 

7 


247,580 

ALSHRK 

1コイン12面 

8 

上海 ii 

682 

SEGA 

R.5 

9 

ホットロッド 

1,865,845 

HIDEKI 

4周 

10 

スー•パー モナコ 

GP 

4,372 

M . 0 

AT 


ビッグキャロット京都 


京都市上京区河綱今出川下)ジョイガイ•プランタン B 1 F 0(075)211-4429 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

u. S •ネイビー 

(F - 14) 

2,385,510 

2面で終了済のほく 

ALL 

ノーマル 設定 

2 

サブライズァタッ 

ク 

635,820 

WZH 

PTS40 

ALL 

3 

パイプドリーム 

( A コース） 

3,733,600 

0KZ(PIY0) 2 B0Y 小 泉 

レベル 1〜 ALL 
ノーマル 設定 

4 

パイプドリーム 

( B コース） 

2,202,190 

ISP. 

レベル 1〜 ALL 
ノーマル 設定 

5 

ピストル大名の 冒 

険 

773,600 

WZH 

1 コイン ALL 
ノーマル 3人設定 

6 

コラムス II 

41,876 

響 KY0 

STAGE9 

J=II25 

7 

ノ《ロテ♦イウスだ! 

(ペン 太郎） 

1,321,300 

B0MT0N© 

2-6 マこユ アル 
ノーマル 3匹設定 

8 

ノロデイウスだ！ 

(ビックバイパー） 

1,470,600 

B0M© 

2-6 マこ ユア ル 
ノーマル 3機設定 

9 

ノマロテ V ウスだ! 

(ッインビー） 

1,988,900 

B0M© 

2-6 マこユ アル 
ノーマル 3機設定 

10 

G- し OC 

(初級） 

1'34"3 

神帝 CYG® 

残 タイム179.7 
ノーマル 設定 


イエロー ノ、ット ☆=% 


愛知県名古屋市中村区則武卜1〗 -9 0(052)458-5602 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ハ。ロデイウス だ！ 

(ビックバイパー） 

1,754,700 

IML-YUJ 

2-6, MT 
(連射装置付） 

2 

ハ。ロデイウス だ！ 

(タコ） 

2,351,800 

HCM-P0TSU 

2-10, MT 
(連射装置付） 

3 

ハ •[! デイウスだ! 

(ッインビー） 

2,021,600 

MIR0K! 

2-8、 MT 
(連射装置付） 

4 

ハ。ロデイウス だ！ 

(ペン太郎） 

1,293,300 

BOM© 

2-4、 MT 
(連射装置付） 

5 

U. S. ネイビー （IP) 

(F/A-18) 

2,315,510 

IML-YUJ 

ALL 

6 

サプライズアタッ 

ク 

967,390 

T. M まんぼう 

ALL 残〇 

7 

ピストル大名の冒 

険 

416,300 

IML-YUJ 

ノー ミス ALL 
コース A 、 B. C 

8 

雷電 （ IP ) 

8,340,470 

XYZ® 

3-3 胥 
(連射付） IPX0 

9 

パイブドリーム (JP) 

( A コース .2 機設定） 

3,561,920 

HCM-IML- てった 

ALL 丨ミス 

100000 X9 回 

10 

パイブドリーム gp) 

(C コース .2 機設定） 

3,499,690 

IML-UUU© 

ALL 丨ミス 

100000XI3回 


ゲームインカナザワ W 


石川県金沢市安江町 3-4 0(0762)31-3526 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

コラムス II 

29,389 

T. R. T 

ノーマル 

ST7J7II 

2 

琉球 

355,880 

T. 0KAM0T0 

ノーマル 

RI7 

3 

カダッシュ 

(忍者） 

EXP 60,000+« 

魔神衆邪神 ORC 

ノーマル 

ALL 

4 

カダッシュ 

(戦士） 

EXP 60,000+« 

横用ボワ夫 

ノーマル 

ALL 

5 

カダッシュ 

(魔法使い〉 

EXP 60,000 

横用ボワ夫 

ノーマル 

ALL 

6 

カダッシュ 

(僧侶） 

EXP 60,000 

横用ボワ夫 

ノーマル 

ALL 

7 

あしたのジョー 

ALL 

かがや 

ノーマル 

ALL 

8 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

3,585,630 

魔神衆邪神 0RC 

ノーマル残 X 0 

ALL 連射付 

9 

スー y < ーマスター 

ズ 

-15 

三井謙介 

ノーマル 

ALL 

10 

チキチキポーイズ 

1,123,870 

GAPLUS 

ノーマル 

R4ST3 


100 












































































































































































































































































書店（帖合）印 


部数 

冊 

ゲー 

•メスト 

No .18 

No .49 

No .20 

No .50 

No .38 

No .51 

No .39 

No .52 

No .40 


No .41 


No .42 


No .43 


No .44 


No .46 


No .47 


No .48 



擊お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲーメスト 

ノマッ クナンバーを 
お求めの方に- 

① 現在までのバックナンバー 

No .18 (’88 3月号） 

No .20(’88 5月号） 

No .38 (’89 11月号） 

No .39 (’89 12月号） 

Na 40(’90 1月号） 

Na 41( , 90 2月号） 

No .42 (’90 3月号） 

No .43 (’90 4月号） 

Na 44(’90 5月号） 

Na 46( , 90 6月号） 

No .47 (’90 7月号） 

No .48 (’90 8月号） 

No .49 (’90 9月号） 

No _50(’90 10月号） 

No .51 (’90 11月号） 

No .52 (’90 12月号） 

(上記以外の Na は品切れです） 

② ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文書としてご利用で 
きます。 新声社 

003-293-9321 


癱27日締め切りのスコアで28日消印有効籲 


君こそ ゲー メス ト ハイスコア 申請用紙 


ゲーム名 
スコア 

面数 


PTS . 


月 日 


達成 


難易度 
機数設定 


ゲーム 

センター 



A •晶) 



名前 


住所 


電話 



スコア 
ネーム 


感想 • 
その他 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 @ 


















































ここに41円 
切手をはつ 
てください 


0回田-®® 


東京都千代田区内神田1一15—15 


柴田ビル 

株式会社新声社 

33" ， え rp-JL yL 


•て P た n 

(ふりがな） 

お名前 

年齢 （ ）歲 

性別（男•女） 

ご住所 T 

□□□- □□電話 （ 

) 

① 小学 （ 

③ 高校 （ 

⑤社会人 

) 年 ② 中学 （） 年 
) 年 ④ 大学 （） 年 
⑥ その他 （ 

> 


№18(’昍3月号) 
特集:新作ヘリ会戦 



_(.90 2月号) 
特集:ゲーメスト大霣 


№20(’昍5月号） 
特集: AOU ショー 



NQ 42 C 90 3月号) 
特集:グラディウス m 


NQ 38 CB 9 11月号) 
特集:ダライアスII 



№43 (’90 4月号) 
特集: 77 イナル 77 イト 


№39 (’89 12月号) 
特集: AM ショー 



NQ 44 C 90 5月号） 

特集: AOU シヨー 


Na 40 C 90 1月号) 
特集:クオース 



№46 (’90 6月号) 
特集:コナミ特集 




NQ 52 C 90 12月号) 
特集: AM ショー 










































君«ゲ■メス M 





ビギナー 
• タイム 

0'48"3 

IGA ㊣ に棒 ぐ TYR- 
キヤメ®- MAC® 


キ 

ヤ 

メ 

ル 

b 

エキスパート 
• タイム 

1，11"4 

僕の春は売却済 TYR- 
キヤメ® -MAC® 


スペシャル 
• タイム 

1'18"6 

抜き過ぎ注意！ TYR- 
キヤメ® -MAC ㊣ 

ハイテクノーベル 

ビギナー 

•スコア 

1，060,890 

ライバル再登場 TYR- 
キヤメ®- MAC® 

神保町 ( 東京） 

エキスパート 

•スコア 

7,978,840 

新かせぎ発觉！ TYR- 
キヤメ© -MAC ㊣ 



スペシャル 

•スコア 

9,999,990 

タンパク不足！ TYR- 
キヤメ®- MAC® 


レーシングヒーロー 

(エジプト） 

60,651，680 

MS 010 -LIE 

プレイシティキャロット1 

巣鴨 ( 東京） 

クラックス 

(イエスランビング•セレ外有り） 

13,032,972 

最後に 奇跡のビッグパン 

RAG. T-TEM 

ゲー厶センターコパ III 1 ： 
(神奈 川） 

空 

シルフ* 

き 

4,844,020 

EXCE し月白金 SIG 

ハイテクノーベル 

神保町 ( 東京） 

牙 

セイレーン. 

連付き 

4,680,710 

EXCEL- 星白金 HIR 

個人申請 ジョイフルランド 
ヒノーズ下井草 ( 東京） 

ファイナルファイト 

コーディ ー•逢なし 

4，111，560 

G 0 .D 

ゲームプラザ(熊本） 

デンジヤラスシード 

連付き 

4,225，100 

町田 グルメ®ダメ夫 

JAG-IJ0 - 紙 

キャッスル &Y0U 2 

( 東京） 


3 • 上 Z •運 

3,730,810 

きっと君は来ない！ 

CVM - MID 涼 

タイトー 小田 原周辺 

( 神奈川） 


2 • 上 V •運 

4,022,700 

HARA さん来てネ。 

闘龍 -MATSU 

個人申請•シグマレジャック 
(愛知） 

ダ 

3 • 上 V •逢 

3,836，110 

1 人きりのクリスマス 

CVM-MID 涼 

タイトー小田原周辺 

( 神奈川 ) 


2 .W •連 

4，130,590 

PAL 君、シグマに来てネ 
_ 

個人 申請 シグマ•レジャノク 

( 愛知 ) 

ア 

ス 

II 

3 .W •運 

3,941，580 

もてない男の代表例！ 

CVMMID 涼 

タイトー小田原周辺 

3 .X •運 

3,769,280 

超々ドラクエ男だ！！ 

⑤ ZZG-PUL 

( 神奈川） 


3 • Y . 運 

3,697,350 

小田原城より殿来日！ 
CVM-MID 涼 

キャッスル &Y0U 2 

( 東京） 


3 • 下 Z •運 

3,573,020 

神様僕の勇気を返して 
CVMMID 涼 

タイトー小田原周辺 

( 神奈川） 

ラインオブフアイヤ- 

9,582,850 

新命明 

(ベスト殺人ゲーム大賞！） 

ハイテクセガ 高崎(群 馬） 

スナ 

卜 〆 

S ゾーン 

92,822，130 



ラト 
イ 

T ゾーン 

91,431,7〇〇 

全日本ナイス党党主代理 
TYRANT •ひむ 

ハイテクノーベル 
神保町 ( 東京） 

力 

1 

U ゾーン 

90,271，850 



キャッスルオブドラゴン 

2,952,450 

猫島礼 か 亜麻木桂 か？ 

⑤麗淫棒男 9WIZ® 

明石ラボス 2 F 

ゲームコーナー（兵 庫） 

ウイニングラン 

1(テクニカル） 

2，18 "946 

プロフェッサー Y.N 

モンキーハウス 

メインスタジアム ( 福岡） 

八イ パース 术 ，ツ スペシャル 
連なし 

411，510 

ポタンかえたらちよっと 
のびたぞ一 PLY 

川島玩具店 ( 兵庫） 

アサルトプラス 

(イージー連なし） 

1，260，100 

童貞喪失 2 周年記念！ 
ESWAT • 管理人 ㊣ 

弘前ハイローザ 

スペースランド （靑 森） 

ダイナ 7 仆デュ-ク 

1,680,370 

TYRANT - EXE ® 

個人 申請 ジョイランド 

タロー （東京） 

サイバリオン 

:( 実戦編） 

24,907,850 

こってり一び ゆ 一のくん 
TY0 休刊の人 

個人 申請 

J&B 江古田（東京） 

上海 II 

2,414⑽ 

あゆみ 缶に手刀 
HCM-M0LE 

個人申請ゲームプラザ 
本郷(愛知） 

前回の訂正 

パロデイウスだ 1 
( ペン太郎） 

1，255,40 0(2-5) 

SDI •哭きの® 

個人 申請 プレイシテイキ 

ヤロット関大前（大阪） 

アサルトプラス 

(イージー 逢 付き） 

1，260,850 

PAJQ ボワトリン 

ビッグキヤロット 

京都 ( 京都） 

ダブルドラゴン II 

309,550 

たきもとたかし 3 歳 

川島玩具店 ( 兵庫） 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

パイプドリーム 
(A コース） 

3,932,080 

ル 中現在増加中 

GEKi 

ノーマル 設定 

ALL 

2 

U. S •ネイ ビー 
(F/A-I8) 

2,324,340 

NSG-A-B0Y© 

ALL 

3 

パラメデイス 

312,735 

くりあん POM ® 

Lv = l 5 

4 

コラムス II 

60,628 

しろぁん POM ® 

6 面 

5 

才ーライル 

363,970 

実は…… 

TSG-KAN 

11 面 

6 

雷電 

5,336,500 

SGD - DTH - K - N ( g ) 

2-7 

7 

ビストル大名の 冒 
険 

596,100 

EBI 大名- K. S 

永べのバカ 

8 

フアイナルフアイト 
(ガイ） 

3,266,300 

TSG-EBIGAIL-K. S 

1コイン ALL 

9 

ノく ロデイウス だ! 

(ビックバイパー） 

1,420,700 

H. M 

マニュアル 

2-3 

10 

アイレム • 

エアデュエル 

675,100 

YMM 

2-3 


PLAY CITY NASA 杉本町店 ^ 


大阪府大阪市住吉区山之内 3-3-5 0(06)694-4909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

14,058,916 

3なし DEVICE - H . 

1クレ ALL 

〆 切日とは…… 

2 

ザ•スーノ《ースノく 
イ 

153,500 

Y . N 

2- I 2 F 

LV 5 

3 

コラムス II 

16面 （17 面死 

Y.N 

J =2358 

85967 pts 

4 

U . S •ネイ ビー 
( F / A - I 8) 

2,228,520 

Y . N 

連なし ALL 

5 

ファイナルラップ2 

( MONACO ) 


SDI - M . T 

IP 

よかったのう 

6 

ファイナ)レラップ 2 

( JAPAN ) 

2'27"65 

あと少し•こ… 

ひ 一ろ一ず K ちゃん 

IP 

はずれぢゃ。 

7 

雷電 

4,748,280 

( PAC ， N ) 

連なし2—5 

青使用 

8 

グラディゥス II 

1000 万 

やっと出たよ！ 

DEVICE-SEI 

12-5 

④ - FF 勝ち 

9 

ノく ロデイウスた M 

(タコ） 

1,780,600 

SD 卜 BOSTON 

連なし 

2周目6面 

10 

ノロデイウスだ! 

(ペン 太郎） 

1,649,800 

前衛が最強…… 

SDI - 哭き (7^ 

連なし 

2周目6面 M 


タウンスポットプレイランド料 

大阪府茨木市中津町 4-3 0(0726)36-5900 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U . S •ネイ ビー 
( F / A - I 8) 

916,600 

F 

R - I 0 

2 

ピストル大名の冒 

険 

402,400 

T . KISHIN 0 T 0 

RI — R 2 — R 3 —ゴ 

ンスケ ALL 

3 

パイブドリーム 

( A コース） 

1,890,800 

Good Field 

ALL 

4 

マジックソード 

10,060,462 

F 

ALL 

5 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

359 

森下学 

3-2 

6 

サンダーフォック 

ス 

954,700 

森下学 

R -5 

7 

大工の源さん 

1,376,000 

坂上昇一 

ALL 

8 

スノー ブラザーズ 

2,634,600 

保居啓一 

R -41 

9 

エイリアンズ 

777,100 

橋爪智明 

R-ll 

10 






明石ラボス 2F ゲームコーナー 


兵庫県明石市本町 1-1-32 0(078)912-5616 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 
(ビギニングスタート） 

11,469,933 

レインボーマンと统む (§) 

麗淫棒男 0 WIZ の 

ALL 

ノーマル 設定 

2 

サブライズアタック 

( IP ) 

722,940 

>ンギンクラ フ愛 1足 者 

⑤屢淫棒男 QWIZ 欠） 

ALL 、 残 6 

ノーマル3 人設定 

3 

U . S •ネイビー 

( F - I 4) 

1,917,910 

籴月は発 !!!!! r 

SVR-NIS 娜 

ALL PXI 

ノーマル 設定 

4 

U . S •ネイビー 

( A -6) 

1,933,000 

僕も淫者だ右手女恋人⑤ 

魘淫榛男 0 WIZCW 

ALL、P X 2 

ノーマル 設定 

5 

ハ* ロデイウスだ！ 

(タコ） 

1,733,900 

「おやじとキッス」一 

ZMN の友人 NIS 印 

2 周目 3 面 

ノーマル3 棱設定 

6 

コラムス II 

36,366 

まえしまかなを氣禁！ 

SVR-SBK 淫帝® 

10面で死亡！ 

ノーマル 設定 

7 

ザ•スーハ•ースハ° 
イ 

31,200 

たんまに来ます。 

SVR - Y . Y 

R 3 

ノーマル 設定 

8 

サンダーフォックス 
( IP ) 

3,954,700 

ファシズム LCN 

(打倒ナチ®) 

ALL ©XI 

ノーマル5 人設定 

9 

キャメ ノレトライ 
(ビギナー） 

642,300 

お兄ちゃんテープ南持 

THC-TAN 

ALL 、 ビー玉 

4'28"6 

10 

キャッスルオブドラ 

ゴン （ IP ) 

2,952,450 

興§礼か亜麻木娃女？ 

恐 i 淫棒男 owiz 次） 

ALL 残0 

ノーマル3 人設定 


川島玩具店…。 


兵庫県高砂市高砂町鍛冶屋町1411» (0794) 48-0094 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

8,398,196 

もうはや消えてもた。 

G.WAX-GTRII 

ALL 赤 

必殺技ボタン使用 

2 

T. M. N. T. 

(ドナテノレロ） 

401 

そろそろ 文リアしてえな 

あ。 R.N ◎くん 

•用ブ 

3 

U. S •ネイ ビー 
(F/A-I8) 

537,570 

今日入ったとこやから 

G -WAX-CAN 

鏹卜， 

4 

ハ•ロデイウスだ! 
(ツインビー） 

1,073,800 

なんでそこまでがんば 

んねん。黑川くん 

2 周目 2 面® 

全機種 ノーマル 設定 

5 

ハデイウスだ！ 
(ペン 太郎） 

944,800 

なかなか熱いたたかい 

しとるで„坂本くん 

2 周目 1 面曝^ 

ストックっ^ I ? 

6 

ロストワールド ( IP ) 

(旧 パ-ジョン} 

7,484,000 

もう誰にも教えん！ 

G «WAX 会 ft-TAN 

ALL 記録 コーナー 

100m 6"49 

7 

ロストワールド (2P) 

(旧 パージョン） 

11,388,000 

最近、 中学生の天下や 

なあ GTRII& 坂本 

ALL ぬかれた 

クレー 92000 

8 

チャンピオンレス 
ラー 

44,361,600 

ガキには分からんやろ 

G - WAX 会 ft-TAN 

ALL コブ难用 

し丄 J 0 m 88 cm 

9 

テトリス 

508 ラインで力 

ンスト 

だすもんないからしゃあ 

ないなあ PLY 

全消しなし 

しゃぁない水色 

10 

ハイパー ス步 ーツ 

スペシャル® なし 

411,510 

ボタンかえたらちょっと 

のびたで 一 PLY 

ALL アシストなしも 

うすぐ限界？ 


チャレンジャー関大前店 

大阪府吹田市千里山東 H 4-2 S (06) 389-8072 


アミューズ S レストメイヨー ㈣ 


兵庫県姬路市駅前町卩2卩番地駅前第ービル 0(0792)22-7210 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

GP ライダー 

(マニュァル） 

105 

SFL - J . J 

SFL - Cf )« 子 - ZTA 

B レ46〃87 

BL =46"67 

2 

オーライル 

6,591,950 

稼ぎはこれ 及らよワ 

SFL - KMAK ) 

ノーマル設定 

ALL ノーミス 

3 

U . S •ネイビー 

( F - I 4) 

2,352,080 

万矣破 

ノーマル設定 

ALL PX 3 

4 

マジックソード 

10,130,580 

ちるしちるしちるしちるし 

ちるしちるしちる 

ノー叉ル 設定 

ALL ® ボタン有 

5 

G -LOC 
(上級） 

2'53"5 

MOVEMENT - ばく T 

像 & Y.A 

ノーマル設定 

ALL 残286秒 

6 

サプライズアタッ 

ク 

471,090 

全国94店の 皆様 ® 

7-3 PX 4 

ご来店ありがとう 

7 

クィズ“. 

89,500 

やはり10万丄 J ムリか… 

R . T - MAPK ) 

ノーマル設定 

ALL TWINX 2 

8 

T . M . N . T . 

(ラフ ァエ ノレ） 

515 

シュウォッチ忘れた J ： 〜ん 

SEXY - ダンシングド-，麵 

ノーマル設定 

ALL 残0 

9 

キヤメノレトライ 
(スペシャル） 

2'29"3 

SFL - KMG - PEY ® 

する ゲームがない/〜 ん 

ノーマル設定 

黒 玉使用59万 

10 

マスターオブウェ 

ボン 

3,412,450 

SFL - KMG-PEYW 

オーライルする？!^)ヤメ 

ノーマル設定 

ALL 残 1 


ジヤスコ屋上プレイランド - 

兵庫県 j 1 1西市小花1 -6-16 〇 (0727) 59-7464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オーライル 

1,174,610 

INGS - ACC-ZZZ 

ノーマル 

R . I 5 

2 

U. S •ネイビー 

2,440,870 

CYCLONE-HURRICANE 

ノーマル連 

ALL 

3 

GP ライダー 

(オートマ） 

45〃77 

ばじゃまこおる NAE 吉 

ノーマル ALL 

105 

4 

パイプドリーム 

( A コース） 

3,156,500 

OKZ ( PIYO ) 2 

BOY 小泉 

2 機 スタート 

ALL 

5 

パイプドリーム 

(B コース） 

398,230 

MOV - すなふきん 

册床— 

2 機 スタ-卜 

RI 0 

6 

パイプドリ—ム 

( C コース） 

632,360 

MOV - すなふきん 

竹井床 

2 機 スタ-卜 

RI 3 

7 

ハ ° ロデイウスだ! 

(タコ） 

2,374,600 

SD 卜 BOSTON 

ノーマル 

2—7マこユアル 

8 

パロディウスだ！ 

(ッインビー） 

1,808,900 

SFC - R . T 

ノーマル 

2-4 マニュアル 

9 

ハ•ロデイウスだ！ 

(ビックバイパ—） 

1,387,200 

INGS - ACC-ZZZ 

ノーマル 

2-3 マこユアル 

10 

コラムス II 

26,407 

MOV - あらいぐま 

竹井床 

ノーマル S .7 

J =865 


(99ベ—ジの続き) 

コラムス n は17面で死亡者 
が続出。 一 応、点数が高いブ 
レイヤ—を優先しました。 

T . M . N . T . はタイマ—ランク 
を調べて敵の多く出てくる夕 
イミングで敵を出現させて稼 
いでるそうです。ただし' こ 
れはアップライト台 (4 人同 
時プレイ可能)の話で、テ— 


ブル専用台 (2 人同時プレイ 
可能)ではタイマ—ランクが 
無限に上がり続けるとのこと 
なので、別集計になるかもし 
れません。 

雷電は1〇 〇 〇万点の 
達成です。おめでとうござい 
ます。 

パロディウスだ！は' いよ 
いよ2周クリア目前。^^で 


達成なるか？ 

キヤメルトライは、スペシ 
ヤルコ|スのスコアがカンス 
如。開発者もここまで出ると 
は思わなかつたことでしょぅ。 

さて、前回の訂正ですが、 
デンジヤラスシードのスコア 
は店のスコアではなくビデオ 
で出したスコアとの連絡を受 
けました。 そのほか集計漏れ 


は表の通りです。申しわけあ 
リません。 

今回のニユ—ゲームで10店 
に満たなかったものは、ガン 
■デイ—ラー、スぺ—スガン、パ 
ラメ デイスの3つです。これ 
らの分は来月から集計します。 

なお、ス—パースパイは永 
久バタ—ンのため集計しませ 
ん。 (やまかわ悠理) 


101 
























































































































































































タイトピア木屋町店^ =26 


愛媛県松山市木屋町3-〗 0-1 3 0(0899)24-8538 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

コラムス II 

31,569 

PIA-JAN 

8 面目 
ひまつぶし 

2 

キャメノレトライ 
(スペシャル•スコア） 

1,007,340 

あ一あ12月号も☆の 
数直ってないよ 

ALL 

空回りバド M 吏用 

3 

キャメジレトライ 
(エキスパート•スコア） 

991,550 

☆=33だってば！ 

さあ、今月は訂正 


4 

キャメノレトライ 

(トレーニング•スコア） 

204,910 

されているかな？ 

集計すればいいの 

に 

5 

ムーンウォーカー 

289,020 

ころころ変わる 
☆制度に超々々激怒！ 

ALL 残0 

ノーマル 

6 

ハットリス 

SET =300 

PIA - CNTKX ) 

本当はま/どいける！ 

999999 +ぴ実はも 

うやめてる 

7 

ワールドスタジア 
厶，90 

DI 8 -I H 

テール•トウ•ノーズで 
狙うは34秒台！ 

3回コールド 

8 

パイプドリーム 

( A コース） 

2,027,230 

クロスのよく出るおまじ 
ない教えて！ 

14 面 死 

9 

パイプドリーム 

( B コース） 

申請者なし 



10 

パイプドリーム 

(C コース） 

3,810,960 

来月大 爆発 予定!！ 
PIA-JAN 

ALL 

10万 XI 3 


ウイルトークタイトー大街道店が 15 

愛媛県松山市大街道 1-6-4 s (0899)33-6806 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ザ. スーパー;^、。 イ 

74,900 

SURPASSER 
現在阪大 C 判定 Y . T 

ミッション 1 

BIF 。 ムズい… 

2 

ワールドスタジア 
厶，90 

39対3で勝ち 

テール ト ウーノー ズでね 

らうは34秒台！ 

スゴいゾ!!！ 

集計して下さいよ 

3 

ファイナルラップ2 

( U . S . A .) 

2，17 "71 

SUR - 東京に挑戦!^ 

3ぢやないヨろおむ® 

今月おろぉむ咳氏 

大活躍!!来月ぶら 

4 

ファイナルラップ2 

( ITALY ) 

2,20" 16 

以 H 

も頼んだよっ！ 

By あ一べ92号 

5 

ファイナルラップ2 

( U . S . A .2 人プレイ） 

2，丨1"51 

SUR - あと10秒！ 

LEE & Y . T 

起大甘! Y . T はこの 
日が初プレイ 

6 

コラムス 
(ハードスタート） 

19,179,842 

T . N 君連絡を待つ。南 
斉院町13卜20 

みんな心配してる 
— SUR - Y . T 

7 

マジシヤンロード 

1 コイ 4 面クリア 

SURPASSER 

ろおむ改めあ一べ兀号 


8 

厶ーンウォーカー 

273,000 

SURPASSER 

究極の大甘スコア 
自己最低;点か？ 

9 

ライディング ヒーロー 

i 穴埋め」 

1面で死亡 

先月全国トップの 

SUR - Y . T 

だめだこりゃ！ 

しゃれにならんよ 

10 

大怪獣の逆襲 
(いつのゲームだ?^め） 

1,000,000+^ 

SURPASSER 
幻の単独トッカ .T 

R . T 氏はまだ生き 
てるのか?部門 


ゲーム インプラザオリンピアン 

福岡県北九州市小倉北区京町 2- B -7 s (093)521 -2040 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U . S •ネイ ビー 

( F / A - I 8) 

2,315,220 

ELF 

1 コイン ALL 

2 

サプラィズアタック 

461,580 

Mr . SHOCHAN 

1 コイン 

7-2 

3 

マジックソード 

12,199,958 

ロミー山田山 

1 コインクリア 

4 

マジックソード 

12,108,634 

BIG 

1 コインクリア 

5 

マジックソード 

10,334,271 

Mr . SHOCHAN 

1 コインクリア 

6 

ピストル大名の冒険 

626,600 

BIG 

1 コイン ノー ミス 
クリア 

7 

雷電 

8,727,480 

JOE ! 

1コインエリア 3-4 

8 

パイプドリーム 

( A コース） 

1,961,560 

SUP - NYMPH ? 

1 コインクリア 

9 

サプラィズアタック 

453,560 

SUP - NYMPH ? 

1 コイン 7 - 2 

10 

ノ、。ロテ V ウスだ! 

(ッインビ ー） 

1,769,700 

ELF 

1 コイン 2-3 
オートパワーアツブ 


モンキー八ウスメインスタジアム ㈣ 

福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 〇 (092)731 -0053 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2'18"946 

プロフェッサー Y . N 

BEST LAP 

33"936 

2 

パイプドリーム 

(B コース） 

2,798,820 

INDICK — 

Y .384 どひよ一ん 

L - l t 〜ALL 

1 機設定 IP 

3 

パイプドリーム 

(C コース） 

4,392,500 

こが 

L - I 〜 ALL 

1 機設定 IP 

4 

u . s •ネイビー 

( F / A - I 8. IP ) 

2,372,870 

知恵なき子 G 塔 

ALL PBX 5 

5 

オーライル 

6,889,840 

G . M . C . R-I 
どひよ一ん 

ALL 

6 

コラムスII 

丨7面 

G . M . C •やちよ 

©が私を変えた!？ 

S -73053 

J -1820 

7 

サプラィズァタック 

1,025,670 

SPR 

ALL 

8 

T . M . N . T . 

(ラフアエル） 

516 

ZAM の II ちゃん 

ALL 

技 ボタン 有 

9 

GP ライダー 

(IP •マニュァル） 

1 05 pts 

猿家 派 •影の支配者 • 

HSA どひよ一ん 

BEST LAP 

45"28 

10 

GP ライダー 

( IP •オートマ） 

I 05 pts 

おかび 

BEST LAP 

46"08 


スーパー アカトンボ 

福岡県福岡市東区香椎駅前 1-10-10 0(092)682-0555 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

i 

ァゥド/-ン 

4,693,000 

BUN 

308% 4-1 

ノーマル 

2 

雷電 

3,927,350 

XOF-C 

2-3(2 P 側） 

ノーマル 

3 


203,780 

Y-S 

RII 

ノーマル 

4 

ムーンウォーカー 

303,580 

INDICK - Y -384 

ALL 

ノーマル 

5 

T . M . N . T . 

455 

INDICK-Kim 

シーン3 
スケボー 地帯 

6 

ファイナルラップ 2 

( MONACO ) 

2'28"41 

ぷろふえっさあ Y.N 

IP 

ノーマル 

7 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

3,296,980 

SUR - かっぱっぱ 
るんぱっぱ 

ALL ノーマル 

8 

ダーク i ル 
(吟遊詩人） 

974,550 

A . ニヤー 

1 PALL ノーマル 

9 

パロデイウスだ 
(ッィンビ ー） 

1,206,300 

タローくん 

2-3 ノーマル 

10 

チキチキ ポーイズ 

1,189,200 

YSY 

1コイン ALL 
ノーマル 


ゲー厶シテイダダ 


島根県出雲市天神町 70-12 3(0853)21-8477 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

イメージファイト 

716,500 

VUL - YUY © 

1 コイン 2 — 2 
ノーマル 

2 

スノー ブラザーズ 

1,294,930 

CHA 

ノーマル残3 機 

3 

ファイナルファイト 
(コーディー) 

2,840,960 

VUL - YUY © 

全面クリア 
連なし 

4 

1943© 

3,610,900 

VUL - YUY © 

丨クリア ALL 
連なし 

5 

マジックソード 

1,260,290 

VUL - M . T 


6 

ダライアス11 
(X ゾーン） 

2,789,090 

SGT 

ノーマルセ ミ オート 

3 画面 

7 

ピストル大名の冒険 

悪ガッパの巻-クリア 
しゅりけんの巻- 4 面 

SGT 

1コイン 

ノーマル残3 機 

8 

アフターバーナー 

27,594,360 

VFR 

ノーマル 

9 

サイクロン 
( ピンポール） 

7,757,850 

GENIUS-YAS 


10 

アイレム•エアデ 
ユエ ノレ 

847,200 

VUL - YUY © 

1コイン 2-5 

ノーマル 


ジョイランド_公江 W 

島根県松江市西津田町 5-1-9 0(0852)26-6236 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ぺガス 
( ピンポール） 

99,999,990+び 
(107,559,450) 

GSX-R 

2 P に 9 千万キャッ 
チ UP された男 

2 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

311 

えりこ巻 

3 —2 

2匹設定 

3 

T . M . N . T . 
(レオナルド） 

295 

K . S 

2—1 

2匹設定 

4 

T . M . N . T . 
(ミケランジェロ） 

241 

XZY 

2面 

2匹設定 

5 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

233 

0 MR 

2-3 

2匹設定 

6 

コラムス II 

30,676 

MH ^ 給料日はまだか 
H 

1 コイン JW 8 I 3 

ST 7 ノーマル 

7 

ノマロテ♦イウスだ！ 

( ビックノくイパー ) 

957,300 

MHC - パロ研究会 

今さらパロやっているバカ 

2-1 

ノーマル 

8 

アイレム•エアデ 
ユエ ノレ 

715,500 

ADEPT-MF 

2周目3面 

ノーマル 

9 

クイズ H . Q . 

76,500 

MHC 秘書 H 君@ 

1コイン ALL 

ノーマル 

10 

ふろく（メダル） 

エメラルド ホー ル 

ジャックポット 
930 枚 

ゥンチ好きなィ〇マ 



ゲームシティ OZ ㈣ 

山口県小野田市西高泊 664-3 0(0836)84-4364 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

U . S •ネイビー 

2,242,490 

ハム漬物 HSK 


2 

サプライズアタック 

315,450 

パワフル IDA 

ノーマル3人 
リーチ72 

3 

ガンディーラー 

R 0 UND 3 I 

ちび ZUN 子ちゃん 

ノーマル 
レベル11 

4 

コラムス II 

40,859 

XYZ 

ノーマル 

8面山口店 

5 

パイプドリーム 

( A コース） 

1,813,820 

AFP - R 0 URA 

イージークリア 
山口店 

6 

ピストル大名の 冒険 

614,800 

AFP - R 0 URA 

ノーマル3人ノー 
ミスクリア山口店 

7 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

492 

ちょっぱあイヌ INU 

イーシー3人 
クリァ 

8 

ザ•ス ーノ《ースパイ 

31,300 

パワフル SAT 

ノーマル 

9 

ファイナルラップ2 

( MONACO ) 

2'28"28 

ハム演物 HSK 

ノーマル 
?ブレイ 

10 

ファイナルラップ2 

( ITALY ) 

2，16"51 

パワフル SAT 

ノーマル 

2人プレイ 


丸久ファミリーランド小郡店 

山口県吉敷郡小郡町矢足 0(08397)2-7833 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

I 

サプライズアタック 

315,060 

男子 CoCo 生いしけん 
勝ったぜし〜ろ〜 

ノーマル 

6 -3工場設定 

2 

ピストル大名の冒険 

573,600 

永パがあるとは… 

AFP - R 0 URA 

ノーマルクリア 
☆が1つもつかん 

3 

パイプドリ—ム 

( A コース） 

2,171,440 

パイ©ろうらとい一ぐるハ 

イパーアイテム伸用？ 

工場設定クリア 
目播 300万か？ 

4 

雷電 

(ip 側） 

2,125,410 

連射装置がついたよ一 

AFP - R 0 URA 

ノーマル 2-0® 

有 3設 

5 

雷電 

(2 P 側) 

4,205,390 

たのがいなけりゃ天国 

AFP - ZI 6 

ノーマル 2—4 

逮無 3設 

6 

マジックソード 

11,541,200 

この点が 限界 さ 

AFP - R 0 URA 

イージークリア 
1200万もいかん 

7 

マジックソード 

(2 P ) 

5,828,851 

AFP - R 0 URA 

AFP-ALEX 

イージークリア 
鬼の 2 P コンビ 

8 

ファイナルファイト 
(ハ ガー） 

2,299,690 

OYAZI . A 

ノーマル6 面 

2設® 無 

9 

カプコンワールド 

1,146,000 

ウインカーガとれるう 
AFP - C 0 UPE ! 

ノーマルクリア 

C 0 U また来て ね 

10 

オペレ—シヨンサ 
ンダーボルト 

269,700 

COUPE は新入り 

AFP-ALEX 

ノーマル5 面 

AFP にはいろう 


プレイシティキャロット藤塚店 

香 J 1 1県高松市藤塚町 H 3-7 S (0878) 37-2071 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ピストル大名の冒険 

371,500 

PSG - ラッキーマリ 

1コインクリア 
ノーマル 

2 

ミズパク大冒険‘ 

934,930 

げっ W ! 

1コインクリア 
ノーマル残4 

3 

ザ•スーパースパイ 

148,900 

PP 雄 

1コイン 2-3 F 
ノーマル 

4 

マジックソード 

11,772,203 

ひさし 

1コインクリア 
ノーマル 

5 

餃!鮫!鮫！ 

3,594,820 

RUN 

IPVER ® なし 

ノーマル 15-05 

6 

雷電 

4,951,100 

ひさし 

1コイン 2-6 
ノーマル 

7 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

575 

RUN 

1コインクリア 
ノーマル 

8 

u . s •ネイビー 

2,133,420 

らむ 

ノーマルクリア 

残 $637,880 PBX 4 

9 

ゼビウス 

10,000 ,000 +tf 

ひさし 

RUN 

1コイン 
ノーマル 

10 

コラムス II 

20,405 

げった!！ 

ステージ7 


コインスナック24 純 


岡山県岡山市浜野 4-28-29 3(0862)64-8738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

グラディゥス111 

2-10 

グラ in 兄ちゃん 

ノーマノ 

EDIT 

2 

トラィゴン 

2-4 

TM 

ノーマル 

3 

コラムス 

912,740 

どうしてものりたい人 X 

イージー 

4 

コラムス II 

申請なし 

みなさんギブアップ 

ノーマル 

5 

ノ、。ロデイウスた 
(タコ） 

2-1 

今なら当店だれでもの 
れます 

ノーマル 

オート 

6 

ダライアス11 
(W ゾーン） 

3,300,600 

MPL (死亡) 

ノーマ續 

7 

ターボアウトラン 

8,35"95 

上に同じ 

マニュアル 
ノーマル ALL 

8 

U . S •ネィビー 

申請なし 

’90版エリア88? 

ノーマル 
本日入荷 

9 

雷電 

1,000 ,000 +tf 

常連 K 

ノーマル 

10 

ピストル大名の 冒険 

申請なし 

ナムコ版イソセクター X 

ノーマル 
ナムコ筐体 


八イテクセガ表町店ぃ 35 

岡山県岡山市表町 2-7-33 0(0862)32-9267 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

U.S. ネイビー 
(F/A-I8 使用） 

2,324,640 

Disp- 福ちやん返信して 
よガボボジュバ 

ノーマル ALL 
(… A) パ X3 

2 

才ーライル 

1,124,170 

パロ名古屋;^お勉強!！ 

Disp- … A の 

ノーマル ALL 

(4 日でクリア） 

3 

GP ラィダー 

10/29 入荷(遅い) 

倉敷の某 A 氏がやるか 
あ?大阪の上田君は？ 

上がオート下がミッ 
シヨン?(予想) 

4 

パイプドリーム 
( A コース） 

2,438,920 

MVP、NG 見てるか K.H 

ノーマル ALL 

5 

雷電 （ IP ) 

9,167,830 

雷電やる資格なし!！ 

だめだなのま•めぞん 

ノーマル 3— 5 

2 P 側使用 

6 

コラムス II 

7面 

ミノルタ、森川美穂の歌 
をもっと CM に使え 

只今森川美穂のファ 
ン春川玲子は？ 

7 

サンダーフォックス 

( IP ) 

3,821,500 

©K.NIGHT-DEMON 

ノーマル ALL 

BX 2 残 XI 

8 

コラムス 
(ハード） 

36,715,085 

RAN、AIM 

ノーマル L 295 

J 9999 

9 

クルードバスター 

クリアしてましえん 

やる気はありますよ!!ラ 
スポスもなんとかね 

2設の限界は154 
万すれすれ？ 

10 

ロー トファイター 

古いゲームだね 

冬はみなさん岡山へ。 

行く所はもち、八剣伝 

当店 2 F は変なゲ 
ーム 古いゲーム有 


イーストランドファミリーガーデンが 4 

岡山県津山市川畸147イーストランド別館 S (0868) 26-2527 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 
(ビギニングスタート） 

10,546,210 

10/26のスコアいまさら 

TMC-SAN 

1コイン ALL 真のエ 
ンドノーマル 

2 

u . S •ネイビー 

(® なし * FA - I 8) 

904,570 

脱出して E # もしやウソ 

END ? SAN © 

PX 2 回1コインー 
応 ALL クリア 

3 

カダッシュ 

(僧侶） 

EXP 60,000+ 

10/5初入黄いまさら 

TMC - SAN © 

完全ノーマル設定 

☆ちょ一だいね〇 

4 

WGP 

(スタンダード .4 速） 

120ポイント 

名古屋に就職いんね 
ん TMC - H 、 S おじ 

1コイン ALL ノー 
マル 

5 

WGP 

(スタ W —ド•オートマ） 

120ポイント 

とことんレベルが低い 

TMC - H、S おじ 

1コイン ALL ノー 
マル 

6 

ベースタープロ 

(NB VS FA ) 

勝ち点13点 (13-0) 

え?けっこんしない?ふら 
れたのけんちゃん 

トーナメントの時1 
回コールド優勝 

7 

コンチネンタルサ 
—カス 

6,086,920 

復活!ラップ2はまだか 
はよ作れ K . H . Z 

1コイン ALL 
日本1位ノーマル 

8 

ノロデイウスた*! 

(ビックバイパー） 

1,263,200 

NAVY クリア; g — ナスが 

入らん? SAN ® 

2周2面®なし情 

報くれノーマル 

9 

ピストル大名の B 険 
(ロム交換^ージョン） 

101,600 

東京駅で売ってた源流 
水のがうまい田中隆二 

旅立ちからあやか 
しの4面までえ？ 

10 

トップランデイング 

(DX タイプ） 

794 PTS 

桑野☆蒼さん来店あり 
がとうまたね真田幸康 

I 00 X 4 ALL 

UF 0 が出た一！ 


ゲームセンターカント! J — ボーイ 

広島県広島市安佐南区長楽寺 1-1-37 3(082)872-1009 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ2 

( U . S . A .) 

2'18〃21 

GHQ 

ip ノーマル 

2 

ファイナルラップ2 

( ITALY ) 

2,20 "48 

• • Z 

ip ノーマル 

3 

ファイナルラップ2 

( JAPAN ) 

2,40"58 

• • Z 

ip ノーマル 

4 

ファイナルラップ2 

( MONACO ) 

2,38 "20 

• • Z 

ip ノーマル 

5 

u . s . ネイビー 

974,860 

AIA 

數寸き ノーマル 

6 

コラムス II 

54,370 

AIA 

J = I 240 

S = 13 ノーマル 

7 

ピストル大名の冒険 

156,500 

AIA 

8 面ノーマル 

8 

パイプドリーム 

(A コース） 

552,440 

AIA 

A -13 ノーマル 

9 

ハ •イプドリーム 

( A コース女奸部門） 

538,290 

HIP ( A -7 全消し15コク 

A -12 ノーマル 

10 

ボナンザブラザー 

ス 

453,900 

AIA 

8 面ノーマル 


ビデオゾーン50+ラピタランド1 =|2 

鳥取県米子市灘町 2-52 3(0859)82-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コズモギャングス 

106 

道下 •（ラピタランド） 

ブロコースノーマ 

ル(店長確認） 

2 

T . M . N . T . 

476 

キンキヨ • 

(ラビタランド） 

ノーマル 

3 

ダ—クシール 

266,950 

M • K 

(ラビタランド） 

ノーマル 

BGFd 

4 

アウトラン 

5' I 4"9 S 

A ••原(女埤) 

(ラビタランド） 

PT 

30174840 

5 

スノー ブラザース 

137,380 

Y • Y • 

(ラビタランド） 

ノーマル 

26 F 

6 

オーライル 

151,890 

ATG 

ノーマル7面 

7 

ピストル大名の 冒険 

424,500 

APA 

ノーマル ALL 

8 

琉球 

223,000 

上海の友達スリム 君 

ノーマル 

9 

ガンディーラー 

29 面 

上海の人 

ノーマル 

10 

コラムス II 

37,780 

M • C 

ジュエル904 
ステージ9 


102 









































































































































































































































































プレイヤー人気中心 


テ^ス 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

ファイナルファイト 

534 

カフコン 

4 

2 

ファイナルラップ 2 

401 

ナムコ 

2 

3 

フジックソード 

351 

カフコン 

— 

4 

U . S . NAVY 

347 

カフコン 

3 

5 

コラムス 

323 

セ ガ 

5 

6 

雷電 

301 

セイフ開発/テクモ 

— 

7 

コラムス II 

280 

セ ガ 

— 

8 

> 

バイフド ij ーム 

256 

ビデ 7 T システム 

6 

9 

I 

パ□ディウスだ！ 

223 

コナミ 

9 

1 C 

1 

スーバーモナコ GP 

220 

セ ガ 


丁.；.丁. 


13 


スタジアム’90 

130 





15 


ビスト谠の冒険 


インカム中心 


前回 


順位 


10 


ゲーム名 


ファイナルファィト 


ファイナルラップ2 


コラムス 


スーバーモ ナコ GP 


コラムス II 


雷電 


フジツクソード 


U . S . NAVY 


テト 1 J ス 


パイブド U —ム 


ワールド 
スタジアム’90 

138 


得点 


382 


364 


348 


220 


199 


198 


メーカー 名 


カブ 5 T 


ナム 


セ 


セ ガ 


セ ガ 


セイブ開発/テクモ 


カブコン 


カプコン 


セ ガ 


ビデ 7 T システム 


13 

T . M . NT . 

14 

G - L 0 C 

15 

ビストル大名の冒険 

位 

131 

位 

106 

位 

102 



は BEST10 


バ□デ益スだ! 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

4,218,018 

サミーのおじさん！ 

5 年間ありがとう YS 

ノーマル 必殺 發無 

フロア50ワープ f 

2 

雷電 

(2 P 使用） 

2,063,790 

まゆみちゃん、待つ！ 

VIC •影 

ノーマル 2-0# 無1 

upx| タコ ミス 

3 

ノヽ•ロデイウスた •! 

(タコ） 

1,070,100 

CHT-T-M-S 

辦2 -2 ノ -マル 

4 

コラムス 

3,162,257 

Excerina-VIC! 

J *3720 
い 115 ハード 

5 

ピストル大名の 冒険 

125,700 

Excerina-YS! 

ノーマル 

6 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

1,916,310 

Excerina-MIR 

ノー マノ嚷無 

6 面 

7 

ガンディーラー 

5 面 

常連 4 名の皆様 

ノーマル 

8 

アイレム•エアデ 
ユエノレ 

430,000 

下手クソ ゲーマー 

やる気なし! VIC! 

ノーマノ喊無 

6 面ボス 3 盈 

9 

ァゥトゾーン 

2,899,540 

Excerina-YS. 

ノーマル 

195%/< 力！ 

10 

キヤメノレトライ 
(トレーニング） 

1，33"8 

5 年間お疲れ様でした 
歴代の常連代表 VIC 

ノーマル 

ALL 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 

3,226 

堀田元樹 

長崎大学•学生 

2 

カプコンボウリング 

225 

堀田元樹 

長崎大学 *2 年生 

3 

カプコンボウリング 

178 

長崎康生 

長崎海星高サッカ 

一部 

4 

雷電 

144,990 

多田一成 

学生 

1-2 

5 

テトリス 

231,843 

大坪久志 

中 2 年生 

238ライン 

6 

ノ ロデイウスた •! 

403,600 

吉田健 

高 2 年生 

7 面 

7 

ピストル大名の 冒険 

121,100 

增永光信 

高1年生 

8 

パイプドリーム 

U. S. ネイビー 

スコア 大 募集 
中！ 

遠慮せずどんどん好ス 
コアを！ 

新製品が続々入荷 

で/スコア 足りず. 

9 

大工の源さん 

73,900 

中島稔 

社会人 

3 面 

10 

チキチキボーイ， 

201,620 

增永光信 

高 1 年生 

4 窗 


サミー八ウス 

長崎県島原市白土町 1033-6 0(0957)62-4547 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ムスタング 

392,800 

町田さん 

4 面 

2 

パイプドリーム 

気軽にプレイしよう!! 

スコアは 3F にて!！ 


3 

タクスフォースノ、リ 
アー 

1,459,100 

木村さん 

4 面 

4 

エアバス ター 

1,354,250 

江川守 

全面クリア 

5 

ブロックアウト 

64,389 

志村健太郎 

10 面 

FACE8I 

6 

キヤメルトライ 

152,770 

広田あつし 

ALL 

ビギナー 

7 

サンダーフォックス 

2,754,000 

ピストル 并手大名 

ALL 

ノーミス 

8 

オメガファイター 

2,760,980 

山村さん 

7 面 

9 

ガンディーラー 

さあキミもバニ 
一■ガール!！ 

気軽に報告しよう!！ 


10 

SAR 

32,260 

武田公行 

IP 

(初プレイ） 


ゲー厶キャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町 11-6 0(0958)47-3352 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

U . S •ネィ ビー 

850,690 

Mr-CAT 

8-10 ノーマル 

2 

ピストル大名の 冒険 

118,400 

Mr-FBI 

S -3 ノーマル 

3 

パイプドリー厶 
( A コース） 

181,380 

Mr- アサヒソーラ 

A —13 ノーマノレ 

4 

コンバットラィブス 

A -6 

Mr-J0E 

ノーマ■(レ 

5 

マジックソード 

3,105,373 

Mr-J0E 

S ノーマル 

6 

T. M. N. T. 

(ドナテルロ） 

767 

Mr-FBI 

ALL ノーマル 

2 設 

7 

WGP 

P -1 15 

Mr-CIA 

ALL ノーマル 

AT 

8 

ウイ ニングラン 鈴 
鹿 GP 

2'56"165 

Mr-TTM 

ALL ノーマル 

AT 

9 

アイレム•エアデ 
ユエノレ 

846,200 

Mr-MUU 

S-I2 ノーマル 

3 設 

10 

大工の源さん 

(ニューハージョン） 

1,657,600 

Mr-K- 中村 

ALL ノーマル 

3 設 


ゲー厶スポット大橋 

長崎県長崎市大橋町 7-1 7 0(0958)45-9619 


サブカルチユア^ =,6 


福岡県筑紫野市二日市 581 -6 黒崎ビル 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U. S ■ネイビー 
(F-I4) 

1,875,070 

SURPASSER 

かっぱっぱ 

1 コイン 

ALL ノーマル 

2 

マジックソード 

7,597,434 

SURPASSER 

るんぱっぱ 

1 コイン 

ALL 

3 

麟 

172,680 

SURPASSER 

サブ家派 RTM 

激甘 

4 

雷電 

3,579,190 

SURPASSER 

ザブ家派-® 

2-3 

IP 側 

5 

サプライズアタック 

283,200 

SURPASSER 

サブ家派 RTM 

4—4 

まだまだ 

6 

ピストル大名の 冒険 

362,600 

SURPASSER 

NEO-REM 

1 コイン 

ALL 

7 

ザ•スーパー：イ 

129,600 

YAS 

1 コイン 

ノーマル 

8 

パイプドリーム 

( A コース） 

717,500 

借金返済中!！ 

JDA-RGL 

A-I4 

9 

モンスターレア 
(4 設） 

746,260 

SURPASSER 

サブ家派 Y. M 

ALL 

1 コイン 

10 

リターンオブジイ 

ンベ—ダー 

1,654,000 

SURPASSER 

あ〜ベ 91 号 

別名- LEEII1 

来月 1000 万 


PLAY - HOUSE アスカ〜 

佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 


(注)八イスコア掲載店に、月間の①プレイヤ —- <気中心のベストゲ—ム。 © インカム中心のヒツトゲ1、の E 通 
〇を] 0 位まで提出していただきました。 1 位のゲーム 10 点、 01 位 9 点… 10 位 1 点として、その卜 i ルの得点に基づ 
キ J' ランキングしています。今回は 87 店 10 月末現在で集計。各店のご協力に感謝します。 


10月の日本 GP でなんと亜 
久里が 3 位に入賞、日本人初 
の表彰台に上がりました(も 
ちろん F -1 の話)。 

ゲ—厶界にも 
F , 1ブ ー A 

ということで、 入 -7 月はファ 

イナルラップ2が|気に伸び 
てプレイヤ—人気、インカム 
とも 2位に なりました。 かつ 
て日本シリ— ズのとき にワー 
スタが伸びた ときがありまし 
たが、 ここまで 顕著にゲ—ム 
の 売り上げに表れた例は初め 
てで しょう。 

では今月の1位はというと 
あいかわらずファイナルファ 
イト ◊ i 部人気の落ちてきて 
いるゲ I センもあるようです 


が' 中高生の集まる所ではま 
だまだ高い人気があるようで 
す。：) AM ショ—ではテ—プル 
ゲ—ムがいまひとつだつたの 
で、ファィナルファィトを脅 
かすようなゲ—ムはすぐ出そ 
うもない感じです。 

今月、もう1つ特筆すべき 
ことは、人気のベストテンか 
らテトリスが落ちたことです。 
n ラムスの台頭に加え、一気 
に盛り上がった F -1 ブ—厶 
がとどめをさしたか。 

先月健闘したマジックソ— 
ドは、少し順位を落とし まし 
た。バリバリの ファン タジ！ 
なので、学生がやりこんでく 
れないと苦しい。必ず進歩し 
ていく ゲームなので、あきら 
めずにやつてみてください。 



U . S . NAVY はそつなくで 
きているシユ—ティングで、 
グラフィックもなかなかきれ 
いです。しかし、何か今|つ 
足りない感じで、来月以降ど 
んな順位の変動を示すか。 

パズルゲ—厶の 
根強いブ—厶 

コラムス II は人気 7 位、イ 
ンカム 5 位で初登場。コラム 
スより高い順位には行けませ 
んでした。とにかく、このゲ 
—ムは難しい。どんなゲ—マ 
I でも長時9レイは不可能 
でしよう。 あいかわらず、パ 
I 卜 2 ものになると異常に難 
しくなるのは残念です。 

ほかに新しく入ってきたの 
はパイプドリ—ム。キユ—ブ 
リックとほとんど考え方は同 
じのパズルゲ—ムですが、細 
かいル—ルが 一 般向けになっ 
ていると思います◊純粋なパ 
ズルゲ—ムとしては健闘して 
いるのではないでしようか 
(テトリス、コラムスは特殊)。 

パズルゲ—ムは、今後も力 
プコンの「ル—プズ/ナムコ 
の「倉庫番 DELUXE 」 な 
どた くさん 出てきそうです。 

(ぜんじ) 
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1 恕ゲ， 


r 9 月 • 10 月発売ゲーム 

ゲーム名/メーカー名 

操作 

ジャンル 

メ ^ カーからの PR / 発売日 

ザ • スーパースパイ 

エス • エヌ • ケイ 

4-3 

アクション 

ビルに潜入したテロリストを叩け。 

麻雀 X—TA い7 

S ： ダイナックス 

キー 

ボード 

麻雀 

メダルコーナー向け 麻雀 ゲーム。 

麻雀ねるとん牌鯨団 

S-y 

麻雀 

TV 人気番組 「ねるとん紅 賊団 」をもじった 

ガンディーラー 

テクモ 

8-2 

パズル 

二,ュータイプのカードパズルだ。 2 人 同時 
プレイも 可能。 

ビストル大名の 冒険 

11ナムコ 

8-1 

シューティング 

下に〜下に〜世にもおかしな大名のおでま 

U . S . NAVY 

カプコン 

8-2 

シューティング 

横スクロールの本格派シューティング。 

ハ。フメデイス 

タイトー 

2-2 

パズル 

10 月発売。 

シスコヒート 

1 ジャレコ 


体感ドライブ 


GP フイダー 

セガ 


体感パイク 

颂 体を 2 台 連結 させグ 

オーライル 

セガ 

8-3 

シューティング 

パワードスーツによるシューティングゲー 
ム。 

サブ云イズアタック 

コナミ 

8-2 

タイミング 

アクション 


パイブドリーム 

ビデすシステム 

4-2 

パズル 


宇宙戦艦ゴモラ 

; UPL 

8-2 

シューティング 


バルーンブラザース 

:イーストテクノロジー 

3-1 

パズル 


11 月以降発売予定ゲーム 

ゲーム名/メーカー名 

操作 

ジャンル 

メーカーからの PR / 発売日 

ダブルドラゴン III 

テクノスジャパン/テクモ 

8-3 

アクション 

シリーズ 第 3 弾。 

12 月発充 予定。 

::::ニモ 

カプコン 

8-2 

アクション 

CP システム 第 13 弾。 

ループズ 

カプコン 

8-2 

アクション 

パズル 

CP システム。アメリカ生まれの本格派アク 
シヨンパズル。 

倉庫番 DELUXE 

ナムコ 

4-2 

パズル 

これは指んで悩んで悩みぬくゲームである。 

よ一く考えてみよう。 

ドラゴンセイバー 

ナムコ 

8-2 

シューティング 

キミのハートに蘇る、不滅のドラゴン神話。 

ゴーリーゴースト 

1 ナムコ 


ガン 

シューティング 


スァィールガンナー 

ナムコ 


ガン 

シューティング 


ソルバルウ 

ナムコ 


体感 

シューティング 


ギャラクシアン III 

:■•:ナムコ 


ガン 

シューティング 


ウイニングラン3 

ナムコ 


ドライブ 


麻雀禁じられたあそび 

ホームデータ 


麻雀 

先生（プレイヤー）と生徒の禁じられたあ 

CYBIR LIP 

エス • エヌ • ケイ 

糸 

8-3 

キャラクター 
シューティング 

暴走コンピュータ *CYBIR LIP* を 破壊せ 

JOY JOY KID 

エス • エヌ • ケイ 


4-1 

パズル 

プ a ックを消して 太陽の 神橡に会いに行こ I 
う。 11 月 20 日発売。 

リーグ东ウリング 

エス • エヌ • ケイ 


4-1 

スポーツ 

ポップなプレイでホットになろうぜ！ 12 1 
月 3 日発売。 

エス • エヌ • ケイ/アルファ 

※ 

4-3 

アクション 

昆虫惑星 ラギを汚染から救え！ 

12 月末 発売 予定。 

ボレンチ 

セガ 

?-2 

ローリング 
アクションパズル 

g ガの新境地、転がる球を 無事 ゴールまで \ 

R -360 

:セガ 



コックピットが縦方向に 360° 横 方向に 360° 1 
回 is 。 

レーザーゴースト 

セガ 


3 D 

ガンシューティング 

ゴーストに占拠された街でパスターたちと 

パンクシヨット 

コナミ 

8-2 

スポーツ 

アクション 


ピットファイ ター 

アタリ/コナミ 

8-3 

アクション 


ブラ ッ ドブラザーズ 

TAD / テクモ 


シューティング 


マジエスティク-12 

^ヒー 


シューティング 


スペースガン 

タイトー 


ガン 

シューティング 


『BOS 

タイトー 


全方向回転篋体 


スーパー•パン 

之ッナ エル 


アクション 


エピルストーン 

SPACY 


アクション 


ブッシュマン 

葛贵商会 


パズル 


エドワードランディ 

データイースト 


アクション 


パウンドフォーパウンド 

アイレム 

TB -2 

スポーツ 

胡^ プレィ 可能。 

剣豪 

ア仏ム 

8-1 

アクション 

グラフィックの美しさがとてもいい。 

レースドライビング 

アタリ 


ドライプ 


あした天気になあれ 

カプコン 

4-3 

スポーツ 


出たな！！ツインビー 

圍コナミ 

8-2 

シューティング 


1 EDF 

ジャレコ 

8-2 

シューティング 


ラッドモビール 

セガ 


体感ドライブ 


サンダーフォース III 

セガ 

8-3 

シューティング 


サイクルウオリアーズ 

辰 eg 子 

8-2 

アクション 

画面を用いたバイクアクション。 1991 

戦う原始人ジョンアンドマック 

データイースト 

8-2 

アクション 


ザ • シンプ V ンズ 

丁 ータイースト 


ピンポール 


スマッシュ TV 

データイースト/ウイリアムズ 

8- 

2レバー 

アクション 


SPINARL BREAKERS 

ビデ; f ■システム 

8-2 

シューティング 

本格派シューティングゲーム。 

キャラクターの動きが超リアル。 


ジヤスコ大分ナムコランド 

大分県大分市中央町 1-2-7 0(0975)37-1308 


ゲーム プラザ 


熊本県九品寺 5-15-7 0(096)371-9050 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

GP ライダー 

(マニュァル） 

I 05 pts ベストラ 
ップ45,54" 

0 GP - JUN 、 Y . MAC 、 

ENST 0 

ip ブレイ 

|3 名様 

2 

GP ライダー 

(ォートマ） 

1 05 pts 

0 GP - JUN 、 Y . MAC の 2 
名様 

IP 7 V イ 

3 

ファイナルファイト 
(コー ディー齡し） 

4,111,560 

GO . D 

1クレ ALL 

4 

U . S . ネイビー 

2,266,050 

Ml J (ナパ) 

2375 までいける！ 

1クレ ALL 

み5 回 

5 

パイプドリーム 

1,790,940 

すぐやめた MIJ 

1クレ ALL 

A -タイプ 

6 

T . M . N . T . 

(レオナルド） 

848 

MST 

1クレ ALL 
き 

7 

エグゼドエグゼス 

10,000,000 

MST 

I7U000 万 

R-29 の 道中 

8 

ピストル大名の冒険 

737,000 

コージ 先生 

1クレ ALL 

9 

オーライル 

6,785,680 

ゆうじ 先生 

丨クレ ALL 
ノーミスクリア 

10 

グラディウス II 

10,000 ,000 +a 

0 GP - TKP - G 0. D 

1クレ 8-8 にてあと1 
周 


HI-TECH SEGA 延岡 S 宮畸店 - 

宮崎県延岡市幸町 3-1 10 0(0982)32-6581 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

グラディウス in 
(テクニカル） 

715,090 

CAN 

運 m 面 

2 

グラディウス hi 

(ビギナー) 

428,430 

UGM 

連 クリァ 

3 

マジックソード 

7,198,643 

TRS-MA 

クリア 

4 

_ 

299,900 

JKR 

1 コイン 15面 

5 

コラムス II 

32,427 

JKR 

ジュエル 950 

6面 

6 

マジックソード 

6,498,552 

そうちやん 

1 コイン ALL 

7 

オーライル 

294,290 

爆炎 帝 -x 

10面 

8 

コラムス II 

29,286 

MGF - 大塚 

晒て•死 

9 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

2,806,470 

SOS 

1 コイン 

6面 ボス 

10 

ムーンウオーカー 

290,810 

Y . K 

1 コイン ALL 
クリア 


神宮前キャロット八ウス W 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 0(0985)29-3967 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

i 

パイプドリーム 

( A -7 スタート） 

642,790 

MAS 

A -16 

2 機設定 

2 

パイプドリーム 

(C-7 スタート） 

1,937,280 

K ん坊 

ALL ノーミス 

2 機設定 

3 

パイブドリーム 

(2P トータル） 

3,013,740 

MAS 

MGF-K0B 

A -1 スタート 

ALL 2 機設定 

4 

ピストル大名の雷険 
(ロムこうかん前） 

332,200 

超音戦士 ボーグマン 

FC No. 1148 

ALL ノーマル 
連® 1、2、3 

5 

ピストル大名の冒険 
(ロムこうかん後） 

395,800 

M6F-K0B 

ALL ノーマル 
連㉚2、3、4 

6 

u . S •ネイビー 

( A -6) 

1,733,370 

IDA-P0N 

ALL ノーマル 
連！！ 0? 回 

7 

U. S •ネイビー 

( F / A - I 8) 

1,841,220 

MGF-NYA 

ALL ノーマル 
連®の2 回 

8 

サプラィズァタック 

406,430 

MGF-K0B 

7 — 2PTS40 ノーマ 
ル 3 人設定 

9 

T. M. N. T. 

( ドナテル ロ • 丨 P) 

503 

1獣戦士ルナ•ヴァル 

ガ -FC 

シーン4 

10 

ダーク':^ール 

(魔法使い） 

883,150 

FKU 

最後の ボス 


ゲー厶ピアチヤンス国分店 か 2 

鹿児島県国分市中央 3-12-37 0(0995)47-3457 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,774,260 

GOE 

ノーマル6 面 

2 

スタクフオースノ、リ 

アー 

7,253,800 

aaaa 

2-4 

ノーマル 

3 

マジックソード 

5,769,688 

SpLash-ZON 

ALL 

4 

ハ。ロデイウスだ！ 
(ビックバイパー） 

1,130,600 

SpLash-RIP 

2-3 つぶつぶ 地帯 

5 

ノ、*ロデイウスだ！ 

(タコ） 

1,320,900 

SpLash 

だ 一く ぞ 一ん RIP 

2-3 トロフィー 地帯 

6 

テトリス 
(イージー） 

999,999 +a 

SpLash-RKN 

Line655 

7 

グラディゥス III 


GOE 

TYPE-D 

2-1 

8 

上海 II 

1,206 

K，A0I 

晒 

9 

S . C . 1. 

10,119,870 

ZX 

タイム EASY 

10 

コラムス 
(ハード） 

1,776,068 

WHK 名なしの挑戰状 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

大工の源さん 

2,814,400 

モウシマツチヨンヤン 
はなぢ や 

ALL 残 7 
もみあげあり 

2 

パイプドリーム IP 

1,206,870 

ソウヤナア 

はなぢ や 

最近はやりの C- 

15 もみあげあり 

3 

パイプドリーム 2 P 

588,940 

はなぢ&お一たさん 

A-10 
アタックあり 

4 

ファイナルファイト 

(コーディー） 

2,979,580 

Mr. Ys 

L うそまん) 

ALL 

ノーマル 設定 

5 

ファイナルファイト 
(ハガー） 

1,216,970 

Mr. Ys 
(うそまん） 

5 面で力尽きる 

6 

ピストル大名の冒険 

422,900 

安部さん 

全面クリア 
ノーマル 設定 

7 

ザ•スーパースパイ 

79,000 

Mr. Ys 

(棒オオオオオツ !） 

TAD0YAIF 

ノーマル 設定 

8 

T . M . N . T . 

503 

きょちゃん 

SCENES 

9 

コズモギャングズ 

(IP) 

113 

☆鬼 や〜 ず 

0HSATAN! 

プロコース ALL 
イージーランク 

10 

コズモギャングズ 

(2P) 

155 

0HSATAN! 

きよちやん 

プロコース ALL 
イージーランク 


さて先月はスぺ—スの関係 
で、コメントをお休みしまし 
た。ゴメンなさい。 

それにしても、シ3—の後 
はラインナップがたくさんで、 
なかなか目移りしてしまいま 
すが、早速今回のリストの注 


目株にいきましよぅ。 

一番に名前が挙がるのは' 
ナム n の -!■ ドラゴンセイバ—/ 
グラフイツクはきれいだし、 
とにかく演出がぃぃ。 90 _ 
の目玉になるでしよう。 
コナミの「パンクシヨット」 


もなかなかエキサイティング。 

元々アクション性の高いス 
ポ—ツ、バスケットをアクシ 
ョンゲームに仕上げたもので、 
友人と I 緒にプレイするのが、 
やつぱリ熱くなれる遊び方。 
アイレムの1 ハウンドフ 


ォーパウンド」は、真上か 
ら見た画面のポクシングゲー 
ムで、覚えて操作' といぅよ 
リも、画面を見たイメ—ジか 
らの、—的な操作ができる 
あたり、充実感が あリ そう。 

ハ ー ドドライビング II とも 


言われる、アタリの「レ—ス 
ドラィビング」は' 車種やコ 
—スが増えて、期待度は高い。 
前作のフアンなら探し回つて 
でもプレイすべし。 

アタリ/コナミの「ピット 
フアイタ—」は気になる画面 


の格闘モノ。一見の価値アリ〇 
リス トを見て、はたと気が 
つくのは、ガンシユ—ティン 
グの多さ。どれもそれぞれ特 
徴があるので、好みを探して 
レツ ツプ レィ。 果たして軍配 
はどこに：*0{野村流紋) 


* NE 0- GE 0 
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あなたもアタシも宇宙翼〜”宇宙堂が好 

きな勿ね 


® アクトフエンサー 

3 3 

DECO 

¥12,000 

スガンブルフォ-メ-ション 

タテ 

タイトー 

¥13,000 

フテンシ:^ィント( ROM ) 

3 コ 

SEGA 

R-T Y P E 2 

3 3 

アイレム 

¥38,000 

スタジアムヒーロー 

3 □ 

DECO 

¥ 8,000 

ブロックシ-卜 ( ROM ) 

3 3 

SEGA 

アテナ 

3 3 

S N K 

¥ 6,000 

スチャラカ空中戦 

3 コ 

DECO 

¥ 7,000 

ファ付ルブロ- ( ROM ) 

3 U 

タイトー 

ァーム ド • F 

タテ 

日 物 

¥12,000 

スパルタン X 


アイレム 

¥ 6,000 

© ペンギン君ウォーズ 

3 □ 

U P し 

0 1942 

タテ 

カプコン 

¥ 7,000 

@戦場の狼 

タテ 

カプコン 

¥ 7,000 

ベイルート 

3 =J 

S E G A 

1943 

タテ 

カプコン 

¥13,000 

センジョー 

タテ 

テクモ 

¥ 6.000 

ヘルファイアー 

3 =1 

タイトー 

1943( 改） 

タテ 

カプコン 

¥15,000 

青春 スキャンダル 

3 3 

SEGA 

¥ 5,000 

ヘビーユニット 


タイトー 

イメージファイト 

タテ 

アイレム 

¥38,000 

ゼロウイング 

3 3 

タイトー 

¥43,000 

( D マッドギァ 

タテ 

カプコン 

E-SWA T 

3 □ 

SEGA 

¥33,000 

© ソニックブーム 

タテ 

S E G A 

¥33.000 

マグマックス 


日 物 

1 943( R 0 M ) 

タテ 

カプコン 

¥ 5.000 

⑮タ ンクバスターズ 

タテ 

テクモ 

¥ 5.000 

@ M R . L 0 / 

タテ 

U • V 

⑤ゥィッッ 

a =3 

アテナ 

¥ 7,000 

タイガーヘリ 

タテ 

タイトー 

¥ 9.500 

@迷宮島 

3 □ 

アイレム 

® エキサイトサッカー 

タテ 

アルファ 

¥ 4,000 

大施風 

タテ 

タイトー 

¥38,000 

メガブラスト （ ROM ) 

3二 

タイトー 

エクスタミネーション 

タテ 

タイトー 

¥16,000 

X X ミッション 

タテ 

U P し 

¥12,000 

⑥ モンスターレア® 

3 3 

SEGA 

S • A • R(P 付) 

タテ 

S N K 

¥28,000 

脱獄 

a □ 

S N K 

¥23.000 

// ( ROM ) 

3 H 

SEGA 

S • R • D 

タテ 

DECO 

¥12,000 

達人 

タテ 

タイトー 

¥45,000 

® ラストミッション 

タテ 

DECO 

X マルチプライ 

3 =1 

アイレム 

¥38,000 

ダイナマイトリーグ 

a □ 

タイトー 

¥33,000 

ラビオレプス 

3 3 

V • S 

エィリァンストム ( ROM ) 

3コ 

SEGA 

¥12,000 

ダークシール . 

3 □ 

D E C 0 

¥58,000 

( 5 ) リバレーシヨン 

タテ 

DECO 

© 加リー〈ん VS モグラニアン 

タテ 

SEGA 

¥ 5,000 

ダブルドラゴン 

3 3 

テクノス 

¥18,000 

リベンジオヴドウ p 付 

タテ 

タイトー 

火激 

タテ 

タイトー 

¥12,000 

© チヤンヒ•オンべースボール 

3 U 

アルファ 

¥ 3,000 

® レインボーアイランド 

3 1] 

タイトー 

影の伝説 

3 =1 

タイトー 

¥ 9,500 

チョップリフター 

a =i 

SEGA 

¥ 8,000 

0 口-ドォブキング® ( ROM ) 

3 U 

ジャレコ 

空手道 

タテ 

DECO 

¥ 5,000 

中華大仙 

a =3 

タイトー 

¥ 9,500 

0ワンダーボーイ 

3コ 

SEGA 

カルノフ 

3 U 

DECO 

¥ 9,500 

® テラクレスタ 

タテ 

日 物 

¥ 8.000 

ワイルドファング 

3 3 

テクモ 

⑤ キングオブボクサー 

タテ 

W • P 

¥ 3,000 

デンジヤラスシード 

タテ 

ナムコ 

¥53,000 

ワールドスタジアム 89 

3 U 

ナムコ 

キャリバン 

タテ 

日 物 

¥ 6,000 

// ( ROM ) 

タテ 

ナムコ 

¥ 9,000 

// ( ROM ) 

3 3 

ナムコ 

ギガス （ P 付） 

タテ 

SEGA 

¥ 7,000 

天聖龍® ( ROM ) 

3 3 

ジャレコ 

¥ 9.000 

ヮ-スタ M ( ROM ) 

3 □ 

ナムコ 

ギガンデス 

a =i 

E • T 

¥18.000 

® トップローラー 

? 

ジャレコ 

¥ 5,000 

ワバ-ブラネット ( ROM ) 

タテ 

DECO 

ギャラガ 

タテ 

ナムコ 

¥ 6,000 

トライァウト 

タテ 

DECO 

¥ 5,000 

★ zfriir 

★ 

花* 

(D クラックス 

3 =1 

ァタリ 

¥13.000 

T 0 N M A 

3 H 

アイレム 

¥38,000 

リァル 麻雀 

ァルバ 

クロスシューター 

タテ 

タイトー 

¥ 9,500 

ドラゴンブリード 

3 コ 

アイレム 

¥38,000 

麻雀狂時代 

a □ 

サンリツ 

クオース 

a □ 

コ ナミ 

¥18,000 

虎への道 

3 3 

カプコン 

¥16,000 

お 雀子館 

a □ 

V • S 

功里金団 

a □ 

タイトー 

¥16,000 

ドカベン 

3 3 

カプコン 

¥ 8.000 

チャイニーズカジノ 

3 3 

V • S 

グリーンベレー 

3 3 

コ ナミ 

¥ 7,000 

TO N M A ( ROM ) 

3 3 

アイレム 

¥ 9,000 

麻雀 シスターズ 

3 3 

セ タ 

グラディウス 3 

3二 

コナミ 

¥55,000 

ドラゴンプリ-ド ( ROM ) 

3 3 

アイレム 

¥ 9,000 

麻雀鹿鳴館 

3 3 

H • D 

グィズ 捕物帳 ( ROM ) 

3 3 

タイトー 

¥ 9,000 

どんどこどん （ ROM ) 

3 □ 

タイトー 

¥ 9,000 

麻雀ビタミン C 

3 3 

H • D 

© ゴールドメダリスト 

3 3 

S N K 

¥ 9,500 

㊁ 忍者君 

3 3 

U P し 

¥ 3,000 

麻雀 クリニック 

3 コ 

H • D 

航空騎兵物語 

タテ 

S N K 

¥15,000 

忍者君 • 2 

3 3 

U P し 

¥ 9.000 

麻雀放浪記(外伝） 

an 

H • D 

コントラ 

タテ 

コナミ 

¥12,000 

忍者龍剣伝 

3 U 

テクモ 

¥40,000 

麻雀 大 霊界 

3 3 

ジャレコ 

( D ザ.ハスラー 

タテ 

コナミ 

¥ 7,000 

@バトルクルーザー 

? 

シグマ 

¥ 5,000 

麻雀カメラ小僧 

3 3 

H 木 

サイドポケット 

ヨコ 

DECO 

¥ 8,000 

バルガス 

タテ 

カ ブコン 

¥ 6,000 

麻雀学園 

3 □ 

ュゥガ 

サイドアーム 

3 コ 

カプコン 

¥12,000 

バトルフィ-ルド (P 無） 

タテ 

S N K 

¥ 6,000 

麻雀学園2 

a n 

フェイス 

サンダークロス 

3 コ 

コナミ 

¥35,000 

バルバルークの 伝説 

タテ 

エイブル 

¥ 5,000 

ァイドル麻雀 

3 3 

S • S 

ザインドスリーナー 

3 □ 

テクノス 

¥ 9,000 

ハードパンチャー 

3 U 

コナミ 

¥45,000 

麻雀ファンクラブ 

3 U 

V • S 

( D ジャングラー 

タテ 

コナミ 

¥ 5,000 

パ-ニンのォ-ス ( ROM ) 

3 U 

ナムコ 

¥ 9.000 

麻雀夏物語 

3 コ 

V • S 

地獄め ぐり 

3 □ 

タイト ー 

¥16,000 

破 兆® ( ROM ) 

3 □ 

ジャレコ 

¥ 9,000 

美少女キネマ 

3 3 

サンリツ 

シュートアウト 

a n 

deco 

¥ 6,000 

© ビッグプロレス 

タテ 

DECO 

¥ 3.000 

まゆみ危機一髪 

3 コ 

サンリツ 

上海 

3 コ 

サン電子 

¥ 9.000 

飛翔鮫 

タテ 

タイトー 

¥13,000 

麻雀 個人教授 

3 3 

H • D 

四川省 

3 U 

アイレム 

¥ 9,000 

P -47®( ROM ) 

3 □ 

ジャレコ 

¥ 6,000 

S . リァル P 1 

3 =1 

セ タ 

実カ プロ 拥^ ( ROM ) 

3 3 

ジャレコ 

¥10,000 

® プータン 

タテ 

コナミ 

¥ 3,000 

S . リァル P 2 

3 =1 

セ タ 

® スペースパイ□ット 

タテ 

コナミ 

¥ 3,000 

フイールドコンパット 

タテ 

ジャレコ 

¥ 5,000 

キャンパスハンティング 

3 3 

ダイナックス 

スーパーライダー 

タテ 

タイトー 

¥ 5,000 

ファイティン”ァンタジ- 

3 コ 

DECO 

¥30,000 

華弥生 

3 3 

ダイナックス 

スペースポジション 

タテ 

S E G A 

¥ 6,000 

ファイア ー トラップ 

タテ 

DECO 

¥ 6.000 

II ( BET ) 

3 □ 

ダイナックス 

スペランカー 

3コ 

アイレム 

¥ 6,000 

ファイナライザー 

タテ 

コナミ 

¥ 6,000 

ロイヤルナイト 

3 3 

日 物 

スーバーバレーボール 

a n 

V • S 

¥33.000 

ブロックアウト 

3 =1 

テクノス 

¥28,000 

ナイトギャル 

a =1 

日 物 

スカイソルジャー 

タテ 

S N K 

¥25.000 

ブラックドラゴン 

3 3 

カ プコン 

¥13,000 

スウイートギャル 

a => 

日 物 

スラップファイト 

タテ 

タイトー 

¥10,000 

フラッシュポイント 

3 3 

SEGA 

¥30.000 

クリスタルギャル2 

3 3 

日 物 


¥ 9,000 
¥ 9,000 
¥ 9,000 
¥ 5,000 
¥33,000 
¥18,000 
¥14,000 
¥13,000 
¥ 6,000 
¥ 5,000 
¥ 7,000 
¥ 9,000 
¥30.000 
¥ 9,000 
¥ 9,000 
¥ 22,000 
¥ 3,000 
¥ 9.000 
¥23,000 
¥ 10,000 
¥ 6,000 
¥35,000 
¥53,000 
¥ 9,000 
¥ 5,000 
¥ 5.000 


¥ 3,000 
¥ 3,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥ 5.000 
¥ 9,000 
¥ 9.000 
¥ 9,000 
¥ 5.000 
¥ 8,000 
¥ 9,000 
¥ 9,000 
¥10,000 
¥13,000 
¥25,000 
¥28.000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥ 9.000 
¥ 3,000 
¥ 9,000 
¥23,000 
¥ 6,000 
¥15,000 
¥ 3,000 
¥ 3,000 
¥ 3,000 
¥ 3.000 



これ以外にも 
入荷しているかも 
しれません TEL 
下さい。 


ロイヤルクイーン 

3 

I ] 

日 

物 

¥ 3,000 

ナイトギャル サマー 

3 

=1 

日 

物 

¥ 3,000 

ギャルの告白 

3 


日 

物 

¥15,000 

麻雀刺客 

3 

=1 

日 

物 

¥13,000 

G メン89 

a 


日 

物 

¥ 9,000 

トリブルウォーズ 

3 

=1 

日 

物 

¥15,000 

制覇 

3 

=1 

日 

物 

¥ 5,000 

家元 

a 


日 

物 

¥ 5,000 


麻雀パネル⑱ ¥ 7,000 

中間ハーネス1本 ¥ 2,000 


名古屋は八事の交差点ゲーセン桃太郎 
OPEN しました。 ALL 20 円〜50円 EAS 丫股定 


太郎 



1地下鉄] f ジャスコ 


★インストラクシヨンカード.配線図.ディップスイッチ表しつかりついています。買取りもやつています•グ 








91 型モデル—— 

キヨーワインターナシヨナル(新品） 
コントロールボックス （ KIC ’ S -91) 

⑧ビデオ端子 .¥35.000 

® RGB 21 ピン対応 . ¥29.000 

© ⑧，⑧ 両方対応 .¥38.000 


来店の方に一言/ 
突然いそがし<な 
る時があるので前 
日に TEL 下さい 


遊びを見つめるマニアの恋人 
株式会社（創業24年） 

宇宙堂 

〒462名古屋市北区下飯田4丁目- 6-2 

0 052 ( 916)1407 


★受付時間 ★ 

平日 AM 9:00 〜 PM 1 1：〇〇 

どんどん 1 J スト注文表を請求して下さい。 あましています。） 

※リストと注文票講求は62円切手を3枚同封して当社迄送つて下さい。 

★私の知つている楽しいゲーセン_ 

◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋◎春日井は出川のゲームセンターリサ 































































★商品の C 狨咖鱈酡 C ■下加。 

注文の際は在庫確認の上、住所•氏名•電話番号•希 
望する商品を明記し、商品の合計金額+送料（一律 
¥500) を添えてお申し込み下さい。お申し込み5日 
以内にお届け致します。 

★『5穴雜關』金員募攀中ガ 

会貝には会員力ード（スタンフ式）や3ヶ月に一度 
のサービス情報等、楽しい企画がいっぱい/入会 
希望の方はハガキでお申し込み下さい。 


コント ロール BOXC ^ Oggo ⑨ 
►►►取扱販売店 ◄◄◄ 

|宇宙 *©052-916-1407 
丨テクナート© 06-643-7641 
| バワ-ド IHf ス S 092-572-4110 


中部地区 


関西地区 


九州地区 


K □©株式会社ケイアイシー S 03-448-0832. FAX .03-447-9134 

亍14彳東京都大崎郵便局私書箱 H 号〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F 〕 




バ〇◎ケイアイシー 

ゲーマーの知的好奇心を満たすベストパートナー 


籲2、4、8、方向切換付、ジョイスティック 
翁コイン、 |p.2P スタートボタン 
•各連射の ON/OFF 切換ボタン 
連射スピード、 VR 及び確認 LED 
RGB or 音声出力 DIN8 
電源セルフチヱック LED 
——春ヘッドフォン or 音声出力端子 
••ステレオ/モノラル切換スイツチ 
BOX 内スピーカ ー ON/OFF スイッチ 
音量メイン VR 
RGB、 レベル調整 VR 


ズバリガ賢いゲーマーの賢いきゆ一いち。 

★電源出カラインには全てヒューズを入れ基板等の故障を未然に防ぎます。 

★電源セルフチェック LED にて、出カチェックが一目で判ります。 

★音声は RGB 、 べッドフォン端子、 RF モジュール（オプシヨン）より、ステレオ/モノラル（切換 
SW 付）で出力され、全てテレビのスピーカーより出ます〇(接続コード付） 

★連射 ON / OFF 、 LED で連射スピードが一目で判ります。 

★新開発、フルカラービデオコンバーターで、より鮮明な画面でゲームが楽しめます。又、画 
像調整、電源の + 5 V 調整等、全て外部より出来ます。 

(保証期間）：お買い上げ日より6ヶ月間 


aas 買得、 pcb リスト送付中// _ガキて 


別売付属品 

麻雀パネル (ハ-ネス付） 

91に接続すれば、麻雀ゲームも 
思いのまま// 


C ^0©° g °5 V は A • B • C の3タイブより選べます 

タイプ GS ¥35,000ビデオ対応 （ VHF 、 オプション） 


付属品 

タイプ EI 
付属品 

タイ プ H 
付属品 


各種インターフェースコードあり 

※フアミコン、 pc エンジン、メガドライブ等 


※詳しい資料、在庫価格表は62円切手 X 3 枚を同封のうえ下記までお申し込み下さい。 


ステレオコード、ビデオ コー ド、調整棒 
※ビデオ入力端子の有る家庭用テレビ使用 
¥29,000 (RGB 専用） 

ステレオコード、 RGB 2 XsP コード、調整棒 
♦ 21 P 及び、 15 kHz モードの有る 15 P ディスプレイ 
¥38-000( タィプ A 、 B 両方対応） 

ステレオコード、 RGB 2 ；< 5 P コード、ビデオコード、 
調整棒 

※家庭用テレビ、 RGB テレビ 

¥2,000(タィプ A-C の VHF 対応） 

※家庭用テレビ 1 ch /2 ch 使用、接続コード付 

隹営業時間午後1時〜7時 

(日•祭日もオープンしています） 

12/31〜1/3まで休ませて頂きます。 


オプション 


♦ゲーム基板も豊霪に取0揃えています ♦ 

君功欲しい基板、もしかしたら…ガ 


さらに進化して新登場 















































!0畢霪麄 

突麕讕プレ卷 


当選者 
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(千葉県)田沢淳君 
(東京都)内田喜之君 
( 〃 ) 小宅一騎君 
( 〃 ) 坂下英樹君 
{神奈川県)簑田達也君 
( 〃 ) 平野健司君 
(静岡県)石野栄君 
(富山県)高田秀樹君 
(愛知県)関岳君 
(岐阜県)吉田健一君 
(") 前島一涼君 
(京都府)羽野志穂さん 
(大阪府)川村辰博君 
(兵庫県)佐々木由貴君 
(山口県)真司和宗君 
(香川県)高橋賢君 
(福岡県)井上元宏君 
( 〃 ) 風波辰樹君 
{長崎県)浅香徹君 
(熊本県)境英利君 
( 〃 ) 増永清士君 
(鹿児島県)塚原冴香さん 



☆コナミ提供 

②パロデイウスだ—サイン入 
りポスタ I 

(北海道)草刈大祐君 
(東京都)太田智道君 
(富山県)前崎高純君 
(滋賀県)上田啓介君 

④ グラデイウス III サイン入り 
ポスタ I 

(埼玉県)中尾修君 

(静岡県)山田瑞樹君 

(徳島県)千代進也君 

⑤ トライゴンパンフ 

(東京都)高江洲咲子さん 

(愛知県)藤川幸枝さん 

{大阪府)鈴木健一君 

{香川県)中村光博君 

(福岡県)富崎貴義君 

(鹿児島県).風卷聡君 

☆東亜プラン提供 

⑬アウトゾーンポスタ— 

(北海道)岡本順君 

i 7 ) 中奇坍台萏 

(青森県)棚橋克彦君 

(岩手県)山崎春彦君 

(宮城県)横山潤子さん 

(秋田県)白木健三君 

(福島県)阿部雄一郎君 

(群馬県)大庭理一君 

(埼玉県)本間哲也君 

(千葉県)梅木太郎君 

(東京都)成島忠幸君 

( 〃 ) 豊田英明君 

(") 中村朋宏君 

(") 山岸勇喜君 

( 〃 ) 住谷博君 

( 〃 ) 菅野秀昭君 

(神奈川県)垣内智晴君 

(" ) 江川洋介君 

(" ) 吉田稚人君 


(長野県)横溝明子さん 
(新潟県)宮内大補君 
(") 小林康弘君 
(") 吉田信介君 
(愛知県)石田健一君 
( 〃 ) 小嶋孝幸君 
(和歌山県)笹井健次君 
(京都府)稲田文孝君 
(") 澤木いずみさん 
(奈良県)片山兼次君 
{大阪府)赤井道君 
( 〃 )11 戸逸友君 
(") 北垣貴夫君 
(") 岡将人君 
(") 石黒圭太郎君. 
(兵庫県)前川隆幸君 
{") 吉川正道君 
(岡山県)津島朗人君 
(広島県)高橋基樹君 
(島根県)佐々木昇君 
(山口県)横川勝己君 
( 〃 ) 杉山浩一君 
(香川県)矢島明君 
(福岡県)牧本圭五君 
( 〃 ) 古賀貴寿君 
( 〃 ) 菅太郎君 
(長崎県)中原勇夫君 
(大分県)佐藤謙羊君 
( 〃 ) 宇田津知春君 
(宮崎県)小原圭亮君 
(") 今村章一郎君 

☆テクノス ジャパン提供 

⑦ U . S •チャンピオンシツ 
プバレ—ボ—ルテレカ 

(岩手県)遠藤和幸君 
(宮城県)加藤崇徳君 
(山形県)谷川晃一君 
(大阪府)畠田学君 
(愛媛県)山田浩君 

☆エス•エヌ•ケイ提供 
⑬ベ— スボ—ルスタ—ズプロ 
フェツシヨナルポスター 
(青森県)木田順一君 

⑨ NE ? GE 0 MVS キャ 

ツプ 

(茨城県)室生盛君 
(大分県)栗林佐千子さん 

⑩ トツププレイヤ—ズゴルフ 

イラストサイン色紙 

(東京都)田中洋君 

☆アルファ電子提供 

⑪スペシャルセレクトテ—プ 

(東京都)長島康弘君 

(") 泰楽健治君 

(新潟県)河野邦彦君 

(兵庫県)春名義行君 

(岡山県)宗高修君 

⑱ NINJACOMBAT 開 

発途中生写真 

(兵庫県)矢野克英君 

(福岡県)宮川真一君 

☆データイースト提供 

⑬オペラ座の怪人トレ—ナ— 

(東京都)亀山剛君 


(兵庫県)寺田直人君 

☆ジャレコ提供 
⑭プラスアルファポップ3点 
セット 

(静岡県)石上大介君 
⑮ロッドランドポップセット 
(岡山県)諏訪邦宏君 
⑯ビッグランポスタ— 

(北海道)水木信一君 
(岩手県)寺岡英利君 
(東京都)八尾楓さん 
(静岡県)田沢弘幸君 
(大阪府)中野喜一君 

☆セガ提供 

⑰ボナンザブラザ—ズサイン 
入りポスタ I 

(東京都)吉田進一君 
(滋賀県)田中幸雄君 
(大阪府)堀江章弘君 

⑯ G — LOC サインポスタ— 

(神奈川県)堤心平君 

⑲ム I ンゥォ I 力 I サインポ 
スタ I 

(北海道)市川篤志君 
(千葉県)復本紀子さん 
(香川県)富木田誠君 

⑳ム I ンゥォ I 力—巻物 

(茨城県)小瀬清文君 
(山口県)大森章君 

㉑ ス—パ—モナ nGP サイン 
入りポスタ I 

(兵庫県)春口延隆君 
{群馬県)片野武範君 

☆カプコン提供 

㉕ ファイナルファイト•ガイ 
n スチユ I ム 
(大阪府)高橋直孝君 
㉙ チキチキボ—イズチ—ム福 
袋① 

(東京都)江口真君 

㉔ チキチキポ—イズチ—厶福 
袋② 

(大阪府)清水誠一君 

㉖ チキチキボ—イズチ—ム福 

i 

(奈良県)高澤博寿君 

㉖ チキチキボ—イズチ—厶福 
袋④ 

(東京都)鴻池健夫君 

㉗ FF チ—厶福袋① 

(大阪府)森下克己君 

㉖ FF チ—ム福袋 ㊣ 

(東京都)渡辺和正君 

㉙ 福袋① 

(東京都)吉田顕裕君 

㉚ 福袋 © 

{神奈川県)戸田美幸さん 

1 

(富山■県)東隆洋君 
㉜ FF サインポスタ I 

(宮城県)丸森淑弘君 

(茨城県)小西倫正君 

(埼玉県)渡辺将司君. 

(") 斉藤飛鳥君 

(千葉県)坂口幸弘君 


{") 大久保弥生さん 
(東京都)川窪晃一君 
( 〃 ) 饗庭秀剛君 
( 〃 ) 大河内義稚君 
(神奈川県)間野礼基君 
(長野県)土手内巧君 
(新潟県)斉藤渉君 
(愛知県)矢代誠君 
(") 天池裕樹君 
<京都府)宫川賢治君 
(大阪府)奥野孝君 
(") 原田成規君 
(兵庫県)池増光子さん 
(鳥取県)恩沢克彦君 
(佐賀県)萩原泰孝君 
㉝ チキチキボーイズサイン入 
りポスタ I 

(北海道)島山崇君 
( 〃 ) 川元前君 
(宮城県)田中克明君 
(栃木県)福永剛大君 
{埼玉県)早川岳志君 
(千葉県)清水栄一君 
(東京都)小林聡君 
(長野県)川中進一君 
(石川県)幡谷祐一君 
(愛知県)天野裕文君 
(") 五頭申康君 
(") 三輪昌司君 
(滋賀県)小林斉君 
(大阪府)正田真君 
(兵庫県)増田健一君 

(") 太塁伸君 

( 〃 ) 松田敦史君 
(徳島県)上野样正君 
(香川県)嶋岡誠君 
(福岡県)山口総君 
㉞ マジックソ—ドポスタ— 
(埼玉県)岡本珠緒さん 
{東京都)市丸宗治君 
(愛知県)岩崎英之君 
(大阪府)復木国博君 
(兵庫県)鴨谷孝之君 
( 〃 ) 大薮昌央君 
( 〃 ) 中村賢一君 
{熊本県)阿蘇品彰洋君 
{ 〃 ) 古川守君 
(大分県)垣本幸治君 
㉖ 社内飲み会おしらせ 
(長野県)原浩君 
㉖ チキチキボ I イズレタ I セ 

ット 

(北海道)エ藤一人君 
(茨城県)嶋田広文君 
(愛知県)仲尾次善之君 
(大分県)小野文博君 

㉛ チキチキ^-イズイラ ra .. 
サイン色紙① 

(広島県)古城薰君 

㉚ チキチキ f イズイラ ro .. 
サイン色紙② 

(東京都)田畑千里さん 

㉚ チキチキ T イズイラ？ 
サイン色紙⑧ 

(千葉県)土橋俊博君 

⑩チキチキ f イズイラ 
サイン色紙④ 

(茨城県)田口治久君 


☆ナムコ提供 

® ファイナルラップ攻略パンフ 

(埼玉県)羽田淳一君 
(千葉県)門井純一君 
{東京都)小林法央君 
(富山県)高木一幸君 
(愛知県)小浦建大君 
( 〃 ) 賀田野昇君 
(京都府)山崎光雄君 
(大阪府)山口将紀君 
(岡山県}‘ 大山峰之君 
(徳島県)小山裕司君 
⑱クラックスポップ 
(北海道)畑中康一君 
(青森県)石崎努君 
(宮城県)飯島緑さん 
(福島県)金田正輝君 
(茨城県)新堂保君 
(東京都)長沢雄紀君 
(長野県)田島功君 
(愛知県)西野样一君 
{大阪府)戸田知義君 
(福岡県)野口賢一君 
⑲バ—ニンクフオ—スポップ 
(岩手県)菅原隆元君 
(福島県)木村弘君 
(静岡県)青島伸弥君 
< ") 大村智基君 
(新潟県)井口文男君 
{和歌山県)山田和典君 
(京都府)泉正人君 
(大阪府)倉崎隆二君 
(広島県)中田満長君 
(香川県)萬谷信哉君 
㉞ スズカ GP ッ—ル 
(青森県)渋谷哲也君 
(東京都)大久保健君 
(".) 田川雄一君 
(神奈川県)鶴迫優一君 
(大阪府)新座恒治君 
(岡山県)堀江竜史君 
(香川県)星野和徳君 
(福岡県)柳原憲司君 
(長崎県)豊島尚樹君 
{能！本県)友田浩樹君 
⑯ダ—トフオックスフラッグ 
(北海道)芳賀正道君 
(宮城県)菅野光君 
(埼玉県)岡嶋進君 
(東京都)丹下明子さん 
{愛知県)中村和央君 
(奈良県)吉村和雄君 
(大阪府)和田保繁君 
(佐賀県)古賀博詞君 
(鹿児島県)尾上和也君 
(" ) 束野夏男君 

☆激アミユーズビデ 

才米子提供 

® ライタ| 

(北海道)熊谷貴弘君 
(東京都)佐藤宰君 
(静岡県)木村功樹君 
(愛媛県)横尾悌士君 
(福岡県)荒木義夫君 
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•えつと、新装ゲーメストと 
いうことで、自分のポストで 
ある後記の絵を藤原センセに 
ハ>トンタッチすることになリ 
ました。応援してくれた方々、 
本当にありがとうございまし 
た a 

さて…と、まだやり残した 
ことを拎つ端からかたづける 
としやしようか、では。 

(はん） 



熱い〜！！これを害く前日に 
ケドしてしまったのだあ。 
今、出てるゲームってイマ 
イチねえ…。ということで、 
ちょっと前からナイトストラ 
イカーを再開。せめて丨コー 
スだけでも全面パシフイスト 
と思っていますが、 ABDHMR と 
やろうと思って今 R でつまつ 
てます。がんばるぞ…。 

(これ出る頃は21歳。 N. 0) 



• 「知ってるつもり j の与謝 
野晶子はかっこよかったなあ。 

自分とゆ一人間を全うする 
には時には常識を蹴散らして 
生きていかにゃあならんのよ 
うんうん。そこら辺の予習も 
兼ねて日ポミ古葉の丨部、私 
の2部ともによろしくな（私は 
あと数力月だけど)。馬鹿本ま 
だあるよ一(悲しい悲鳴)。 

(レコード見つかった雑プ） 



•新人の塩原です。「立体」と 
いう手段で「イラスト」とは 
違った見せ方ができれば…と 
思ってます。リクエスト、お 
待ちしてます。 

ラジコンでインターグレイ 
を作ろうと思っている今日こ 
のごろ。タムテックが安く手 
に入らないかなあ。目標は5 
ch のサンダーブレード！！ 

(塩原） 


•この前、知人と名古屋にど= 
んちゃんさわぎをしに行って _ 
きた。本当はイベントがあっ 
たんだけど。とにかく楽しか 
った。皆さん、ドモドモ。 

しかし当日泊まったホテル、 
シングルなのに枕X 2…？ 

実は重ねて使うらし一のだ 
が、そんときは添い寝をする 
相手もいね一のに…と思った。 

すつげーバカ。（むしやつち） 



•読者サービス部のキャラク 
ター募集にたくさんの応募あ 
リカ《とう e でも展開しやすい 
キャラがいなくて、採用でき 
る作品がなかったんだ。 

ん！私の作った「芸メス 
座」が当分出演するのでよろ 
しくね。彼女たちの元ネタは 
f '家なき子 j の旅芸人。スト 
ーリーもあるのでマンガに 
るかも？（みんぐ•いるか） 



•今月の常識一言。 

同人誌の通販申込時には、 
小為替や切手だけではなく、 
必ず手紙を同封しましょう。 

僕より運のいい人に僕が言 
っていた言葉を、僕が他の友 
人に言われた。やはり不幸は 
自ら招くことであるのかもし 
れない。わかってくれる？ 
(李朱玲さんを追っかけてた 
葦兼渚こと APAPA ) 



•增刊の仕事が忙しくなる時 
期だけど、押されずに気合入 
れてるよマ！特にテトリスに 
関しちゃぁ…。 

ところで巣鴨がとうとう 
そのおもかげをなくして生ま 
れ変わった。あそこで出会っ 
た数多くの人たちとゲーム… 
私は絶対に忘れない。 

(水島屋 T. 上） 
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次号は12月 S 7 日発売!！ 

2月号ゲ■メスト大賞発表た!! 

栄光と名誉の ii のトロフ^一と 
貧金100万円はビの作涵に輝くか!？ 


□ □0a:ElBE_J 

これで12枚目です。；=^1| 
イビ—なんですけれど、わか I 
りますか?今年は色を統 I I 
していこうと思つているので ■ 
すが、たまにぼ一そ I すると ■ 
思うので' してるな、と思つ ■ 
たらお手紙ください。 

それから漢さんの代わりに J 
編集部員の似顔絵も描<こと j 
になりました。どうぞよろし j 
くおねがいいたします。 

藤原ひさし j 

0 ❷ e ❷ 

© なぜか私が⑦屋の番頭(店 
長のことだよ)ということに 
©なつてしまいました0 

まつたく何がどうなつてこ 
@のよ f つなことになつたのか…。 

〇 まあ、とにか<がんばつて 
いるはずなので' ぜひご来店 
© 下さぃね。 

編集部の人も誰かいるはず 
©ですょ。 

& ic • C ) 


な|ゲ上が好蒸ら、 
115 S 委遊ぼ？ 


ゲ—厶の二面性 

ゲ—ムには、全く異なった 
2つの面があります。ひとつ 
は、感情に訴えかけるもので、 
グラフイツク、キヤラクタ—、 
サウンド、スト—リ—がこれ 
にあたります。絵画、小説' 
音楽の、文系の才能が、作る 
ほうにも楽しむほうにも必要 
とされてきます。 

もうひとつは、知性に訴え 
かけるもので、ゲ—ム性、敵 
のアルゴリズム、パズル的な 
面白さです。こちらは、自然 
科学系、特に数学の性質を持 
つています。 

かつて、ゲ—ムはグラフィ 
ック、サウンドの技術面での 
制限がとても多かったため' 
満足な表現ができませんでし 
た。このころは、ゲ—ムマニ 

アは、ゲ—ム性を重視するマ 

ニアが圧倒的で、ゲ—ム攻略 

の同人誌もかなり出されてい 

ました。ゲ—ムはクリアを目 

指すものであるのは当たり前 

で、やって面白いものが評価 

されていました。 

その後、グラフィックが進 

歩するにつれ、表現が自由に 

なり、とても魅力のあるキャ 

ラクタ I を持つたゲ I ムがど 

んどん出てきます。 

それにしたがって、ゲ—ム 

の中の絵' キャラクタ—だけ 

を愛するフアンや、サウンド 

を楽しむフアン も 増えて きま 

した。 

これは、ゲ—ムが持ってい 

る要素が多様化してきたこと 


を示しています。このゲ I ム 
自体の変質は、ナムコの源平 
討魔伝のあたりから顕著にな 
つてきました。 

マニアの変質 

しかし、それに従って、昔 
のゲ—ム性を重視するマニア 
があまりに減つてきてしまつ 
ているのではないでしようか。 
最近は、ゲ—ム攻略の同人誌 
なんて見たこともないし、ハ 
イスコアマニアも若いプレイ 
ヤ—はめっきり減っているよ 
うな気がします。 

この傾向は、良い とも 悪い 
とも 言えませんが、問題なの 
は、ゲ—ムを見るだけで、や 
らなくなつてし まう ことです。 

キヤラクタ I 、ス-リー 

だけを楽しみたいなら、ゲ— 
ムを見ているだけでもよいわ 

けで、ゲ—厶センタ—に来て 

ゲ—ムのどこを好きになろう 

と、全く個人の自由 だと 思い 

ます。しかし、ゲ—ムセンタ 

I はゲ I ムをやりにくるお客 

様のための所であって、メー 

力—はゲ—ムセンタ—でお金 

を使ってくれる人のためにゲ 

丨ムを作つているということ 

は忘れてはならないでしよう。 

個人的には、ゲ—ムはプレ 

イしてこそキヤラクタ—、ス 

卜—リーも生きてくるし、石 

にかじりついてもクリアして 

やろうというのが正しいマニ 

アのあり方だと思うのですが。 

反論を待ちます。 

(ぜんじ) 



















アーケードゲームの名作 H スーパ。ー ジア ル 麻: 
でおなじみの人気キヤラ、 ミも カスミ 、ショー 

ひよんなことから異次元の世界に迷い込んでしまった、ミキ、カスミ、ショ 
ーコの3人。そこで彼女たちを待ちうけていたのは、魔王ラビジャンとそ 
の手下たちだった。彼等は、かつて麻雀に負けていった者たちの怨念 
が生んだ魔物だったのだ。3人はラビジャンをたおし、元の世界へ戻れ 
るのか？点棒サー- c ルを手に、ミキ、カスミ、ショーコの3人が立ちあがる、 
波乱万丈空想科学麻雀アニメ遂に登場/ 

• VHS : PSVX -1010/ HiFi / カラー/45分■初回特典 
• 税込定価¥ 8,800 (税抜価格¥ 8,544) ポスターカレンダー 


1 : 


アルシス•ベストセレクシ3ン 


r X，na 

イルミナ 


〜 プリンス•オプ • ペルシャ〜 ナイト アームズ〜スタークルー 
人気爆発ゲーム 厂プリンス •オブ•ペルシャ」 
が CD になって登場/ m & rs^wm 

PC 98 版より、 BGM 全曲、全 SE 、 ス 

ぺシャルァレンジバージョン2曲。同じく g^pPI 

ナイトァ-ムズは X 68000版より収録。 k っ 
スタ-クル-ザ-はメガドライブ音源にァ ||p 
レンジバージョン 2 曲の超豪華版/ 

75分に及ぶ大作だ/ 

• CD ： PSCX -1016 

鲁税込定価¥2,400(税抜価格¥2,330) -1- r 1- 


ドラコン•ナイト 

〜水の宝玉篇〜 


夔炎女ソフト 
オリジナル 
カタ〇ク 

VoL2 


I 職 


• CD ： PSCX -1013 
•税込定価¥2,400 
(税抜価格 ¥2,330) 


♦ VHS : PSVX -1 008/35分 
•税込定価¥3,800(税抜価格¥3,689) 





























シヤトルの灯 


そして月へ 



回る大地 





渋—い夕 V トル画面。 



11 MW 1PJ 議挪 

一/一 
17 r 


LVl 





スト— u— 

西暦 2031 年、国際テロ 
組織〃ブラック•ドーン"の 
勢力は宇宙をも脅かし宇宙ス 
テ—ション、月面基地は既に 
彼らの手に落ちていた。組織 
の壊滅と月面基地を奪還すベ 
くネイヴイ—の特殊工作員ジ 
ョン•ライアンが単身派邐さ 
れた。彼は宇宙ステ—ション、 
シャトル、月面へと侵入し、 
与えられた任務を遂行してい 
く。その行く手にはテロリス 
卜と彼らによつて操られてい 
る作業用機械、およびセキユ 
リテイー•システムが待ち受 
けていた= 

時限爆弾を 

解除せよ 

基本的には横スクロー^ (若 
干上下ヘスクロ —ルする面も 
ある)のアクションシユ—テ 
イング。 

全 7 ステ—ジで、各ステー 
ジがいくつかのエリアで構成 
されている。 

通常エリアでは設置された 
時限爆弾をすべて解除して、 
クリアポイントへ達すること 
でクリアとなる(ボスエリア 
ではボスを倒せばクリア)。 

敵(または敵弾)に触れる 
か、トラップにひつかかるか、 
時間切れになるとーミスとな 
り、プレイヤ—を一機失 I つ。 

How To 

P し AY 

8方向2ボタン。 A ボタン 

でショット。巳ボタンでジャ 

ンプ。 

レバ—とジャンプの組み合 

わせで、さまざまなアクシヨ 

ンがでキ J る。 

◎レパー上(ナナメ上)+ジャ 


ンプ 

丨上の段に登る。 
i 天井に上下反転する。 

丨障害物(透明な力べ•鉄柵 
等)の向こう側へ移動する。 
◎レバ—下(ナナメ下)+ジヤ 
ンプ 

i 下の段に降りる。 

丨床に上下反転する。 

丨障害物の手前へ移動する。 

アィテム紹介 

• グレネ—ド•ディスク 

シヨツトのパワ—アップ。 
通常の2倍の威力があり、広 
範囲の爆発による攻撃が可能。 
1エリアに一個しか出ない。 



•ム1バ I •アイテム 

取ると I 定時間無敵(放電 
攻撃がでぎる)にな〇、空中移 
動が可能になる(画面下に表 
示されている燃料ゲ—ジがな 
くなると飛行できなくなる)。 

また、このアイテムを取ら 
ずに面クリアするとボ—ナス 
ポイント (1 万 PTS )。 




この面は壁が行 < 手をはばむ。 


ブラック•ド—ンのテロリ 
ストによつて占拠された宇宙 
ステ—シヨンの居住区域内壁。 
全1エリア。 



同宇宙ステ—シヨン内部。 
ネズ/// I 匹逃さない冷酷なセ 
キユリテイー•システムが待 
ち構えている(宇宙ステ—シ 
ヨンにネズミがいるかどうか 
は不明)。全 3 エリア。 


シヤトルに潜入したジヨン 
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圊 


馥 II が 


隱 [ P 翻 


笑みを忘れた 
衛里 〜 Moon 




針路をとれ 


ついに月面基地に潜入！テ 
ロリストの抵抗も熾烈を極め 
る。全3エリア。 


械に巻き込まれるな。全3ェ 
•リア。 



機械に巻き込まれるな！ 
/へ/ンチになるぞ。 


戦い。この装備で宇宙空間へ 
飛び出したら命はない。全2 
エリア(ボスはいない)。 



宇宙が私に与えだものは、 
女のケ U だつた。 


同 

i 

獅 0 


© 


物語は佳境に入り、舞台は 
月面へ。資源採掘現場では機 



実は最終面は n ンテイニュ|不可！ 
苦しめえ一ひひひ。 


攻略も読もぅぜ 

このゲ—厶は、クリア時の 
残りタイムが一秒につき10点 
入る。八イスコアも10点単位 
のデッドヒ—卜が予想される 
ぞ。熱いぜ熱いぜ熱くて死ぬ 
ぜ(漢炎剣•談 )( TI つそ)。 
(筋肉番長古葉美 I ) 


を待ち受けるのはまたして 
もセキュリティ！システム。 
対テロリスト用兵器がテロリ 
ストに操られているとは、何 
と皮肉なことか。全3エリア。 



A IJ A X の4面中ポスみだ 
いな攻擊をするぞ。 


シヤトルコンテナ外部での 



さて、ここでクイズ。 

自機はどれだ?(左上) 



nu nu 


in 









































ドツカーン！ぶつシュウーツ！ ガソ ij ンスタンドに突つ込むと…… おやつどこかで見だことのあるやつ。 


ACURA 






通信もで吾るそ•熱いカーチェイスだ!! 

Cisco Heat 




運転中 

よそ見で杏るかな 

前作、ビッグランにもおと 
らず、いろいろと面白いもの 
が道路外にあります。おヒマ 
だつたら試してください。見 
て <ださい。 


ィベントへは 
行きましたか 

去る 10 月 9 〜 10 日(東京. 
渋谷 log スクウェア)、 10 月 
13 〜 14 日(大阪•心斎橋パル 
nlF )'10 月20〜21日(福 


れば別に問題はないのですが。 

途中で出てくるパスがライ 
パル。突然出てくることもあ 
るのでしつかりよけます。 

車のウインドウを通して先 
を見ながら走ると、早く障害 
を見つけることがでキ J ます。 

敵車はよけるよりは、クラ 
クシヨンでどかしていくよう 
にしましよ一つ。 



直角力—ブと直角力—ブの 
間が短い所が出てきます。 


敵車に注意しながら、急い 
でインをキ—プしていきまし 
よラ。その時、特に注意しな 
ければならないことは、直角 
カーブに入つて抜ける時、う 
まく八ンドルをもどさないと、 
アウト側に出たり、イン側の 
障害物にぶつかつたりするの 



で、確実に八ンドルをもどす 
こと、それも早くです。これ 
ができると、路上に止まって 
いる車にぶつからないように 
なります。 

ゴ—ル手前の左右の力—ブ 
は、なるべくインをキープし 
て走りましよう。 


して、敵車が前にいたら、ク 
ラクシヨンでどかしながら走 
るといいでしよう。 

どつちかといえば、ゆるい 
力—ブの連続のぼ-つが難しい 
と言えます。 

交差点で出てくるタクシ— 
ですが、後ろ(右)側を抜け 
るようにします。 

2台 いつしよに 出てくる ケ 
I ブルカーですが、これは右 
を抜けるよ I つにします。 



直角力—ブが増えますが、 
インをキ—プしていけば問題 

はなしです。 

問題はケ—ブルカ—です。 

なるべく道の中央を走らなけ 


の 
ち 
フ 
ヤ 
♦/ ン 
の 
つ 
な 
か 
て 

ス 

こ 


も強い大型車か、軽い' 短い、 
狭い、273 km \ h で n —ナ 
リングのいい小型車かです。 

ぶつかることが少ない人な 
ら大型車で、ちよつと自信の 
ない人なら小型車を選ぶとい 
いでしよう。 

操作は、八ンドルとアクセ 
ル、ブ レー キ、そしてギアと 
クラクシヨン。 

5まくなつてくると、アク 
セルワークのみの運転になる 
でしよ I つ。 

ドライビング 

テクニック 

レ—ス全般を通していえる 
テクニックをひとつふたつ。 

まず直角力—ブですが、直 
前では必ずインをキ—プし、 
インを抜けること。ほぼ、どの 
力—ブでも全速で抜けられま 
すが、敵車がいる場合は、ァク 
セル〇ドー^で抜けましよう。 

速く走るためには、スピ— 
ドの落ちるところを減らして 
いくことが重要です。 

となると、このゲー厶の場 

△口、ノ—ブレ—キ、ノ—シフ 

トダウンでガンガン走ること 

になります。 

あとはぶつからないことで 
すね0 


ステ—ジ D 


スタ—卜したら、まず料金 
所がライバル。ぶつからない 
ように抜ける。 

直角力—ブ以外の力—ブは 
なるべくイン側を走るように 


岡•天神ィ厶ス 1 F ) に、シ 
スコヒ I 卜のィベントが行わ 
れました。 

なかなかの盛況で、よかつ 
たようです(八ィレグのお姉 
さんのおかげも少しはあるか 
も)。 

このよ5な I 般の方々にア 
ピ—ルするイベントつて、と 
つてち大切だと思いますので、 
これからも続けてもらいたい 
ちのです。 


君は 

どつちを選ぶ? 

まずコインを投入すると、 
車の選択から始まります。 

車体重置が重く、車長が長 
<、車幅が広いけど、最高速 
280 km\h でクラッシュに 
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2 面ボス「バカルデイ j 。 弾をバラバラと出 
すのでビームで応戦するのちまたよし。 


カーソルを 動かし、素早< ビームで 砲塔を 
狙い擊て！（ライフがすぐそこなのに…） 




目 0 日配 0 



_ J 


宇宙戦艦 






進 






.ー テインク 


戦略的超時空シニ 


煙とガレキの道と化し、人々 
は〃彼"を破壊の獣神〃宇宙 
戦艦ゴモラ"と呼んだ。そし 
て、そのガレキの道は惑星ア 
トランタルの北西、炎の海を 
目指していたのだ。 

いつたい〃彼"は侵略者な 
のか? 

秘密兵器の暴走なのか〇- 

炎の海には何がぁるのか? 

彼の目的は? 

彼を止めるのは誰か…? 


法 

方 

作 

操 


4こ5 ! 

ソ ^ LL ろ 

一辦れ 

力^慣 



このゲ—厶、一見普通の横 
スクロールシユ—ティングで 
すが、実際やつてみるとちよ 
つと勝手が違います。プレィ 
ヤ—は8方向レバーと2ボタ 
ンで〃彼"ゴモラを操るので 
すが、2種類ある攻撃 ( A で 
ノ— マルシヨ ット 、巳でピー 
ム) のうち、 巳ボタンによる 
ビーム攻撃が少し難しく、最 
初の5ちは思-つよ|つに操作で 
きません。詳しく説明すると、 
巳ボタンを押していない状態 
では、レバ—で自機を動かし、 
A ボタンで弾を撃ちます(な 


お、 A ボタンを押し続けるこ 
とに より、最高4段階までの 
溜め撃ちができ}}6す)。そし 
て、巳ボタンを押している状 
態でレバ—を動かすと、自機 
の近くにある照準が動き 、 A 
ボタンでそこへビ—厶を撃ち 
込みます。この間自機を動か 
すことはできず(レバ—で照 
準を動かしているため)ノ— 
マルシヨツトを撃つこともで 
きません。ですが、ビ—厶は 
ほとんどの敵弾を消してくれ 
るほか、かなりの破壊力もあ 
り、連射 もき きます。敵弾が 


もよけきれそうにないときな 
どは、自機の周りにビー厶で 
弾幕を張り、防御に専念する 
ことも可能です。 

自機はライフ制でダメ I ジ 
を受けるごとに減つていき、 
ゼロでーミスとなりますが、 
ゲ—厶中ちよくちよ<出てく 
る Q ライフを取るとライフが 
増え、 I 定値に達するごとに 
自機の形態が3段階に変化し、 
溜めのスピ—ドがケタ違いに 
早くなります。そのかわり、 
パワ IUP すると自機が大き 
くなつてしまい、敵の弾に当 


要です。アイテムはぼかに、 
②スピ—ド (4 段階)、®オ| 
トビ—厶(20秒自動照準でビ 
—ムを発射。自機と通常弾の 
操作も可能)と、オプション 
(自機の上または下にくつつ 
いて弾を発射。ダメ—ジで消 
える)があります。 

このゲ—厶は巳ボタン(力 
I ソル•ビ—厶)の操作に慣 
れてしまラと不思議とそのお 
もしろさがわかつてくる良作 
ゲ—厶なので、シヨツト連打 
ばかりしないで、 ビー厶 を使 
つた攻防を楽しめるよ3なプ 


大量に押しよせてきて、とて たりやすくなるので注意が必 レイを心がけよ 51 




A 0 U シヨ—でお目見えし 〃戦艦〃は、デリラの街を次々 
た 「 TSG 1」が、「宇宙戦に破壊し始めた。 

艦ゴモラ」として完成、間も 〃彼"の通った後は炎と硝 
なく発売されます。 AM シヨ 
I にも出品されていましたが、 

改めてご紹介いたしましよう。 


はい N 

ただ 


□彼つ者 

□ U い何 

プ 

惑星アトランタルの軍事都 

市デリラの上空に突如現れた 


普通ここまで追い込まれる奴 

はいない。浮かんでいるのは 

スピ|ドとラ V フ。 




























◎(株)ナムコ 




i 


黒船来たるの巻。波動砲は撃ってきませ/ V 。あしか 0) す。 



気合玉を擊つとこ^なる。先つちよが 
割れてますけど…。 


I 悪い農民どもを 
やっつけろ！ 

かやくご藩の若き城主、ピ 
ストル大名は、正義感の強い 
熱血漢である(いつから正義 
に転向したんだろ?)。 

ビストル大名家では、男子 
は12歳になると元服(成人式 
のこと。日本史の先生に聞い 
てちようだい)し、頭部にバ 
ズ—力砲を取り付ける儀式が 
行われる。そして、成人する 
サムライ男児の義務として、 
妖怪、悪漢の跳梁跋扈する 
辺境へ行キ J 、 3 つの修業を達 


成しなければならない。 

つい先日、元服を終えたば 
かりの火縄丸(ビストル大名 
の幼名)も、志を持ち修業に 
旅立ったのだった。 

無事、修業を終えて帰城し 
てみると、なんと悪い農民組 
織が反乱を起こしているでは 
ないか卩新たに城主となつ 
たビストル大名は果たしてこ 
れを鎮圧 M 3 こ-^かでき#? 

修業の成果はいかに? 



横強制スクロ—ルのシュ— 
テイングゲ—厶なのだ。8方 
向レバ—でビストル大名を操 


作(多少重力がある)し 、 A 
ボタンでバズーカを撃つ。ボ 
タンを押す長さによって気合 
玉の威力が増す (3 段階)。 

操作系は単純なのでスグに 
なじめるだろ I つ。 


とナイスなアイテムが出て< 
るぞ。 


U 



まずは小手調べ「旅立ちの 
巻」。ここで操作に慣れよ-つ。 

そして、 5 つの修業(各 4 
面)「悪ガッパの巻」「しゅり 
けん団の巻」「あやかしの巻」 
「おどろ教の巻」「黒船来たる 
の巻 J の中から 3 つクリアす 
ると(修業は自由に選択でき 
る)最終面となり、悪の農民 
組織「ゴンスケ団」が待ち構 
えている。 


取 fc 
_ 


花札の役をそろえよ 51 

ゲ—ム中に出てくる青いツ 
ボを壊すと、中から花札が出 
てく る。 これを 3 枚(なるだ 
けいい役をそろえるのがミソ) 
集めると、役によってそれぞ 
れ模様の違つたくす玉が出現 
するのだ。そのくす玉を割る 


•日の丸扇子 
スピー ド U 

P ! 

•木のヨロイ 
敵の弾を一発 
だけ防ぐ 

.鉄のヨロイ 
敵の弾を2発 
防ぐ 

(1 発当たる 
と木のヨロイ 
になる) 

ちなみに、 

黄色いツボを 
取ると連射 U 
P のアイテム 
が出るぞ。 

このゲ—ム、実際の見た目 
より難度がけつこ一つ高いので、 
熱き血がたぎるゲ—セン野郎 
にオススメするぞ。クリアが 
早いか挫折が早いか、はたま 
たサイフの中からホコリだけ 
落ちてくるのが早いか、それ 
はビストル大名のみぞ知るこ 
とかもしれない。 

(地走蟲兵衛) 




ズチージ構成 


f M 雜 C 



あやかしの卷。天から足が、 

地か5手が、ついでにゲタが。 
タタ///バキユラち出て < るぞ 
(写真にはのつていない)。 
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ふつふつふつ勝つ芝ぞ一。お 
ら脱げ脱げ丨へつへつへつ。 
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A « 


r ノ: .. 1 名. 為 A ぬ を 

纖 & 簡 15 而叵闵 fawn n p? fi nn 0 

これがゲーム画面。顔しか見 ねらえ！トツフスター。〇〜ん 

えないのが残念か9 よ < わからんな一。 



互1典.亵 II ;羚幾, 


ぬ成夕っを かまえ 6 : 









I I 

I I 


マージ ヤン < 



ギヤルズクラフイテイ 




ア F -ル娜のラ-ナを捕え、《文に 
より、石に变えて I まつたのである。 


Vol.5 






麻雀好きのギャルたちがい 
るナイトクラブでくりひろげ 
られる才—ソドックスな麻雀 
ゲ—厶。ただしギャルを仲間 
にしてパワ—アツプしたりマ 
I ジャンゲ—ムの合間にはア 
クシヨンゲ—ムも入つている。 

ねらえ！ 

トツプスタ| 

まさに芸能界を生$残る業 
界麻雀ゲ—厶。歌手コースと 
女優コ—スから将来の職業を 
選び、彼女の未来はトップス 
夕—か、0ギャルが? 

麻雀刺客 

VO !に少しだけしか収 

録されていなかつたため多く 


のフアンから怒りの手紙が届 
いてしまつて、名作麻雀ゲ— 
厶を今回はおまけで収録。 



ろひよ一。電撃の魔法を使つ 
たところか。服が脱げてる。 



トリフルウオ—ズ II のタイト 
ル画面。かつこい—。 


r >— ジヤンバニツクスタ♦シア 
ム。どこかで見だことがある 
顔だなあ。 



石に変えられだ5、もとに戻 
す方法を考えな < つちや。 


実況放送の場面。 I 風変わつ 
た麻雀ゲームだね。 


と I つと|つ「麻雀ギヤルズグ 
ラフイテイ」も第 5 弾。 

今度も日物の麻雀ゲ—厶が 
いつばいだよ。 

ラインナップを紹介しよ一つ。 

トリプルウオ—ズ n 


RPG 風麻雀ゲ—ム「トリ 
プルゥォ—ズ」の続編。登場 
する美女もますます美しくな 
り、地下迷宮も登場する。 

レディ I 八ンタ I 

突然襲いかかる強敵女犯罪 
組織に麻雀で勝負して、アィ 

テムを手に入れながらボスを 

倒せ。 

まあじやんぱにつく 

スタジアム 

かわゆいギヤル登場の野球 
麻雀。ゲ—厶中に楽しい実況 
放送が場面に応じて登場。 

麻雀クラブ 90's 




みんなビデオの予約はした 

かな。前号、前々号にひキ j つ 
づき今回も「麻雀パトルスク 
ランブル」を紹介しよ-つ。 

スト—リーは、 51 号のゲ— 
メストで説明したとおり。製 
〇作も順調に進んでいるのだ。 


そこで今月号は、新しくで 

きたセル画を見てね。 

そして、ミスコンの投票も 
よろしくね。ミスコンに投票 
してくれた人には、抽選でセ 
ル画をプレゼントするぞ。 
詳しいことは次号で。 


これがラビジヤン。 

いかにち悪そろな顔 

をしている。 


真剣な目をしている。 
何があつだのだろ^。 
このシ—ンちチエツ 
クだね。 


だばこが似合 -5 男だ。 

麻雀は強いのだろ*つ 

か?ナキフ|ジヤン 

が得意そ^。 


これが0§の鳥のエサ 
売*0。押しの強さは 
天下 I 品。だれも勝 
てないだろ/つな。 


何があつだんだろラ。 
ボ—つとしている理 
由はビデオで確かめ 
てみてね。 
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